CONVOCATORIA PARA LA COBERTURA DE CARGOS Y HORAS CATEDRA
DE ESCUELAS PROA - CICLO 2018

Se pone en conocimiento de los interesados el proceso de inscripcion para COBERTURA DE HORAS CATEDRA'Y
CARGOS de escuelas PROA.

En esta Convocatoria se proponen dos instancias:

Inscripcion para valoracion de titulos y antecedentes por la Junta de Clasificacion de Nivel Medio de la
Provincia de Cordoba para los espacios curriculares y cargos ya reglamentados por la misma. Para
acceder al formulario los interesados deberdn ingresar a la pagina web del Gobierno,
http://www.cba.gov.ar/ministerio-de-educacion-declaraciones-juradas/junta-de-clasificacion/ , ingresar
al sistema de junta de clasificacion nivel secundario y seleccionar en el menu la opcion INSCRIPCIONES
PROA que estara vigente a partir del dia 25 de setiembre de 2017. En el caso de este Formulario, debera
completar sus datos incluyendo el nimero de legajo; en caso de no tenerlo debera dirigirse a la Junta de
Clasificacién con su constancia de Inscripcion y la siguiente documentacién: originales y fotocopia de Titulos, de
DNI y antecedentes, para que Junta proceda en el término de diez (10) dias a realizar el Registro de Titulo y la
apertura de legajo.

La solicitud revision de Puntaje se realizara a través del correo electrénico a la Junta de Clasificacion de Nivel
Medio: juntamediareclamos@cba.gov.ar.

Inscripcion a las vacantes para el afio 2018 mediante 2 formularios que estaran vigentes a partir del 18
de Octubre al 2 de Noviembre de 2017 en el siguiente link
http://www.cba.qgov.ar/cobertura-de-horas-catedra-y-cargos-escuelas-proa/

El Formulario A, de Inscripcidn para los espacios curriculares y cargos ya reglamentados por Junta de
Clasificacion de Nivel Medio de la Provincia de Cérdoba.

El Formulario B, de Inscripcion para espacios exclusivos de PROA - clubes y espacios de la Formacion
Especializada-, no reglamentados por Junta de Clasificacion de Nivel Medio.

La inscripcién en este Programa educativo es absolutamente independiente de la Inscripcién anual de interinatos,
suplencias y titularidades, y en todos los casos solo pueden ser en caracter INTERINO O SUPLENTE.

Toda la informacion del proceso de convocatoria de escuelas PROA se publicaré en la pagina oficial del Ministerio
de Educacién del Provincia de Cdrdoba: www.cba.gov.ar

Para todos los espacios curriculares y cargos debera presentar — en determinado fase del procedimiento — una
PROPUESTA DE TRABAJO. La propuesta de trabajo - que involucre el uso de TIC en el espacio curricular
para el que se inscribe - debera tener una extensiéon no mayor a 3 (tres) paginas - fuente Arial 11, interlineado
simple-, y consistira en el disefio de una secuencia (que incluya: Objetivos; Aprendizajes involucrados;
Estrategias que se utilizaran; Espacio en que se desarrollara; Modos de agrupamiento de los estudiantes;
Secuencia de actividades previstas; Materiales; Modalidades y criterios de evaluacién), coherente con el Disefio
Curricular de Educacion Secundaria, en el marco de la Politica Educativa de la Provincia de Cérdoba. En el caso
de la inscripcion a un Cargo, debera dar cuenta de como contribuira desde su rol y funciones al logro de
principios basicos de obligatoriedad, inclusién y calidad en la Educaciéon Secundaria. En el caso de los
Clubes (de Arte, de Deportes y de Ciencias), la propuesta de trabajo adoptara el formato de Proyecto.

El correo electrénico oficia de comunicacion fehaciente por lo que la no inclusién de este dato impide la notificacion
al aspirante en tiempo y en forma.

Las horas o cargos de estas escuelas estan contemplados en el Dto. 862/15 — inciso e. que permite elevar a
treinta y seis (36) horas catedra semanales el méximo que podra desempefar cada docente.



http://www.cba.gov.ar/ministerio-de-educacion-declaraciones-juradas/junta-de-clasificacion/
http://www.cba.gov.ar/cobertura-de-horas-catedra-y-cargos-escuelas-proa/
http://www.cba.gov.ar/

e Las horas o cargos de estas escuelas estan contempladas en el Dto. 1503/09 Memorandum N° 02/15 — inciso e)
que permite a los fines de la incompatibilidad y acumulacién de cargos, licenciar sin goce de haberes por Mayor
Desarrollo Profesional cargos y horas para desempefiarse en horas o cargos en las escuelas PROA.

ACERCA DE LAS ESCUELAS PROA

¢ Qué significa escuelas PROA?
Escuelas que pertenecen al Programa Avanzado de nivel secundario en Educacion en Tecnologias de la Informacién y la

Comunicacion.

¢Cual es la titulacion de sus egresados?
Egresan con el titulo de “Bachiller en Informatica con Formacién Especializada en “Desarrollo de Software”; a excepcidn
de los egresados de la Sede San Francisco que obtienen el titulo de “Técnico en Programacién”.

¢Cuales son los espacios de Formacion del ciclo basico de las escuelas PROA Bachiller en Informatica con
Formacion Especializada en “Desarrollo de Software?

Afios 12 2° 3°
*Entornos Digitales *Algoritmos y Programacién. *Programacion |
*Sistemas  Operativos  y | *Estructuras y Almacenamiento | *Estructuras y Almacenamiento de
Talleres sofware de aplicacion. de Datos Datos |
*Taller de Ingles Aplicado Taller de Ingles Aplicado *Taller de Inglés Aplicado.
*Lengua y Literatura. *Lengua y Literatura. *Lengua y Literatura.
*Matematica. *Matematica. *Matematica.
*Cs.Nat. Biologia. *Biologia. *Fisica.
*Cs. Nat. Fisica. *Cs. Nat. Quimica *Quimica
Formacién |*Cs. Soc.-Geografia *Cs. Soc.-Historia *Geografia
General *Inglés. *Inglés. *Historia
*Ed. Artistica. *Ed. Artistica. * Inglés.
*Ed. Tecnoldgica. *Ed. Tecnoldgica. *Ed. Artistica.
*Ciudadania y Participacién | *Ciudadania y Participacion *Ed. Tecnoldgica.
*Ed. Fisica. *Ed. Fisica. *Form. P/ la vida y el Trabajo.
*Ed. Fisica.
* Club de Ciencias. * Club de Ciencias. * Club de Ciencias.
Clubes * Club de Deportes. * Club de Deportes. * Club de Deportes.
* Club de arte. * Club de arte * Club de arte

¢Cuales son los espacios de Formacion del ciclo basico de la escuela PROA Técnico en Programacion de sede
San Francisco?

Afios 18 28 3°
*Lengua y Literatura. *Lengua y Literatura. *Lengua y Literatura.
*Matematica. *Matematica. *Matematica.
*Cs.Nat. Biologia. *Biologia. *Fisica.
*Cs. Nat. Fisica. *Cs. Nat. Quimica *Quimica

Formacién |*Cs. Soc.-Geografia *Cs. Soc.-Historia *Geografia

General *Lengua extranjera -Inglés * Lengua extranjera - Inglés. *Historia
*Ed. Artistica. *Ed. Artistica. * Lengua extranjera Inglés.
*Ciudadnia y Participacion *Ciudadnia y Participacion *Ed. Artistica.
*Ed. Fisica. *Ed. Fisica. *Form. P/ la vida y el Trabajo.
*Tecnoldgica- Modulo Pre. *Tecnoldgica — Modulo Pre- *Ed. Fisica.




*Dibujo Técnico
*Taller Laboratorio
* Taller de Ingles Aplicado.

*Dibujo Técnico
*Taller — Laboratorio.
*Taller de Ingles Aplicado.

*Tecnolégica — Modulo Pre-
*Dibujo Técnico

*Taller — Laboratorio.
*Taller de Ingles Aplicado.

Clubes

* Club de Ciencias.
* Club de Deportes.
* Club de arte.

* Club de Ciencias.
* Club de Deportes.
* Club de arte

* Club de Ciencias.
* Club de Deportes.
* Club de arte

¢Cuadles son los espacios de Formacion del ciclo Orientado de las escuelas Bachiller en

Formacion Especializada en “Desarrollo de Software?

Informatica con

Afos 4° 5° 6°
*Disefio de interfaces y|*Robética *Desarrollo de aplicaciones méviles
usabilidad. * Programacion 1 * Programacion IV
F.  |* Programacion I * Etica y Legislacion * Testing
Especifica |* Estructuras y| *Taller de Ingles Aplicado *Taller de Ingles Aplicado
*Almacenamiento de Datos |l
*Taller de Ingles Aplicado
Formacién |*Lengua y Literatura. *Lengua y Literatura. *Lengua y Literatura.
General *Matematica. *Matematica. *Matematica.
*Biologia. *Fisica. *Quimica
*Historia. *Historia. *Ciudadania Y politica
*Geografia *Geografia *Filosofia
*Inglés. *Inglés. *Inglés.
*Ed. Artistica. *Ed. Artistica. *Ed. Artistica.
*F p/la vida y el Trabajo. *F p/la vida y el Trabajo. *F p/la vida y el Trabajo.
*Ed. Fisica *Ed. Fisica *Ed. Fisica
*Psicologia
* Club de Ciencias. * Club de Ciencias. * Club de Ciencias.
Clubes * Club de Deportes. * Club de Deportes. * Club de Deportes.
* Club de arte. * Club de arte. * Club de arte.

¢Cuales son los espacios de Formacion del ciclo Orientado de la escuela PROA Técnico en Programacion sede
San Francisco?

Afos 4° 5e 6° 7°
Campo de Form. *Lenguay Literatura. |*Lengua y Literatura. *Lengua y Literatura.
Etica , Ciudadn y| *Biologia. *Historia. *Ciudadania Y politica
Humanistica Gral. | *Historia. *Geografia *Filosofia
*Geografia *Inglés. *Inglés.
*Inglés. *Ed. Artistica. *Ed. Artistica.
“Ed. Artistica. *Ed. Fisica *Ed. Fisica
“Ed. Fisica *Psicologia
Campo de la FCT | *Matemética. *Matematica. *Andlisis Matematico. | * Ingles Técnico.
*Fisica. *Fisica. *Econom. Y gest. De | *Emprendimiento
*Quimica. *Quimica. Prod. Industrial. *Marco Juridico de las
*Estadistica. Act. Industr.
*Recursos Humanos. |* Higiene y Seguridad
Laboral.
Campo de la | *Informética aplicada | *Informat, aplicada Il *Bases de Datos | * Bases de Datos |l
Form. Tecn. | *Légica Matematica. | * Sist. de Inform. * Sist. Y | *Laboratorio de Inform.




Espec. *Programacion | *Programacion I Telecomunicaciones. |*Aplic. De las Nuevas
*Taller de Ingles *Taller  de Ingles | *Programacion | Tecnol.
Aplicado. Aplicado *Taller de Ingles

Aplicado
Campo de FPP Formacion en Ambiente
de Trab.
CLUBES * Club de Ciencias. |* Club de Ciencias. * Club de Ciencias.

Clubes * Club de Deportes. |* Club de Deportes. * Club de Deportes.

* Club de arte. * Club de arte. * Club de arte.

¢ Cudl es la Jornada Escolar de los estudiantes?
La Jornada escolar de los estudiantes es de 8 ocho horas reloj - minimo - de permanencia en el espacio educativo.

¢ Qué caracteristicas tiene el cursado?

El cursado es ciclado en los espacios correspondientes al Ciclo Basico (CB): los alumnos cursaran los espacios
curriculares de manera gradual y seran evaluados anualmente en funcion de sus logros y de las dificultades que tienen
que ser superadas. Al finalizar el CB debera acreditar dicho recorrido, pudiendo ser promovidos o no al Ciclo Orientado,
de acuerdo a las normativas vigentes.

¢Cual es la Jornada Laboral de los docentes?

Los profesores designados en materias nucleares (Matematica, Lengua y Literatura, Inglés, Ciencias Sociales y Ciencias
Naturales), agregaran a las horas catedras propias de su espacio curricular (1) hora para el trabajo colectivo con sus
colegas, y una (1) hora mas para el trabajo institucional correspondiente a tutorias.

¢ Qué formacioén especifica se requiere para ser docente de escuelas PROA?
Ademas de poseer titulo reglamentario para el dictado del espacio curricular o cargo se requiere el manejo de TIC.

iCuales son los APRENDIZAJES Y CONTENIDOS MINIMOS de los espacios de Formacién Especializada en
Desarrollo de Software?

Afio ESPACIO Aprendizajes y contenidos minimos
12 |Entornos Reconocimiento de los conceptos de informéatica, computacion, datos e informacion. Reconocimiento y
Digitales experimentacion de las herramientas colectivas de comunicacién, sincrénicas (chat, mensajeria

instantanea) y asincrénicas (foros de discusion). Experimentacion mediante los componentes y funciones
de diferentes espacios virtuales: paginas web, blogs, wiki, redes sociales, etc.  Incorporacion y
Diferenciacion de los conceptos de “programa informatico y “algoritmo”. Reconocimiento y Utilizacién de
las reglas sintacticas provistas por un pseudocddigo. Incorporacién del concepto de tipos de datos basicos
(Enteros, Cadenas y Booleanos) y diferenciacion entre ellos.

Incorporaciéon del concepto de operador asignacién y utilizacion del mismo en  pseudocddigo.
Incorporaciéon del concepto de variable y utilizacién del mismo en pseudocddigo. Confeccion de
algoritmos simples utilizando pseudocddigo. Incorporacion del concepto de expresion y utilizacion del
mismo en pseudocddigo. Incorporacién del concepto de proposicion simple y utilizaciéon del mismo en
pseudocddigo. Incorporacion del concepto de los siguientes  conectores ldgicos: y, 0 y negacién.
Utilizacion de las tablas de verdad asociadas a los conectores ldgicos. Incorporacién del concepto de
proposicién compleja y  utilizacion del mismo en pseudocddigo. Utilizacién de sentencias condicionales en
pseudocddigo. Confeccién de algoritmos condicionales utilizando pseudocodigo. Incorporacién de la
instruccién “repetir ()"y  utilizacion del mismo en pseudocddigo. Traduccién de pseudocddigo a un lenguaje
de programacion en bloques.Confeccidon de proyectos con dificultad incremental en lenguaje de
programacion en bloques. Incorporacion de la instruccion “mientras ()’y  utilizacién del mismo en
pseudocaddigo.

1° | Sistemas Aproximacion al Concepto de sistemas operativo. Aproximacién al Concepto de software de aplicacion.

operativos y Comprensién de la importancia y funcionalidad de las carteritas generales de los diferentes sistemas

software de | operativos. Comprension del concepto de software de aplicacion y diferenciacion de software de aplicacion

aplicacion y sistemas operativos. Diferenciacién y apropiacion de los conceptos y caracteristicas asociadas de
software libre, software open source y software propietaria.




Apropiacién del concepto de hardware. Comprension del proceso de comunicacién entre usuario y sistema
operativo mediante dispositivos de entrada y salida. Comprensién del rol en el manejo de los diferentes
dispositivos de hardware por parte de un sistema operativo. Apropiacion del concepto de controlador de
hardware. Comprensién del concepto de sistema de archivos. Comprensién del concepto de directorio.
Comprension del concepto de particiones (primarias y secundarias). Instalacion limpia de sistema
operativo. Particion una disco duro delimitando el sistema operativo de la informacién del usuario.
Configuracién de un doble arranque.

20

Algoritmos 'y
Programacién

Incorporacion de habilidades algoritmicas simples que mejoren la capacidad de razonamiento l6gico y la
resolucién de problemas vinculados a las ciencias de la computacién. Adquisicion de conceptos sobre
programacion que incrementen el nivel de abstraccion vinculado al potencial de los programas informaticos
para representar ideas y solucionar problemas. Implementacion de estructuras de control basicas y
estructuras de datos simples. Disefio y elaborar programas para la resolucién de problemas matematicos.
Experimentacién con diversos entornos de desarrollo o lenguajes de programacién con el fin de aplicar o
trasladar conceptos en casos similares y mejorar la comprensién y relacion entre contenidos. Reflexion
critica sobre el valor del software libre en entornos educativos de programacién y ciencias de la
computacién. Creacidn de programas, animaciones y juegos sencillos.

20

Estructuras vy
Almacenamient
o de Datos

Desarrollo de la capacidad de confeccionar Diagramas de Entidad - Relacién asociados a situaciones
especificas. Comprension en el manejo de Entidades. Comprension en el manejo de Atributos. Utilizacién
de claves primarias. Utilizacién de claves foraneas. Distincion entre Entidades Débiles y Fuertes. Manejo
de relaciones. Manejo del concepto de Aridad (1,%). Diferenciacion de tipos de relaciones (1-1, 1-*, *-1, *-%).
Comprensién de conceptos asociados a tablas (filas, columnas, campos y registros). Manejo en el pasaje a
tablas de entidades. Manejo en el pasaje a tablas de relaciones dependiendo el tipo de aridad asociada.
Capacidad de comprensién en el manejo de rutinas creadas en Pseudocddigo. Manejo de variables.
Manejo de asignacion. Comprensién del concepto de Funcién. Manipulacion de arreglos y funciones
asociadas. Manipulacion con constantes numéricas y cadenas. Comprensién de tipos de datos
(Numéricos, Cadenas, Arreglos, Arreglos Asociativos).

30

Programacién

Fortalecimiento de los conceptos de algoritmo y programa. Diferenciacion de algoritmo de programa.
Desarrollo de habilidades algoritmicas simples que incrementen el razonamiento Idgico, y conceptos que
incrementen el nivel de abstraccion en relacién a las ciencias de la computacion. Adquisicién y desarrollo
de técnicas especificas para la resolucién de problemas.

Identificacion de elementos comunes al momento de programar, sin importar el lenguaje o paradigma
utilizado. Identificacién de algoritmos de busqueda y de orden, en aplicaciones diarias. Incorporacion de
estructuras de datos basicas (integer, float, list, etc). Profundizaciéon del aprendizaje de lenguajes
imperativos. Desarrollo de programas utilizando un lenguaje actual en la industria del sw.

33

Estructuras vy
Almacenamient
o de Datos Il

Creacién de Bases de Datos aplicando conceptos abordados en Estructura y Almacenamiento de Datos.
Apropiacién progresiva del lenguaje cientifico asociado a la programacion web. Comprensién de los
beneficios y usos de las estructuras de datos. Valoracion de la importancia de contar con bases de datos
disefiadas a medida para manejar la informacion. Creacion de Bases de Datos, Consultas y Paginas Webs.
Abstraccion de datos y conjuntos de informacién en disefios de Bases de Datos que capturen la naturaleza
de las mismas. Manipulacién de lenguajes de consulta de datos. Manejo de claves primarias y foraneas.
Utilizacién de restricciones de integridad. Creacion de relaciones 1-1, 1-*, *-1 y *-*. Comprension del
modelo cliente - servidor. Manejo de consultas simples y compuestas. Manipulacién de informacién
utilizando estructuras de datos. Enfasis en el manejo de arreglos simples y asociativos. Comprensién de
los métodos POST Y GET. Manejo de funciones. Comprensién de las posibilidades de las sentencias
CRUD.

Aplicacion de los conceptos adquiridos en proyectos tanto individuales como grupales basados en
problemas de la vida cotidiana.

40

Disefio de
Interfaces y
usabilidad

Incorporacién de conceptos de Interfaz grafica (Arquitectura de la informacién, uso de los colores,
tipografias, concepto de disefio). Identificacion de los componentes del disefio. Incorporacion de los
conceptos de usabilidad. Modelo conceptos. Identificacién de Principios basicos de la usabilidad (Facilidad
de Aprendizaje-Facilidad de Uso-Flexibilidad: Robustez). Documentacién de datos. Disefio centrado en el
usuario.

4°

Programacion I

Introduccion al paradigma orientado a objetos. Identificar diferencias del paradigma orientado a objetos con
el paradigma imperativo y funcional. Introduccién a los conceptos de clase, objeto, atributos, métodos e




instancia. Refuerzo de estructuras de datos basicas. Introduccién a las estructuras de datos dinamicas
lineales y no lineales. Trabajo con los algoritmos de blsqueda y orden con las nuevas estructuras de
datos. Disefio y modelado de un sistema interactuando con una base de datos.

4°

Estructura vy
Almacenamient
o de Datos

Programacion avanzada de bases de datos (funciones, triggers, procedimientos). Uso de procedimientos
almacenados. Utilizacién de disparadores (triggers), funciones definidas por el usuario. Administracion de
bases de datos, resguardo y recupero de bases de datos. Exportacion de tablas. Comprension del
concepto de seguridad de las bases de datos. Elaboracién de permisos y usuarios de las bases de datos.

50

Robotica

Adquisicion de conceptos basicos de Robatica. Identificacion de aplicaciones actuales y posibles futuras.
Reconocimiento de la arquitectura basica de los robots. Instalacion del entorno de programacion de un
robot. Construccion del mddulo basico de locomocion y apéndices con sensores. Disefio y programacion
de control de motores posibles de avance, retroceso, parada, giros, curva, pivotacion y giros sin
desplazamiento. Realizacién de Trayectorias. Lecturas del Tacometro. Manejo de Sensores de Sonido,
Ultrasonico, luz y de Contacto.

50

Programacién
1l

Programacion en un entorno grafico: introduccién, propiedades, eventos y métodos. Reconocimiento y
disefio de Objetos, tipos de ventanas, formularios. Creacién de programas: carga, activacion, ejecucion,
finalizacién. Incorporacion del proceso de desarrollo de software. Reconocimiento de caracteristicas
principales de las metodologias mas ampliamente utilizadas. Modelado de Software. Patrones de disefio.
Introduccién al patron modelo-vista-controlador (MVC). Identificacion de tipos de aplicaciones moviles:
nativa, web e hibridas. Reconocimiento de ventajas y desventajas. Conocimiento y dominio de lenguajes
de programacién para dispositivos méviles.

50

Etica y
Legislacion

Conocimiento de las normas y principios que protegen los bienes intangibles en el derecho interno y a nivel
internacional y los problemas concretos que plantea su aplicacion practica. Reflexion critica acerca de las
implicancias de las cuestiones de Propiedad Intelectual en el ambito publico y privado. Comprension de las
interacciones emergentes de los derechos de exclusividad propios de la propiedad intelectual junto con las
normas que regulan la concurrencia en el mercado. Identificacion de las diferencias entre obra, invencion,
marcas, disefio industrial y modelos de utilidad. Incorporacion de herramientas juridicas necesarias para un
potencial desarrollo profesional como desarrolladores de software.

60

Desarrollo  de
aplicaciones

moviles

Comprensién de las caracteristicas de las aplicaciones Nativas, Webs e Hibridas. Identificacién del tipo de
aplicacion mévil conveniente a desarrollar para cada situacion en particular. incorporar los conceptos
claves tanto de disefio como programacién logica de aplicaciones hibridas. Desarrollo de la capacidad de
configurar entorno de desarrollo. Manejo de Responsive Design. Comprensién a la hora de configurar la
App de un proyecto. Comprension de la division del Backend y el Frontend. Capacidad y comprension de
las API disponibles en aplicaciones hibridas para utilizar todas las tecnologias que los equipos mdviles
actualesnos proveen (Acelerdmetro, GPS, Camara, Agenda entre otras). Creacion de aplicaciones hibridas
funcionales para los distintos entornos de dispositivos méviles disponibles. Capacidad de generar codigo
modularizado y reutilizable. Comprensién de los beneficios del uso de repositorios de codigo durante el
desarrollo de las aplicaciones. Codificar usando un Coding Style ordenado y estandarizado. Creacion de
casos de usos en las apps desarrolladas. Capacidad para usar emuladores para la depuracion de errores.
Comprensién de la modalidad de publicaciones de aplicaciones en Stores Digitales. Manejo de
Notificaciones, reproduccién de medios, contacto del equipo, acelerometro, camara, GPS, Agenda y
Plugins de terceras partes.

60

Programacion
vV

Comprension del paradigma imperativo. Comprension de fundamentos del paradigma POO. Capacidad
para diferenciar lenguajes imperativos y orientados a objetos. Manejo de cédigo versionado (manejo de
repositorios remétos). Manejo de recursividad. Manejo del encapsulamiento del codigo. Manejo de la
abstraccién. Comprensién y manejo de Clases, Objetos, Métodos, Visibilidad, Atributos. Utilizacién de
pasaje de mensajes. Comprensién de conceptos como Herencia, Polimorfismo y Modularidad.
Comprensién de la tarea del GarbageCollector. Capacidad de manejo en el proceso de anélisis y disefio
orientado a objetos. Manejo en la creacién de diagramas de clase y conversion de diagramas a codigo.

60

Testing

Reconocimiento de la importancia y rol del Testing. Desarrollo de la capacidad de encontrar la mayor
cantidad de errores con recursos limitados. Uso de las técnicas de testing mas adecuadas para un
proyecto en particular. Comprension de la importancia del testing para reducir el riesgo de un proyecto de




software. Disponibilidad de diversas técnicas que sean de utilidad a la hora de testear los propios codigos.
Elevar la esperanza del correcto funcionamiento de las propias rutinas. Identificar aspectos psicologicos y
econdmicos involucrados en el proyecto en cuestion. Determinacion de Objetivos y Limitaciones.
Focalizacion de Prioridades. Manejo de Pruebas Unitarias. Manejo de Pruebas Funcionales. Comprender
la Vision Interna y Externa del Testing. Manejo de Pruebas Unitarias. Manejo de Pruebas Funcionales, de
Caja Blanca, de Caja Negra, de Bifurcacién y de Caminos Bésicos. Comprensién de Fundamentos de
Testing de Aplicaciones Web. Manejo de Prueba de Interfaz de Usuario a Nivel de Componentes, de
Navegacion, de Configuracion, de Seguridad y de Performance.

¢En qué consisten los Clubes? CLUB DE ARTE, CLUB DE CIENCIAS y CLUB DE DEPORTES

Los Clubes permiten contextualizar, articular, profundizar y ampliar los aprendizajes y contenidos de los diferentes
espacios de los disefios curriculares de la provincia de Cordoba, tomando como eje, en cada caso, las artes, las ciencias
y los deportes. La tematica abordada en cada caso depende de las posibilidades institucionales, de los intereses de los
estudiantes y potencialidades docentes. Cada uno de ellos debe favorecer aprendizajes de manera lidica y creativa, sin
perder de vista su complejidad y rigurosidad.

Al momento de planificar los clubes es necesario contemplar el formato PROYECTO!, entendido como aquella modalidad
organizativa que se define por un conjunto de acciones (de disefio, puesta en practica y evaluacién) interrelacionadas,
orientadas al logro de un producto (un objeto, un bien, un servicio) que constituye la respuesta a una necesidad o una
problematica la que se pretende dar solucion. Los actores involucrados realizan tareas diversas y asumen funciones
diferentes, en pro de una meta comdn, con lo cual se propician aprendizajes efectivos sobre la realidad.

ANEXO I: Procedimiento administrativo para la inscripcion en escuelas PROA FORMULARIO A

Formulario A de Inscripcion para los espacios curriculares y cargos ya reglamentados por Junta de Clasificacion

Se convoca desde el 18 de Octubre al 2 de Noviembre de 2017 para la inscripcidén a través de la pagina web:
www.cba.gov.ar CONVOCATORIA ESCUELAS PROA 2017, de aspirantes a interinatos y suplencias en la cobertura
de:
a. Cargos no directivos de nivel secundario: Secretaria docente (CODIGO X004) - Preceptor (CODIGO
X001)
b. Horas catedra: Ciclo Basico (CB) Resolucion del Ministerio de Educacion N° 344/2011-, Ciclo Orientado
(C.0) Resolucion del Ministerio de Educacion N° 668/2011 y N° 739/11; Ciclo Orientado /C:0) Resolucidn del Ministerio
de Educacién N° 565/11

PRIMER PASO:

a. El aspirante debera ingresar a la pagina del Gobierno de la Provincia de Cordoba: www.cba.gov.ar — Ministerio de
Educacion - Convocatoria Anual para la Inscripcion de asignaturas y cargos de Escuelas PROA 2018 — Formulario de
Inscripcion para espacios curriculares y cargos

b. Es responsabilidad del aspirante leer previamente el documento Sobre Escuelas PROA. Leer y aceptar el documento
es condicidén necesaria para poder continuar con su inscripcién, e implica aceptar todas las condiciones y requisitos
enunciados en el presente instructivo de concurso de Titulos y Antecedentes; Oposicion, Propuesta de Trabajo y
Entrevista.

c. Es responsabilidad del aspirante consignar correctamente sus datos personales al confeccionar la solicitud de
inscripcion.

d. En caso de presentar inconvenientes al momento de la inscripcion por la pagina web, podra consultar en la
Secretaria de la escuela PROA mas cercana.

! Para disefiar los proyectos se sugiere contemplar los componentes que se describen en el Tomo 1 del Disefio Curricular

ENCUADRE GENERAL. Version Definitiva 2011-2015 - Ministerio de Educacion de la Provincia de Cérdoba, pag. 34 y 35.


http://www.cba.gov.ar/
http://www.cba.gov.ar/

SEGUNDO PASO:

a. Se publicaran por 5 (cinco) dias habiles en el sitio oficial del Gobierno de la Provincia de Cérdoba: www.cba.gov.ar. -
Ministerio de Educacion de la Provincia de Cordoba Convocatoria Anual para la Inscripcion de asignaturas y cargos de
Escuelas PROA 2018 - las vacantes de las escuelas PROA, clasificadas por Sede, espacio curricular, horas catedra,
curso, division, turno, horario.

b. El aspirante debera ingresar a la pagina del Gobierno de la Provincia de Cordoba: www.cba.gov.ar — Ministerio de
Educacion - Convocatoria Anual para la Inscripcion de asignaturas y cargos de Escuelas PROA 2018 — Formulario de
Inscripcién para convocatoria Unica vacantes en escuelas PROA.

¢. Una vez publicada la vacante, aquellos docentes clasificados podran inscribirse llenando la solicitud respectiva y
adjuntando La Propuesta de Trabajo — una (1) por cada espacio curricular y/o cargo y/o curso en el que se inscribe con
las caracteristicas detalladas en la resolucion ministerial 1463 disponible en
http://www.cba.gov.ar/cobertura-de-horas-catedra-y-cargos-escuelas-proa/ .

La evaluacion de la Propuesta de Trabajo no es recusable.

TERCER PASO:

Los aspirantes cuyas propuestas de trabajo hayan sido aprobadas por la Comisién para la seleccién del personal
docente PROA (constituida por un representante de PROA, uno de la DGESec. y uno de UEPC), seran citados a
entrevistas en la sede PROA correspondiente a través de su correo electrdnico para que expliciten y desarrollen el
contenido de su Propuesta de Trabajo. Las mismas tendran lugar en los meses de Noviembre, Diciembre 2017 y Febrero
2018.

La evaluacion de la Entrevista de Trabajo no es recusable.

ANEXO lI: Procedimiento administrativo para la inscripcion en escuelas PROA FORMULARIO B

FORMULARIO B para espacios de Formacion Especializada en Desarrollo de Software y
Clubes de ProA

Estos espacios curriculares no estan reglamentados aun por la Junta de Clasificacion de Nivel Medio de la Provincia de
Cérdoba, por ello es imprescindible el cargado de titulos y Antecedentes. Los mismos seran valorados por la Comision
para la seleccion del personal docente PROA al igual que la Propuesta de Trabajo. En caso de ser citado a entrevista
debera hacerlo con lo originales, ya que la no presentacion de los mismos no permitira pasar a la instancia de entrevista.

PRIMER PASO:

a. El aspirante debera ingresar a la pagina del Gobierno de la Provincia de Coérdoba: www.cba.gov.ar — Ministerio de
Educacion - Convocatoria Anual para la Inscripcidn de asignaturas y cargos de Escuelas PROA 2018 — Formulario B
de Inscripcion para espacios de Formacion Especializada y Clubes.

b. Leer previamente el documento Sobre Escuelas PROA. Leer y aceptar el documento es condicidn necesaria para
poder continuar con su inscripcién, e implica aceptar todas las condiciones y requisitos enunciados en el presente
instructivo de concurso de Titulos y Antecedentes; Oposicion, Propuesta de Trabajo y Entrevista.

c. Es responsabilidad del aspirante consignar correctamente sus datos personales al confeccionar la solicitud de
inscripcién.

d. Cargar correctamente la documentacién requerida: copia de DNI, Titulo/s, Constancia de antecedentes vinculados al
uso de las TIC en el ambito académico y/o profesional, Propuesta de trabajo que contemple los aprendizajes y
contenidos minimos del espacio curricular - mencionados en este documento - e involucre el uso de TIC. Debera
presentar una propuesta para cada espacio curricular al que aspire.

La evaluacion de la Propuesta de Trabajo no es recusable.



http://www.cba.gov.ar/cobertura-de-horas-catedra-y-cargos-escuelas-proa/
http://www.cba.gov.ar/

SEGUNDO PASO:

Los aspirantes cuyas propuestas de trabajo hayan sido aprobadas por la Comisién para la seleccién del personal
docente PROA (constituida por un representante de PROA, uno de la DGESec. y uno de UEPC), seran citados a
Entrevistas en la sede PROA correspondiente a través de su correo electronico para que expliciten y desarrollen el
contenido de su Propuesta de Trabajo. Las mismas tendran lugar en los meses de Noviembre, Diciembre 2017 y Febrero
2018.

La evaluacion de la Entrevista de Trabajo no es recusable.

TENER EN CUENTA al momento de seleccionar los espacios curriculares, que en el instructivo estan
especificados aprendizajes y contenidos minimos de los espacios de Formacién Especializada en Desarrollo de
Software; y en el Formulario B se detallan qué cursos y en qué sedes se abren en el préximo ciclo lectivo.




