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Area Técnico Profesional

Modulo 9 — Orientacion en Informdtica

Iniciamos el médulo 9 del Area Técnico
Profesional - Orientacion en Informética, con el
cual finalizamos el recorrido que acredita los
estudios secundarios, cuyo titulo es Bachiller
Orientado en Informatica.

Como sabemos, permanentemente
operamos con tecnologia informatica, lo que nos
permite desenvolvernos con mayor participacion
en la sociedad a través de la comunicacién y de

la informacion.

En tareas simples y cotidianas utilizamos las herramientas informaticas para comunicarnos.
Por ejemplo, cuando mandamos y recibimos mensajes en los celulares, usamos el cajero
automadtico, compartimos una imagen en las redes sociales, buscamos una informacion
determinada, consultamos un mapa, descargamos aplicaciones, o mandamos una fotografia o
audios a alguna persona, entre otras muchas actividades.

Las Tecnologias de la Informacién y de la Comunicacidon (TIC) nos permiten buscar,
transformar, producir, publicar y compartir informacién en diferentes formatos y soportes,
interactuando a través de diversos entornos y redes digitales. Esto implica hacer un uso adecuado
y responsable de dichas posibilidades.

El proceso de informatizacion de nuestra sociedad se aceleré durante los periodos de
confinamiento por la pandemia de Covid-19, extendiendo su alcance a distintos ambitos del trabajo
y a la educacion de todos los niveles.

El mddulo se desarrolla en cinco ejes donde recuperaremos los procedimientos y operaciones
gue ya conocemos, y aprenderemos otros nuevos. Trabajaremos para achicar la distancia que nos
separa del “no sabemos cdmo hacerlo” al “lo intentemos”.

La orientacion en Informdtica

Buscamos explorar y aproximarnos a diferentes opciones de insercién laboral y a la
continuidad de los estudios superiores. En este caso, nuestra intencion es profundizar
conocimientos y realizar practicas que nos permitan vincularnos con la Informatica para que nos
orienten en la busqueda, acceso y permanencia en el mundo del trabajo por medio de practicas
laborales y/o socioculturales.

Tomaremos una posicion critica y reflexiva ante las situaciones problematicas planteadas con
respecto al desarrollo y al uso de la informatica y de las TIC, ejerciendo el rol de ciudadanas/os
digitales.

mét'\ca
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Eje 1: El sector informatico y sus caracteristicas

En este eje trabajaremos: %

v Algunos aspectos que conforman el sector Useful ¢ /U
informatico y sobre el lugar que ocupan las Un perfy och ' Na ayudita
nuevas tecnologias de la informacion y de la descripcign dengo:al
comunicacién en nuestro dia a dia. trabajador debe ¢,

v Analizar las caracteristicas del mercado de trabajo, ' nte un pyesto de
trabajo, los perfiles ocupacionales de las/los
trabajadoras/es y las opciones de capacitacion
para insertarse en el mundo de la informatica.

1.1. ¢Por qué estudiamos informadtica?

La Ley de Educacion Nacional N2 26.206/06 en su articulo N248 establece la organizacién
curricular e institucional de la Educacion Permanente de Jovenes y Adultos. Dicha ley indica como
objetivo “promover el acceso al conocimiento y manejo de nuevas tecnologias”, como asi también
qgue “el acceso y dominio de las tecnologias de la informacion y la comunicacion formardn parte de
los contenidos curriculares indispensables para la inclusion en la sociedad del conocimiento”. En
Coérdoba, la Ley de Educacion Provincial N2 9870 respalda lo que prescribe la Ley de Educacién
Nacional en los articulos 46, 47 y 48, especificos de la Educacion Permanente de Jovenes y Adultos.

Permanentemente, nos encontramos frente a tecnologias informaticas que estan
incorporadas a nuestra rutina y facilitan y resuelven necesidades diarias. Las encontramos presentes
en casi todos los elementos electrénicos y también en otros: ascensores, videograbadoras,
teléfonos inteligentes, tablets, cajeros automaticos, etc.

€ w

Let’s define / Vamos definiendo

Tecnologia viene del griego téxvn (se pronuncia “téchné”) y quiere decir arte, oficio o destreza.
Por lo tanto, la tecnologia no es una cosa sino un proceso, una capacidad de transformar o
combinar algo ya existente para construir algo nuevo o bien darle otra funcion. Y esa capacidad
de transformacion puede ser intuitiva o bien (como sucede en nuestras sociedades actuales) se
trata de un saber que proviene directamente del campo de las ciencias.

Fuente: http://www.unl.edu.ar/ingreso/cursos/cac/21ot/

. J




Las/os invitamos a ver el siguiente video que resume la historia de la tecnologia

Let’s watch / Veamos: En el medio digital. De la rueda a la actualidad. Canal Encuentro.

https://www.youtube.com/watch?v=2Zh3
uk20g4xQ

La informdtica forma parte de lo que hoy se conoce como Tecnologias de la Informaciéon y de
la Comunicacién (usualmente nombrado con la sigla TIC). Si bien las TIC hacen referencia a las
tecnologias que favorecen la comunicacion y el intercambio de informacién en el mundo actual, la
informatica centra su objeto de estudio en el tratamiento de la informacién mediante el uso de la
computadora.

Q

Did you know...? / ;Sabias que...?

A menudo asociamos las tecnologias con dispositivos electrénicos de uso cotidiano que, a la
vez, nos vuelven menos humanos y mas insensibles al contexto social. Sin embargo, las
tecnologias hacen lo que nosotros/as les pedimos que hagan, y en ese sentido ellas nos
obedecen. De modo tal que podemos pensar que somos las personas quienes nos
deshumanizamos culpando a las tecnologias por su influencia permanente, como si no
tuviéramos libertad de decisidn.

Las/os invitamos a ver el siguiente video de CuriosaMente que profundiza este problema.

https://www.youtube.com/watch?v=oL mHK5v20U&t=79s



https://www.youtube.com/watch?v=Zh3uK20g4xQ
https://www.youtube.com/watch?v=Zh3uK20g4xQ
https://www.patreon.com/curiosamente
https://www.youtube.com/watch?v=oL_mHK5v2OU&t=79s

1.2. Las tecnologias de la Informacion y de la Comunicacion (TIC)

Durante este modulo leeremos muchas veces la palabra TIC para referirnos a las tecnologias
de la comunicacién y la informacidn. Pero équé son?

Let’s define / Vamos definiendo

Podemos definir las TIC como el conjunto de
dispositivos y recursos digitales utilizados en
el procesamiento, almacenamiento e
intercambio de informacion (Haddon, 2004).

Estas tecnologias se vuelven herramientas
cada vez mds centrales en la comunicacion
cotidiana, con especial importancia entre los
jovenes, para quienes resultan indispensables
en la mayoria de sus procesos de

comunicacion, formacion, ocio e informacién
diarias. (Linne, 2015)

. J

Las TIC, sus dispositivos y programas, se modifican y actualizan todo el tiempo. Entonces nos
preguntamos ¢se puede ensefiar en el colegio? Veamos un ejemplo de esto en nuestra provincia.

En el afio 2014, se cred en la provincia de Cérdoba el Programa Avanzado de Educacién
Secundaria con Enfasis en Tecnologias de la Informacién y de la Comunicacién (ProA). Este proyecto
educativo promueve las trayectorias escolares integrales de los estudiantes. Atiende no sélo a su
desarrollo cognitivo, sino también al afectivo, emocional y social. Contempla las horas necesarias
para el desarrollo de la propuesta curricular comun, a las que se les agregan horas para clubes de
ciencias, de arte y de deportes, y un taller de inglés aplicado. Todo esto contribuye a la ampliacidon
de los horizontes culturales y personales de cada uno de los estudiantes, en el marco de un
crecimiento acelerado de las TIC.

Las/os invitamos a ver el video para conocer las escuelas ProA.

Let’s watch / Veamos:

https://www.youtube.com/watch?v=INv
pJOU7 t0



https://www.youtube.com/watch?v=INvpJ0U7_t0
https://www.youtube.com/watch?v=INvpJ0U7_t0

Las tecnologias pueden potenciar una serie de actividades que hacemos en la vida diaria. Para
ello, debemos identificarlas y saber para qué nos sirven. Veamos algunos ejemplos:
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é Let’s think / Pensemos

éReconocemos los iconos? éA qué refieren?

éLas usamos alguna vez? épara qué?

1.2.1. Las posibilidades de acceso

No todas las personas tenemos la misma posibilidad de acceder a la tecnologia. Esto se vuelve
un problema mayor a medida que el manejo de la tecnologia se vuelve obligatorio para realizar
algun tramite, para estudiar o capacitarse para acceder a distintos puestos de trabajo.

Let’s define / Vamos definiendo

La brecha digital como la distancia entre distintas personas y poblaciones en torno al acceso, uso
y apropiacion de las tecnologias de informacion y comunicacion (TIC).

S

Veamos algunos datos estadisticos de nuestro pais realizados por el Instituto Nacional de
Estadisticas y Censos de la Encuesta Permanente de Hogares en el cuarto trimestre del 2020.

En Argentina hay un 90% de hogares que poseen acceso a internet y un 63,8% de hogares con
acceso a una computadora.

2 for
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En nuestro pais utilizan TIC mayores de 4 afios en un 87,9% en celulares, un 40,9% en
computadoras y un 85,5% mediante internet.

CELULAR
. 87,9%
= hemer 90,0% ’

] ACCESOA .
Lx— COMPUTADORA 63980/0 "

—r_ \ D b ‘\| COMPUTADORA 40 90/0
% P ) ’
\\ 1 \\_//
A

r)

‘ INTERNET 85,50/0

s H

Hogares con acceso a computadora e internet. (Total 31 Poblacion de 4 afios y mds, por utilizacion de bienes y servicios
aglomerados urbanos. Cuarto trimestre de 2020) de las TIC. (Cuarto trimestre de 2020)

Es importante recordar el concepto de politicas publicas que aprendimos en el médulo 8, ya
gue éstas son las herramientas que tienen los Estados para garantizar los derechos de la poblacion.
&
R G,\
-

/

-

Let’s think / Pensemos

¢Consideramos que las TIC nos acompafian para aprender? ¢Pensamos que el acceso a las TIC en
educacion es un derecho? ¢Conocemos alguna politica publica que amplie oportunidades de
acceso tecnoldgico? ¢Recordamos algln plan o programa social en nuestro pais, provincia o
ciudad que incluya la computadora para aprender?

Entre las politicas publicas vinculadas a la incorporacion de las TIC en educacién podemos
mencionar el Programa Conectar-lgualdad, seguramente, algin amigo/a o familiar tuvo acceso a
las computadoras entregadas por el programa. Ademas, quizas vimos algun programa del Canal
Encuentro o hemos accedido al portal Educ.ar, donde encontraremos una variedad de contenidos

educativos.

Q

Did you know...? / ;Sabias que...?

El Programa Conectar-lgualdad fue creado en abril de 2010
a través del Decreto N2 459/10, para recuperar y valorizar la
escuela publica y reducir las brechas digitales, educativas y
sociales en el pais.
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Las/os invitamos a leer el articulo del diario Pagina/12: “Inclusidn social y digital”. Un estudio
realizado por 15 universidades nacionales que resalta la importante promocién de las TIC.

Inclusion social y digital

Un estudio realizado por 15 universidades nacionales resalta la importante
promocion de las TIC. Sefiala también los altos niveles de apropiacion de las
nuevas tecnologias en un mayor numero de docentes y alumnos. Fue
presentado en la Casa de Gobierno.

Miércoles, 22 de abril de 2015

Un estudio evaluativo sobre el impacto del Programa Conectar Igualdad sefiala que, a casi cinco afios
de su aplicacion, con la entrega de netbooks a estudiantes y docentes de las escuelas publicas
secundarias, de educacidn especial y de los institutos de formaciéon docente, se produjo una
importante transformacion en los procesos de ensefianza y aprendizaje en todo el pais. La
investigacion, realizada por 15 universidades nacionales, hace un analisis global sobre las
transformaciones en toda la comunidad educativa y resalta avances en inclusion social y digital.
Destaca la importante promocion de las Tecnologias de la Informacién y Comunicacion (TIC) en los
procesos de capacitacion docente y elaboracion de normativas sobre su uso y cuidado, por parte de
los directivos de las instituciones. Ademas, reconoce altos niveles de apropiacion de las nuevas
tecnologias en un mayor nimero de docentes y alumnos y valora la aparicion de un amplio abanico
de posibilidades tecnolégicas, como la disponibilidad de gran diversidad de informacion actualizada
y el uso de softwares de robots o de edicion, que promueven nuevas formas de educacion
cooperativas, autbnomas y dinamicas.

La investigacion “Cambios y continuidades en la escuela secundaria: la universidad publica
conectando miradas” fue presentada ayer al mediodia en el Salon Norte de la Casa Rosada. El trabajo
es el segundo estudio de universidades nacionales junto al Ministerio de Educacién de la Nacion
sobre el Programa Conectar Igualdad, lanzado en abril de 2010.

Formaron parte del lanzamiento el jefe de Gabinete, Anibal Fernindez, y el titular de la cartera
educativa, Alberto Sileoni, quienes firmaron un convenio para iniciar un tercer tramo de la
evaluacion, que terminara en agosto proximo. También estuvieron presentes la coordinadora del Plan
Nacional de Inclusion Digital Educativa, Laura Pennaca, y los 15 rectores de las instituciones que
formaron parte del andlisis.

A partir de unas 3000 entrevistas, 4000 encuestas y 800 observaciones de campo en 168 escuelas
publicas de nivel secundario de todo el territorio argentino, el estudio realiza un andlisis cualitativo
que resalta los avances en la promocidn de inclusidn social y digital de toda la comunidad educativa,
con respecto al primer informe de 2011. Hace hincapié en tres ejes: la evolucion en préacticas
institucionales, docentes y estudiantiles.

El estudio indica que la entrega de netbooks generd un cambio en el perfil y la gestion de los
directivos de las escuelas. Los interpeld para que comenzaran a tener una vision pedagdgica sobre el
uso de las nuevas tecnologias, fomentaran nuevas estrategias de formacién docente y lograran
avanzar en el almacenamiento y sistematizacion de informaciones.

Asimismo, las autoridades consiguieron ampliar el tiempo y el espacio escolar afuera de las aulas,
de manera que los jovenes puedan reponer el ausentismo y generar practicas de estudio individuales
y colectivas en otros lugares, con temas que atiendan sus intereses.
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También se advierte que surgieron cambios en las formas de ensefar. Por ejemplo, al garantizar una
comunicacion mas fluida dentro y fuera de la escuela, asi como en la generacion de nuevos espacios
de formacion docente. De esta forma, segln el informe, el profesor redescubre su funcién, sus
estrategias didacticas y sus formas de construir el espacio del aula, ya con las TIC como una
herramienta mas de trabajo.

Igualmente, se hizo eco de la alta valoracién que manifestaron los estudiantes respecto del principio
de igualdad y democratizacion del programa. Valoraron propuestas educativas que tienen en cuenta
las culturas juveniles, que promueven nuevos intereses y capacidades, y facilitan la comprensién y
el aprendizaje.

Pennaca coment6 a Pagina/12 que “el 70 por ciento de los estudiantes percibe que el uso de las
netbook hace que las clases sean mas dinamicas, al introducir lo multimedial. Alrededor de un 45
empezd a utilizar aplicaciones y softwares incluidas en las netbooks, como libros digitales,
simuladores, softwares de robots, imagenes satelitales y editores de audio y video. Esto indica que
hay una mayor apropiacion de la tecnologia y un uso menos instrumental”.

Ademas, sostuvo que “el 80 por ciento valora estos usos como una forma de insertarse laboralmente,
en especial los estudiantes de escuelas técnicas que sienten de utilidad a las netbooks para realizar
proyectos en materias como programacion o armados de circuitos”.

“Generar cultura con el apoyo de la computadora es abrir muchas puertas, es contribuir a la
formacién de los jovenes. Si tenemos estudio es porque tenemos un trabajo hecho para reforzar las
cosas que salen bien y ajustar las que todavia cuestan”, reflexion¢ el jefe de Gabinete.

Sileoni explico a este diario que “lo que plantea el informe no es concesivo, nos esta diciendo que
estamos en buen camino. Es un proceso arduo. Debajo de la brecha tecnoldgica, hay una brecha
social. Entregamos 4.700.000 netbooks en todo el pais y el desafio es que se usen y expriman hasta
la ultima gota”.

Fuente: https://www.paginal2.com.ar/diario/sociedad/3-271048-2015-04-22.html|

La pandemia de COVID-19 impactd en nuestras vidas. El Aislamiento Social Preventivo y
Obligatorio (ASPO) decretado en marzo del 2020 en nuestro pais obligd a pensar otras formas de
comunicarnos y aprender, preservando nuestra salud y posibilitando la continuidad de nuestros
estudios. Veamos algunas de las propuestas oficiales

Fue creado en mayo de 2005 (Decreto N.° 533/05) y reconocido por la Ley de
Educacion Nacional 26206 sancionada en diciembre de 2006. Comenzd su
transmisién el 5 de marzo de 2007 con cardcter federal y opera durante las 24

Canal Encuentro horas.
En sus multiples pantallas ofrece documentales, programas de debate,

producciones interactivas y series sobre temas que incluyen filosofia, historia, arte,
musica, derechos humanos, naturaleza, ciencia e innovacion, entre otros.

http://encuentro.gob.ar/

encuentro



http://encuentro.gob.ar/
https://www.pagina12.com.ar/diario/sociedad/3-271048-2015-04-22.html

Educ.ar

Educ.ar es el portal educativo del Ministerio de Educacién de la Nacidn. Es un sitio
gue aporta contenidos relacionados con las diversas dreas del conocimiento, con
el propdsito de promover la ensefianza y el aprendizaje de calidad. El portal
educ.ar apunta a utilizar las tecnologias de la informacidn y la comunicacién (TIC)
para mejorar los modos de ensefiar y de aprender de los docentes y los estudiantes
de todos los niveles y modalidades, y proveer recursos digitales seleccionados y
especializados para docentes, directivos, alumnos y familias.

educély

https://www.educ.ar/

Plan Federal Juana

abarca conectividad, equipamiento, una propuesta de formacién y capacitacién
docentes y una plataforma federal educativa de navegacién gratuita, segura y
soberana para el sistema educativo de la Argentina. Esta biblioteca, o libreria

Manso . . . . . . . .
virtual de recursos digitales multimedia, tiene licencia abierta, es decir que permite
descargarlos, reutilizarlos, reeditarlos y redistribuirlos.

https://juanamanso.edu.ar/inicio
A2

Seguimos Educando

Coleccion de materiales y recursos educativos digitales organizados por nivel
educativo y drea temdtica, para acompanfar las medidas preventivas anunciadas
por el Ministerio de Educacion de la Nacidn respecto de la situacién epidemioldgica

seguimos
educando

del coronavirus (COVID-19).

Eh}é:*ﬁ.

https://www.educ.ar/recursos/150936/seguimos-educando

Tu escuela en casa

Plataforma educativa digital del Ministerio de Educacién de la Provincia de
Cérdoba. Este espacio tiene el objetivo de acompafiar a nifios/as, jovenes,
docentes y familias en las tareas de ensefiar y aprender. Encontraran propuestas
de ensefianza que se inscriben en las politicas curriculares provinciales para los
diferentes niveles y modalidades de la educacion obligatoria.

TU ESCUELA

EN CASA

T
E EDUCACION
/ PRIMARIA / SECUNDARIA

@)

=

i | Bomon P

https://tuescuelaencasa.isep-cba.edu.ar/



https://www.educ.ar/
https://juanamanso.edu.ar/inicio
https://www.educ.ar/recursos/150936/seguimos-educando
https://tuescuelaencasa.isep-cba.edu.ar/

Todas estas propuestas buscan garantizar, a través del aprendizaje mévil y la educacion a
distancia, el derecho a la educacién y al acceso a la conectividad y capacitacidon en TIC propuesto
por la Ley de Educacion Nacional.

Q

Did you know...? / ;Sabias que...?

A partir de la pandemia cobrd protagonismo la participacion en streaming, ya sean gratuitos o
pagos. El streaming hace referencia a cualquier contenido, ya sea en vivo o grabado, que se
puede disfrutar en computadoras, tablets y celulares a través de Internet y en tiempo real. Los
podcasts, webcasts, las peliculas, los programas de TV y los videos musicales son tipos comunes
de contenido que usan el formato de streaming y nos permiten acceder a propuestas educativas
y culturales, entre otras. ¢ Participaron de algin streaming en la pandemia?

/

Q Let’s work / A trabajar Sl Y

Activity 1 / Actividad 1

a. Elijamos uno de los programas o planes del cuadro.
b. Ingresemos al enlace y naveguemos buscando informacion.

I c. Escribamos: équiénes son las y los destinatarios? ¢ El plan o programa sigue vigente? ¢cémo
[ se accede?
\

\.______________Q
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1.2.2. Las TIC y las actividades econdmicas del sector

Los conceptos desarrollados en el médulo 8 relativos a las
problematicas socio econédmicas nos lleva a mirar el sector de
la informatica dentro del contexto socio-productivo nacional,
regional y local. Teniendo en cuenta qué aporta ese sector
productivo a un modelo econdmico de desarrollo sustentable
y territorial.

Useful tip / Una ayudita

ReCOVdCMOS (0 o
que vimos .
N®3 g 4 del médufy 5 o los gjes

Let’s define / Vamos definiendo

\_

El denominado aprendizaje movil ofrece métodos modernos de apoyo al proceso de aprendizaje
mediante el uso de instrumentos modviles, como las computadoras portatiles y las tabletas
informaticas y los celulares inteligentes (smartphones), entre otros. El aprendizaje movil
posibilita el acceso al conocimiento en el momento adecuado, ya que puede realizarse en
cualquier lugar y en todo momento, siempre que se cuente con acceso a internet.

Fuente: https://es.unesco.org/themes/tic-educacion/aprendizaje-movil (Texto modificado)

~

J

Sigamos relacionando lo estudiado en el ATP, mdédulo 8, para mirarlo ahora desde el mundo

de la informatica.

La necesidad es la sensacion de un cierto malestar por carecer de algo. Las necesidades

basicas son la existencia e integridad corporal, la vivienda, el alimento, el vestido. el descanso, el

esparcimiento, la educacién y la capacitacién. Todo ser humano tiene derecho a la existenciay a un

nivel de vida que le garantice cubrir sus necesidades basicas.

Q

Para la satisfaccion de las
necesidades econdmicas se requieren
bienes y servicios que se obtienen
mediante procesos productivos que
implican extracciéon, recolecciéon o

afecto, entre otras.
transformaciéon. Como resultado se
consiguen productos o se generan

servicios.

Did you know...? / ;Sabias que...?

Las necesidades humanas son aquellas cosas que el ser
humano necesita para poder vivir una vida plena vy
saludable. Por ejemplo, salud, alimentacién, proteccion,

fuente: https://economipedia.com/definiciones/necesidades-

humanas.html



https://economipedia.com/definiciones/necesidades-humanas.html
https://economipedia.com/definiciones/necesidades-humanas.html
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Let’s define / Vamos definiendo

Si estos productos tienen existencia material (por ejemplo: la harina o el arroz) son bienes. En
tanto, se les denomina servicios a las prestaciones que satisfacen necesidades que no pueden ser
cubiertas con bienes materiales. Son ejemplos de servicios la atencion médica, la electricidad, el
agua potable, internet, educacion, entre otros.

. J

La actividad econdmica es la actividad que estd destinada a la satisfaccidn de necesidades.
Aqui se incluyen las actividades de produccién, de distribucién del ingreso y del consumo de bienes
y servicios, como, por ejemplo: trabajar en una fabrica, determinar el salario de un empleado,
fabricar pan y venderlo, entre otras.

Si recuperamos los sectores productivos que estudiamos en el médulo 8, el sector primario
comprende a las actividades productivas de la extraccién y obtencion de materias primas, como la
agricultura, la ganaderia, la apicultura, la acuicultura, la pesca, la mineria, la silvicultura y la
explotacién forestal. El sector secundario comprende aquellas actividades artesanales e industriales
qgue utilizan los recursos obtenidos por el sector primario para realizar nuevos productos. Por
ejemplo: la elaboracidn de alimentos, la industria automotriz.

Let’s define / Vamos definiendo

La informatica pertenece al sector terciario o de servicios, que incluye actividades que no
implican la producciéon de bienes materiales, y se dedica a la satisfaccion de diferentes
necesidades de las personas.




1.2.3. 42 Revolucidn industrial: las tecnologias al servicio de la produccion.

Como hemos visto en los mdédulos de Ciencias Sociales a lo largo de la historia se han
producido diferentes revoluciones industriales que implicaron un cambio profundo en las formas
de producir, en las formas de organizar el trabajo y en la sociedad en general.

f N\
Keep in mind / Para recordar:

12 Revolucién Industrial: Inglaterra, segunda mitad del siglo XVIII. Significé el paso de una

economia rural, basada en la agricultura y el comercio, a una economia urbana, industrializada y

mecanizada. La maquina a vapor es el ejemplo mas concreto en la industria, el ferrocarril, motor

de combustidn, energia eléctrica, etc.

22 Revolucidn Industrial: ubicada entre finales del siglo XIX y principios del XX. Significé cambios
en los procesos de produccidon debido a nuevas fuentes de energia como el gas o la electricidad,
nuevos materiales como el acero y el petrdleo; y nuevos sistemas de transporte (avidn, automovil
y nuevas maquinas a vapor) y comunicacion (teléfono y radio).

32 Revolucion Industrial o tecnoldgica: siglo XXI, conjuga el avance de las tecnologias de la
comunicacién, junto a internet y las energias renovables (obtenida a partir de fuentes naturales:
solar, edlica), ejemplos: baterias recargables, tecnologias de almacenamiento de energias
(diques).

La 42 Revolucién industrial se caracteriza por grandes transformaciones sociales debido a los
avances en las tecnologias. La inteligencia artificial es sefialada como elemento central de esta
transformacién, intimamente relacionada con la acumulacién creciente de grandes cantidades de
datos (“Big data”), el uso de algoritmos para procesarlos, y la interconexion masiva de sistemas y

dispositivos digitales.

Podemos decir que las tecnologias son el soporte del fenémeno denominado Globalizacidn,
gue permite un acelerado intercambio comercial a través de la interconexion en tiempo real. Esto
ha provocado grandes cambios en las formas y posibilidades de comunicacién que modifican

costumbres y culturas de las sociedades. R

La tecnologia transforma el mundo de la
Glossary / Glosario
Globalizacién: Proceso

€conomias y mercados

tecnologia y economia es muy compleja, vy de las tecriologias do flcon el desarrollo
, . a comunicacién

permanentemente se elaboran teorias para tratar de adquieren una dimensign mundial del

modo que dependen cada vez mas de los
mercados externos y m

produccion y los servicios de manera permanente y

con alcance global. Por eso, la relacidon entre por el que las

definirla.
enos de la accién

reguladora de log gobiernos,
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Algunos conceptos que nos permiten pensar la relacién entre tecnologia y economia:

Concepto

Descripcidn

Ejemplos

Economia 4.0

Es un modelo caracterizado por el
uso de la tecnologia digital para
automatizar los sistemas
productivos, comerciales,
politicos, cientificos, y en general
todos los sistemas sociales y
laborales.

Dispositivos que se utilizan para controlar plantas,
maquinaria y automatizar la produccidn industrial
(manejada por mdaquinas y robot).

Ejemplos: “Internet de las cosas” (conexidn de
dispositivos a internet): sensores que detectan
averias en mdaquinas de produccion.

En la industria aerondutica produccion de unas
gafas inteligentes, que muestran al trabajador las
directrices para que pueda marcar el suelo mas
rapidamente y reducir posibles errores.

Sistemas ciber-fisicos: maquinas controladas por
medio de computacidn y algoritmos: automoéviles
auténomos, un sistema de domatica o la
monitorizacion de infraestructuras y carreteras.
Big data: recopilacion de datos digitales que luego
son usados para la venta de productos. Algunas
posturas sostienen que se puede influenciar en las
decisiones de las personas. Ej: Facebook vendio la
informacién de sus usuarios/as a empresas
estadounidenses y a partidos politicos. Para saber
mas de esto se puede ver la pelicula Big Data.

Economia del
conocimiento

Utiliza la informacion para
generar valor y riqueza
transformandola en
conocimiento, abarca a empresas
dedicadas a diversos rubros,
como por ejemplo educacién,
tecnologia, telecomunicaciones,
robdtica, nanotecnologia e
industria aeroespacial.

La industria aeroespacial: lanzamiento del Ultimo
satélite argentino en 2020.

Investigaciones cientificas para la fabricacion de
vacunas.

Economia de
plataforma

La Uberizacion es un nuevo
modelo econdmico que toma su
nombre de la aplicacion Uber.
Esta expresion se usa para definir
los nuevos modelos de negocios
en los cuales particulares pueden
efectuar transacciones
econdmicas via plataformas
accesibles desde aplicaciones que
se encuentran en sus celulares
inteligentes o en sus
computadoras.

Otras plataformas son Alrbnb, Glovo, Rappi,
Pedidos ya, Cabify, entre otras.

Economia
circular

Paradigma (sistema de ideas) que
busca modificar la forma en que
producimos y consumimos.
Frente a la economia lineal de
extraccién, produccién, consumo
y desperdicio, la economia
circular alienta un flujo

Utilizacién de residuos como materias primas para
producir otros productos.

Ejemplos:

Las 5 R de la economia circular:

Rechaza: el mejor desecho es el que no se genera.
Reemplacemos vasos descartables por vasos
térmicos reutilizables.




constante, una solucion virtuosa, | Reduce: el consumo de plasticos de lenta
en la que los residuos puedan ser | degradacién. Bolsas de tela en lugar de bolsas de

utilizados como recursos para pldstico

reingresar al sistema productivo. | Reutiliza: encontremos un nuevo uso. Usemos las
De esta manera, reducimos latas como macetas.

nuestros desechos y extraemos Repara: dale una segunda vida a los objetos antes
menos bienes naturales del de desecharlos. un jean roto transformarlo en un
planeta. bolso.

Recicla: separa tus residuos organicos y arma un
compost. Hacer ladrillos con botellas de plasticos,
rellenadas con residuos plasticos.

Q

Did you know...? / ;Sabias que...?

RAEE es la sigla con la que se conoce a un

nuevo tipo de desechos urbanos: los : - S
Residuos de Aparatos Eléctricos vy RSSIuOn 18 Asvatos |n|

w Eléctricos y Electrénicos

Electronicos. También, se los suele E . -

denominar de manera informal como e- <
desechos o basura electrénica o en inglés el 100 1 a1 b dricn E_
como e-waste o por lasigla WEEE (Waste «, iPODEMOS MEJORAR!

Electrical Electronic Equipment). ‘r}i yg . w =5 :

Keep in mind / Para recordar:

La basura electrdnica supone un verdadero peligro para el
medio ambiente y |la salud humana. Los componentes y las
baterias de un teléfono celular, por ejemplo, contienen
arsénico y cadmio, elementos que producen
enfermedades respiratorias y cutaneas o pueden ser
cancerigenos.

¢Como podemos hacer reciclaje electrénico? Veamos algunos consejos

1. Recuperary reutilizar estos dispositivos de manera que puedan seguir utilizdndose hasta
el final de su vida util.

Llevar los aparatos electrénicos a contenedores especiales.

Donar a instituciones sociales sin fines de lucro para reducir la brecha digital y social.

w N
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Las/os invitamos a leer la nota de la Voz del Interior: De las 50 millones de toneladas de
residuos electréonicos solo se recicla el 20%.

De las 50 millones de toneladas de residuos electrénicos
solo se recicla el 20%o.

Jueves, 18 de abril de 2019

El informe de la ONU sostiene que el
tratamiento y reciclaje de esos
desechos también representa una
oportunidad de trabajo.

La Organizacion de las Naciones Unidas informé que el mundo genera unas 50 millones de toneladas
de residuos electrénicos al afio, que equivalen a 125.000 aviones Jumbo, y solo recicla el 20%.

"Si no se toman medidas, la cantidad de residuos se duplicara con creces para 2050, llegando a 120
millones de toneladas anuales", advirtid el informe.

El documento sostiene que el tratamiento y reciclaje de esos desechos representa también una
oportunidad de trabajo.

Ante este panorama, la Organizacion Internacional del Trabajo (OIT) emitié un "pedido de accion
urgente" para mejorar la gestion del "flujo toxico" y convertirlo en una fuente trabajo.

De qué se trata

Segun la ONU, los desechos electronicos son, "cualquier cosa con un enchufe, un cable eléctrico o
una bateria”, lo que incluye desde tostadoras hasta cepillos de dientes, teléfonos inteligentes y
televisores.

Aunque los desechos electronicos son solo el 2% de la basura s6lida mundial, pueden significar hasta
el 70% de los residuos peligrosos, agreg6 la ONU.

A diferencia del vidrio, el papel y otros materiales, los productos electrénicos contienen sustancias
peligrosas, pero también metales valiosos como oro, cobre y niquel.

"Los desechos electrénicos a menudo se incineran, se tiran o terminan siendo destruidos a mano por
los més pobres del planeta, en detrimento a su salud y el medio ambiente"”, explicaron.

Incluso, en algunos paises, hay procesos de reciclaje informal donde se quema el plastico para
recuperar los metales valiosos que contienen los productos electronicos, emitiendo sustancias toxicas
que envenenan a las personas.

Reciclaje y economia circular

En la Uni6n Europea, lider en reciclaje de residuos electrénicos, solo el 35% de los residuos estan
adecuadamente recolectados y reciclados, mientras que, en el resto del planeta, el promedio es de un
20%, informé la ONU.

Segun la Unién Internacional de Telecomunicaciones (ITU, por sus siglas en inglés), hay 100 veces
mas oro en una tonelada de teléfonos inteligentes que en una tonelada de roca de la que se extrae ese
metal precioso.

Si se aplicara la "economia circular” a los desechos electrénicos se generarian "millones de empleos
en todo el mundo", apunt6 la OIT.



Segun célculos de la ITU, los beneficios econdmicos de emplear una economia circular en el sector

electronico serian "enormes", reduciendo los costos para los consumidores en un 7% para 2030 y un
14% para 2040.

Ademas, hay una oportunidad para la recuperacion de estos recursos, ya que los desechos
electrénicos son un recurso en aumento Yy, al mismo tiempo, los metales y minerales disminuyen.

"Debemos ayudar con urgencia a los estados miembros de la OIT y las Naciones Unidas a disefiar
y fortalecer las politicas necesarias para gestionar los desechos electrénicos de manera que
promuevan el trabajo decente, la salud de quienes manejan los desechos y protejan el planeta”,
afirmé Nikhil Seth, presidente del Foro mundial sobre el trabajo decente en la gestion de los
desechos eléctricos y electronicos.

Fuente: https://www.lavoz.com.ar/ciudadanos/de-50-millones-de-toneladas-de-residuos-electronicos-solo-se-
recicla-20/

Estamos vinculados a la economia no sdlo como trabajadoras y trabajadores, sino también
como personas que consumen productos o requieren servicios que otras personas prestan. En este
sentido, también percibimos cambios en la relacién tecnologia y economia.

Q Llet'swork /Atrabajar = = = = = = = = = = = = = = ==

\
- - I
Activity 2 / Actividad 2 [

a. Leamos los siguientes encabezados de noticias:

Fenémeno en aumento P
Los taxistas que manejan para "Conduce y genera $14,650": Uber insiste y
aplicaciones de movilidad, jel otra vez busca ganar terreno en Mar del

fin de una grieta? Plata

Compartir

000

|

Fuente: https://www.clarin.com/ciudades/taxistas-manejan- Fuente: https://www.0223.com.ar/nota/2021-6-30-16-41-0--
aplicaciones-movilidad-fin-grieta-_0_XnkFFqOir.html conduce-y-genera-14-650-uber-insiste-y-otra-vez-busca-ganar-
terreno-en-mar-del-plata

b. ¢Qué es una “app”? ¢ Qué actividades cotidianas resolvemos mediante estas herramientas?
c. ¢éQué es Uber? éconocemos otras empresas que brinden el mismo servicio? Averigliemos si
no sabemos la respuesta.

d. ¢éPor qué hay conflicto entre taxistas y esta empresa? Escribamos una breve explicacidn.

4t\C3
Or'\entac\én en \nfor™




e. Pensemos cudl es el rol/posicidn en este conflicto de distintos actores: équé hacen ante esta
situacion? ¢qué les corresponde? ¢qué podrian hacer?
v El Estado, mediante legislaciones.
v’ Los sindicatos de taxistas.
v’ Las personas que no tienen empleo formal pero tienen vehiculo y buscan en Uber un

modo de generar ingresos.

I\ v’ Lasy los taxistas.
N-——————________()
N
2()
- é

Let’s think / Pensemos
¢De qué trabajaban nuestros padres, madres, abuelos y abuelas?
¢Eran labores de produccion o de servicios?

¢Coémo se han transformado esas mismas actividades a través del uso de la tecnologia? Pensemos
en maquinarias, procesos, programas, etc.

/

1.2.4. La produccion y desarrollo de TIC

Las empresas que producen TIC se clasifican entre aquellas que se enfocan en el desarrollo de
la infraestructura (hardware) y las que se concentran en el desarrollo de los contenidos (software).

Let’s define / Vamos definiendo

El hardware se refiere a todos esos elementos que son tangibles en una computadora, es decir
todo lo que podemos tocar. El tipo de hardware determina la velocidad de la maquina, su
capacidad y sus prestaciones.

Por su parte, el software es el conjunto de instrucciones que las computadoras necesitan para
manipular datos. Sin software la computadora seria un conjunto de partes fisicas que no se
podrian utilizar. Al cargar los programas en la computadora, esta actia como si recibiera una
educacion instantanea. De pronto, "sabe" cdmo pensar y cémo operar.

\ J

22



Existen sectores de actividades claramente identificadas con las TIC, como son:

La electrdnica La informatica Las telecomunicaciones

FOCTYPE html PURLIC * -/ jw
eml Afr="1it

e Hello World</wivw -

1 http-equiv="Content-1

a name="keywords" conte:

<meta name="description" cou
<meta name="content-languag
<link rel="stylesheet" Typc

</head>

body>

<div class="bannex">

div style="margin:0 aw

Pero también existen actividades relacionadas con la explotacién de servicios, la producciény
difusion de contenidos, las diferentes aplicaciones de internet, etc. Las restantes actividades
econdmicas se convierten en potenciales demandantes de los perfiles profesionales del sector
informatico.

Let’s define / Vamos definiendo

Los sectores que demandan trabajadoras y trabajadores con perfil informatico no son solo
los que producen y venden hardware y software.

_

El sector de las tecnologias y comunicaciones es, sin lugar a dudas, un sector dindmico y
estratégico en la economia de un pais. Existe una relacién directa entre la incorporacion de las TIC,
la productividad y competitividad en las empresas. Esto quiere decir que, asi como veiamos en el
ejemplo de Uber y los taxistas, las empresas y actividades econdmicas que no se actualizan a nivel
tecnolégico van perdiendo poder y son reemplazadas por versiones que incorporan tecnologia de
alguna manera. Del mismo modo, los estados que no invierten en tecnologia, formacién en TIC e
investigacion se van empobreciendo y no pueden garantizar un modelo de desarrollo sostenible
como veiamos en el médulo 8.

Dentro de la agenda de politicas publicas, es central fomentar la utilizacién e incorporacién
de las TIC, para lo cual es estratégico apoyar y promover el desarrollo de las empresas que las
producen, como asi también la formacién en TIC. n

La industria del software y servicios informaticos (SSI) Glossary / GI .
osario

SSI: Industria de Softw
Servicios Informaticos

provee productos y servicios. Aunque no siempre es posible
delimitar las dos categorias, ya que muchas empresas del sector are y

ofrecen una combinacién de ambas.

El desarrollo de productos de software se dedica a la creacion de
nuevo software o la adaptacion de software existente. Esto puede hacerse en el marco de una
organizacién publica o privada, o a nivel individual. En algunos casos, la empresa desarrolladora
provee algun servicio asociado al software que puede incluirse en el contrato de licencia o venderse
por separado (soporte técnico, actualizaciones de versiones, mantenimiento, etc.)

matica
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Orientacion Ex -



Did you know...? / ;Sabias que...?

La actividad de la industria informatica estd promovida por la Ley N2 27.506 de Régimen de
Promocion de la Economia del Conocimiento que tiene como objetivo promocionar actividades
econdémicas que apliquen el uso del conocimiento y la digitalizacién de la informacién apoyado
en los avances de la ciencia y de las tecnologias, a la obtencién de bienes, prestacion de servicios
y/o mejoras de procesos, con los alcances y limitaciones establecidos en la presente ley vy las
normas reglamentarias que en su consecuencia se dicten.

Podés acceder al texto completo aqui

https://www.argentina.gob.ar/normativa/nacional/ley-27506-324101/texto

© \

Further information / Para saber mas:

Podemos dividir los productos de software en dos grandes grupos:

Soluciones empresariales: Exigen, en mayor o menor medida y de acuerdo con su complejidad,
algun grado de personalizacién o adaptacion a los requerimientos especificos de la organizacion
en la cual van a ser implementadas.

Productos empaquetados: Incluyen actividades tales como testeo, implementacion, instalacion,
integracion y mantenimiento de software; disefio y desarrollo de soluciones a medida;
consultoria, capacitacion, seguridad y calidad; mantenimiento y soporte de infraestructura
informatica, entre otros.

1.3. Dindmica del mercado de trabajo

El mercado laboral del sector informatico es amplio y diverso, se caracteriza por el crecimiento
permanente y el alto grado de demanda.

Podemos destacar dos fendmenos caracteristicos del sector que se han expandido a ritmo
acelerado en los ultimos afios

Let’s define / Vamos definiendo

v’ Offshoring (deslocalizacidn): Las empresas trasladan sus sistemas de produccion o fabricas a
otra region; por lo general, a paises menos desarrollados.

v Outsourcing (subcontratacién): Las funciones empresariales se delegan a otras compaiiias, es
decir, se contrata a un "tercero" para realizar labores temporales o de servicios.

. J
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Existen en el sector trabajadores independientes denominados “freelance”. Generalmente,
este trabajo no se mide en horas, sino en cumplimiento de objetivos, permitiendo cierta flexibilidad
en los tiempos y espacios, es decir que a veces trabajan desde su casa o desde cualquier lugar

conectado ainternet.

Una de las dificultades para el desarrollo pleno de las producciones del sector en la Argentina
es la brecha existente entre la demanda y la oferta de recursos humanos. Los perfiles mas

requeridos por las empresas son: s

v’ Los desarrolladores y los analistas funcionales.
. : o Useful tip / Up .
Especialistas en informatica, capaces de crear y Est 4 ayudita
a
poner en funcionamiento productos de adelante P
. . or empresqg
@
software en uno o mas lenguajes de entrales que busea .
programacion.

v' QA (la sigla significa quality assurance:
aseguramiento de la calidad). Son quienes
realizan actividades de evaluacidon de las diferentes etapas del proceso de
desarrollo para garantizar que el producto final sea de calidad.

v" Arquitectos de soluciones. Profesionales con la suficiente experiencia para saber “un
poco de todo”. Escuchan la necesidad del cliente y disefian las propuestas de software.

Podemos decir que la oferta se mantiene rigida: los egresados universitarios no aumentan, los
ingresantes son pocos y se verifica una tasa baja de graduacidn. Situacién que tiene consecuencias
preponderantes en los acuerdos salariales y una alta rotacién de personal, no sélo dentro del sector,

sino también en las empresas.

Q Let’s work / Atrabajar — = = == = == === === = =<
Activity 3 / Actividad 3
a. Leamos el siguiente articulo publicado por Glo
ssar .
la OIT. Y/ Glosario

\



26

OIT: Al menos 23 millones de personas han transitado por
el teletrabajo en América Latina y el Caribe.

6 de julio de 2021

Durante la pandemia el teletrabajo ha
posibilitado la continuidad de
negocios y empleos. Fue un salto
inesperado hacia el futuro del trabajo
que deja abierto un escenario de
oportunidades y desafios para la
region, dijo hoy la OIT. , § i

LIMA (OIT Noticias) — El teletrabajo irrumpio en los mercados laborales de América Latina y el
Caribe como una manera de enfrentar las consecuencias de la pandemia COVID-19, permitiendo la
continuidad de actividades en algunos sectores en el contexto de una caida devastadora de la
actividad econdmica, con pérdida de empleo, caida de los ingresos y cierre de empresas.

Las estimaciones preliminares de la OIT indican que en el peor momento de la crisis, en el segundo
trimestre de 2020, unas 23 millones de personas transitaron hacia el teletrabajo en la region. Al igual
que en otros lugares del mundo, esta modalidad surgié6 como un mecanismo para garantizar la
continuidad de ciertas actividades econémicas Yy, con ello, de la relacién laboral.

Una nueva nota técnica de la OIT difundida este martes, dice que en los paises de la regién donde
existen datos disponibles entre el 20 y 30 por ciento de los asalariados que estuvieron efectivamente
trabajando lo hicieron desde sus domicilios durante la vigencia de las medidas de confinamiento.
Antes de la pandemia, esa cifra era inferior al 3 por ciento.

“La crisis caus6 una aceleracion de tendencias en los mercados laborales, lo cual deja la sensacion
que junto a la situacion dramaética de la pérdida de empleo el futuro del trabajo se estuviera
manifestando antes de lo esperado”, dijo el Director de OIT para América Latinay el Caribe, Vinicius
Pinheiro.

“El teletrabajo ayud6 a amortiguar los impactos negativos de la crisis en los mercados de trabajo
contribuyendo a la preservacion de millones de empleos. Tras la recuperacion seguramente seguira
siendo una opcién y generando nuevas oportunidades, aunque esta claro que aun esta pendiente
responder a desafios tanto para los trabajadores como para las empresas que debieron implementarlo
rapidamente”, agregd Pinheiro.

El informe destaca que aunque es muy temprano para predecir el alcance efectivo del teletrabajo,
sera necesario que los paises y las sociedades estén preparados para asumir que esta modalidad llegé
para quedarse, ya sea como una solucion conveniente para algunas personas y empresas, 0 a través
de la proliferacion de formas hibridas que combinen trabajo en el establecimiento con trabajo desde
el hogar.

El analisis de la OIT dice que, si bien ya antes de la pandemia existia el trabajo desde el domicilio,
este abarcaba principalmente a trabajadores por cuenta propia, 0 en situaciones especiales se
combinaba con trabajo en el establecimiento, “pero en el contexto de cuarentena paso, en muchos
casos, a ser la modalidad exclusiva de trabajo”.

“Sin embargo, no todos los trabajadores pudieron hacer uso de esta modalidad. Fueron
principalmente las personas asalariadas formales, con alto nivel educativo, con relaciones de empleo
estables, en ocupaciones profesionales, gerenciales y administrativas, y por supuesto con acceso a
las tecnologias necesarias para llevar a cabo sus tareas, quienes registraron los mayores aumentos del
teletrabajo”, explico Roxana Maurizio, especialista regional en economia laboral de la OIT y autora
de la nota técnica “Desafios y oportunidades del teletrabajo en América Latina y el Caribe .
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El informe destaca que tuvieron mucho menor acceso al teletrabajo “los trabajadores informales,
cuentapropistas, jovenes, de menores calificaciones y de bajos ingresos laborales, quienes
experimentaron las mayores pérdidas de empleo y de horas trabajadas, especialmente en la primera
mitad de 2020”.

De acuerdo con Maurizio también es importante considerar que en una region caracterizada por
estructuras laborales con baja intensidad global en el uso de TIC y con elevadas brechas tecnolégicas
“era esperable que la difusion de la modalidad de trabajo a domicilio y, en particular del teletrabajo,
no fuera homogénea entre los diferentes grupos de trabajadores”.

Por otra parte, la especialista de OIT agreg6 que antes de esta crisis el teletrabajo era considerado
como una alternativa para lograr mejor conciliacion entre la vida familiar y la laboral, pero durante
el cierre provocado por la pandemia la situacion fue compleja pues ademas cerraron las escuelas y se
incrementaron las demandas de cuidado.

“Esto afect6 en forma especial a las mujeres, dado que las responsabilidades familiares siguen
recayendo mayormente sobre ellas”, precisé6 Maurizio.

El informe destaca algunos aspectos relevantes que deben ser abordados para enfrentar los desafios
del teletrabajo: - Principio de voluntariedad y acuerdo entre las partes - Organizacion y tiempo de
trabajo - Seguridad y salud en el trabajo - Equipamiento y elementos de trabajo - Proteccion del
derecho de privacidad de los trabajadores - Dimension de género y teletrabajo - El papel de los actores
sociales - Relacion laboral y cumplimiento de la legislacion

La regién ha reportado avances en materia de regulacion del teletrabajo. Sin embargo, el aumento
sin precedentes de esta modalidad de trabajo expuso una multiplicidad de desafios que deben ser
abordados”, dice el analisis de OIT. “Sin controles adecuados, el trabajo desde el domicilio podria
derivar en relaciones laborales que no reconozcan la dependencia y, por lo tanto, en aumentos del
trabajo independiente o en relaciones laborales encubiertas”.

Los temas de la seguridad social, del cumplimiento de las jornadas, de libertad de asociacién, de
acceso a la formacién laboral, de salud y seguridad en el lugar de trabajo, entre otros, forman parte
de los temas a considerar. La nota técnica destaca que para abordar estos temas es clave el dialogo
entre gobiernos, empleadores y trabajadores.

“Desde la perspectiva de las empresas, la modalidad de teletrabajo también representa desafios para
garantizar la continuidad de las operaciones y mantener los niveles de productividad requeridos para
su supervivencia”, agrega.

“Resulta fundamental considerar las lecciones aprendidas durante la pandemia”, dice la nota
técnica de la OIT, pero también indica que para futuros analisis sobre este tema “se requiere
contar con estadisticas oficiales que brinden informacion adecuada, comparable y actualizada”
sobre el teletrabajo en América Latina y el Caribe.

Fuente: https://www.ilo.org/americas/sala-de-prensa/WCMS_811302/lang--es/index.htm

¢Conocemos a alguien que haga Teletrabajo?

¢Quiénes fueron las/os trabajadores que se sumaron a esta modalidad?
¢Qué sucedid con quienes no pudieron hacer Teletrabajo en pandemia?
¢Cual fue el rol de las mujeres?

¢Cuales son los aspectos a ser considerados para el Teletrabajo?

¢Cudl es la perspectiva desde las empresas?




Activity 4 / Actividad 4
a. Veamos el cuarto capitulo de la Serie Plataformas publicada por la Revista Anfibia, de la cual

ya vimos el capitulo 1 en el mdédulo 8.

Let’s watch / Veamos: Plataformas 4: Las bases del freelanzariado

T Ok

https://www.youtube.com/watch?v=UJF

ArBMVAZ0&t=530s ..3;:
mﬁ?*‘;’%

Useful tip / Una ayudita

Plataformas es una serie documental que aborda el fenémeno del futuro del trabajo,
la economia colaborativa o economia de plataformas desde diferentes puntos de vista.
A lo largo de cuatro episodios se analiza el impacto real de los trabajos que se realizan
a través de aplicaciones moviles, en los usuarios y en el ecosistema de las grandes
ciudades de [a region.

Podés ver la serie completa en el siguiente enlace:

http://revistaanfibia.com/ cronica/plataformas-una-serie -documental/

b. ¢En el lugar donde vives hay disponible plataformas de pedidos, viajes, compras, transporte,
envios, alojamiento o alguna de las mencionadas en el video? ¢ Utilizaste alguna? ¢ Cémo fue
tu experiencia?

c. ¢Trabajas o conoces a alguien que trabaje mediante plataformas? Si retomamos lo trabajado
en el médulo 8 ¢Cuales son las condiciones laborales? ¢Qué nos cuentan las diferentes
personas que aparecen en el video? ¢ Qué posturas diferentes podemos identificar respecto
del trabajo de plataforma? ¢Se garantizan los derechos al trabajo decente?

I d. Buscamos en internet si existen sindicatos de las/os trabajadoras/es de plataforma,
I comentamos sus caracteristicas principales, modos de organizarse y reclamar.
\
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https://www.youtube.com/watch?v=UJFArBMVAZo&t=530s
https://www.youtube.com/watch?v=UJFArBMVAZo&t=530s
http://revistaanfibia.com/cronica/plataformas-una-serie-documental/

1.3.1. El mercado laboral informdtico y el género

En todo el mercado laboral, histéricamente las mujeres y otras identidades sexuales
encuentran dificultades para acceder a ciertos puestos de trabajo. Al intentar acceder, mantenery
promoverse en una posicion laboral, enfrentan barreras vinculadas a estereotipos de género. Entre
las principales se encuentran: un ambiente masculinizado, practicas rigidas, que no permiten
equilibrio entre la vida personal y profesional, y diferencia en la valoraciéon de las capacidades
técnicas.

El avance tecnoldgico y cientifico de los uUltimos tiempos

resulta una oportunidad para generar la inclusion vy Glossary/Glosario
participacién plena de mujeres en estas dreas. Es necesario, Tripartita:

entonces, crear mecanismos Yy estrategias para superar dividida en tres partes, 6rdenes o
desigualdades de género en formacidn y trayectorias laborales. clases, o formado por ellas.

Did you know...? / ;Sabias que...?

La Comision Tripartita para la Igualdad de Oportunidades (CTIO-Género) es un espacio de
didlogo social tripartito y busqueda de consensos, integrado por representantes de los sectores
gubernamental, sindical y empresarial.

Su objetivo es instalar y mantener en la agenda publica y politica la importancia del acceso a
los derechos econdmicos y sociales por parte de las mujeres y posicionarlas en condicion de
igualdad respecto a los varones en el ambito laboral.

La Comisidn se inscribe en el marco de accion de la Direccién de Igualdad de Oportunidades
entre Varones y Mujeres en el Mundo Laboral.

La CTIO-Género promueve la creacidon de nuevas comisiones y la formacién de una Red Federal
para el fortalecimiento institucional de las nuevas y existentes comisiones.

Fuente: https://www.argentina.gob.ar/trabajo/igualdad/ctiogenero

/

Veamos algunos datos estadisticos recopilados por la organizacién Chicas en Tecnologia junto

al Banco Interamericado de Desarrollo (BID).

Brecha de género

en el sistema universitario
CTIM entre 2010 y 2016:

Se registraron apenas un Del total de carreras universitarias,

337% de mujeres o :
Y67% de varones 12%de mujeres

Yoao
como estudiantes, tanto en ' 31 /0 de Va ro neS
universidades publicas como privadas. _—v estudiantes de carreras CTIM.

en 2016 hubo soélo un

®

nfor matice

.z \
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297 de MUJEreS .. e cerossmoos

se reinscriben en las en S

carreras CTIM, contra un 17% mujeres
o

21% de varones. Y 40% varones.

XOO00000KX

Segun un estudio realizado por la Fundacién Sadosky, Q
durante los afios 70 las mujeres conformaron el 75% del

. " G .
alumnado en las carreras de informatica. Al momento de 10S’*ary/Glosarlo

elaborar el informe (2019), la proporcion se redujo hasta un et e 8
ingenieria Y matematicas ,

18%. La cifra es alarmante y plantea una excepcionalidad.
STEAM (Science, Te

Hacemos referencia a que es claro que la sociedad a la cual Engineeri chnology,
. o, mg  and ;

pertenecemos esta basada en un modelo de organizacidn Mathematlcs) Applied

patriarcal y que la academia como parte de esta, no estd p

exenta a este modelo. Podriamos aducir que una carrera como abogacia
no esta asociada con una convivencia con pautas muy distintas a las del resto de la sociedad y aun
asi la composiciéon femenina del estudiantado es de casi la mitad.

Porcentaje de mujeres en Carreras de Ciencias de la Computacion y Lic . en Ciencias de la Computacion UBA.

67% 75% 617 46% 19% 117

ACTUALIDAD

Fuente: Y las mujeres... jdonde estan?, Fundacién Sadosky

La baja proporcién de mujeres en carreras de grado en informatica repercute en el posterior
acceso al mercado laboral y claro, en consecuencia, en la ocupacion de areas jerarquicas del sector.
Este contexto genera una estrecha visibilizacion de mujeres en el area de informdatica que
retroalimenta la escasez.

Q

Did you know...? / ;Sabias que...?

"La programacion, durante mucho tiempo y entrados los afios ochenta, fue considerada una
tarea femenina: no hacian falta estudios universitarios, se trataba de algo mecanico y repetitivo
gue solo requeria seguir instrucciones y no pensar demasiado, casi una extension del trabajo de
una dactilégrafa"

Fuente: D'Alessandro, M. (2018). Economia Feminista. Como construir una sociedad igualitaria (sin perder el

glamour). Sudamericana. Bs.As.

/




Existen numerosas iniciativas publicas y privadas para acortar esta brecha de género, veamos
un par de ejemplos:

La comunidad de 500 mujeres que buscan cerrar la brecha
de género en tecnologia.

Por Florencia Ripoll — lunes, 27 de julio de 2020

v/ La organizacibn  Mujeres en
Tecnologia esta cumpliendo dos afios
de vida.

v' El 48% de sus integrantes trabajan en
tecnologia

v/ en su mayoria con base en Cérdoba.

La pandemia acelerd la digitalizacién de numerosas actividades, un fendmeno que vuelve a
poner en foco la urgencia por combatir la brecha de género en el empleo tecnoldégico.

En Cordoba, entidades privadas, empresas y Estado vienen trabajando para acercar a las
mujeres a ese universo en el que, por ejemplo, el Cérdoba Technology Cluster asegura que
existen 3.500 puestos sin cubrir.

En las firmas de software locales, sélo el 23,2 por ciento de los puestos son ocupados por
mujeres; y si se analiza solo el personal técnico, el nivel cae al 15,9 por ciento, a pesar de
los esfuerzos que se hacen por reclutar mujeres.

La brecha salarial de género se agranda en Cordoba

El problema ha ganado visibilidad en la provincia y han crecido las iniciativas para
modificar esta realidad y acercar a la mujer al mundo de la tecnologia.

La organizacion Mujeres en Tecnologia (MeT) es uno de esos ejemplos: la entidad acaba
de cumplir dos afios, un plazo corto en el que logr6 sumar a mas de 500 mujeres a su
comunidad. Entre ellas, el 48 por ciento tiene empleos relacionados a la tecnologia y casi

61 por ciento se esta formando en la materia.
SE 'll‘lll'l'il’)li L) 51%
gg;usu‘:fbm —
EN TELEGRAM

YA EGRESO DE

c ;gAura,'. 22% UNA C AEn“Pl RA

CARRERA VINCULADA A LA
VINCULADA A LA TECNOLOGIA
TECNOLOGIA

ESTA INTEGRADA POR PERSONAS ENTRE
26 Y 35 ANOS

O 1o+ IR ENTRE 18 ¥ 25 AROS
20 I, ¢ 1F 36 v 45 AROS
3% B 3
- "

46 ¥ 50 AROS
DE LA COMUNIDAD
A 50 AROS

SE ENCUENTRAN TRABAJANDO EN EL E
ECOSISTEMA TECH
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A la vez, logré organizar eventos de distinto tipo, como capacitaciones en programacion y
en otras tecnologias, encuentros, charlas y talleres por los que pasaron 17 mil personas.
También pudo captar el apoyo de mas de 140 empresas y organizaciones, y abrié un espacio
de trabajo junto con el sector pablico provincial.

Esfuerzos en red para aumentar el empleo tecnoldgico

“En estos dos afios aprendimos que las mujeres tienen mucho interés en la tecnologia.
Sabemos que la brecha de acceso existe y ahi hacen falta politicas publicas para equiparar
oportunidades. Nadie puede formarse para trabajar en tecnologia sin una computadora y sin
conectividad”, destaco Soledad Salas, cofundadora de MeT y su actual presidenta.

Salas subray6 que MeT fomenta la participacion de mujeres y de personas de género no
binario en tecnologia y que potencia su desarrollo a través de la creacion de comunidad y
visibilizacién de su trabajo.

MTMeT ’

@comunidadmet
P iLos dos afios se vienen con todo!

Un 26 de Julio de 2018 nacia MeT, con un claro objetivo:

impulsar la participacién de las mujeres y personas de
género no binario en tecnologia, promoviendo un
ecosistema diverso e inclusivo.

El "centro de operaciones” de la entidad es esa red de méas de 500 participantes activas que
intercambian propuestras, integran equipos de trabajo y motorizan proyectos utilizando un
espacio en Telegram.

La organizacion no cobra membresia y trata de que sus eventos sean gratuitos o con un
valor muy accesible. El equipo directivo estd formado por 13 voluntarias. Los modos de
contacto son a través de la web oficial de la entidad o

por email a comunicacion@mujeresentecnologia.org. (...)

Podés acceder a la nota completa en https://www.lavoz.com.ar/negocios/comunidad-de-500-mujeres-que-
buscan-cerrar-brecha-de-genero-en-tecnologia/


https://www.lavoz.com.ar/negocios/esfuerzos-en-red-para-aumentar-empleo-tecnologico
mailto:comunicacion@mujeresentecnologia.org

Una tecnolodgica de Cordoba premia con U$S 1.800 por
referir mujeres talentosas

Por Rocio Ledesma — jueves 28 de enero de 2021.

- Paga U$S 900 a quien recomiende un
candidato que luego quede seleccionado.

- Si la propuesta es para incorporar mujeres,
duplica ese monto si la persona es finalmente
elegida.

- La estrategia forma parte de un paquete de
beneficios de la firma para achicar la brecha
de género en tecnologia.

A fines de 2020, la tecnolégica Santex, que ofrece soluciones de software, sistemas y base de datos,
emprendi6 una politica de referidos para incorporar talentos a sus equipos de trabajo, propuesta que
se suma a iniciativas con perspectiva de género que la empresa implementa desde hace tiempo.

Por cada recomendacion de un candidato que luego quede seleccionado, Santex ofrece a sus
empleados un bono de 900 ddlares. Y en el caso de que las referidas sean mujeres, la cifra se duplica
a 1.800 dolares, con el objetivo de mejorar la participacion femenina en las areas de tecnologia y
desarrollo. Tras esta iniciativa, las recomendaciones se duplicaron y ya se encuentran algunas
mujeres en proceso de seleccion por medio de este incentivo.

Brecha de género: en las tecnoldgicas, 98% de las mujeres y minorias sexuales sufrié hostilidad
laboral.

“A nivel mundial, las mujeres que trabajan en tecnologia representan el 14 por ciento. Con este
incentivo queremos incrementar ese porcentaje”, dice Walter Abrigo, director general de la firma,
quien ademés cuenta que comenzaron a vincularse con la organizacion Mujeres en Tecnologia
(MeT) para diversas capacitaciones del staff de la empresa.

En la actualidad, del total de los empleados de Santex, s6lo el 16 por ciento son mujeres y apenas el
7 por ciento ocupa cargos relacionados al desarrollo tecnologico. “Este aflo queremos duplicar esa
cifra, y con este tipo de incentivo buscamos captar mujeres para nuestro equipo. Pero de fondo
tenemos que seguir apoyando estrategias como MeT, para que ellas sigan formando y capacitando”,
afirma Abrigo.

Género y diversidad

La iniciativa de referidos de la compafiia con sede en Cérdoba se suma a otras politicas de género,
como el equilibrio salarial entre mujeres y hombres en cargos gerenciales, la presencia de mujeres
en el 50 por ciento de los cargos de liderazgo y la creacion de “Nido”, un espacio destinado al
cuidado de bebés (menores de un afio) de empleadas de la firma.

La pandemia castigé mas fuerte a las mujeres: su sueldo promedio cayd el doble que el de los
hombres.

“Para que las mujeres no sientan que su carrera profesional se ve afectada por tener un hijo, creamos
ese espacio. Podian Ilevar a sus hijos, y nosotros les asegurabamos que siempre iban estar a 15 0 20
metros de ellos”, explica Abrigo.

Por otra parte, el ejecutivo asegura que para este afio tienen en la mira nuevas politicas de referidos
destinadas a personas con capacidades limitadas y aquellas que se encuentren en situaciones
desfavorables.

“Entendemos que el acceso a la tecnologia les permite a personas en situacion de vulnerabilidad
acceder a mas y mejores empleos”, dice Celeste Torresi, directora de operaciones de Santex.
Trabajo y familia, equilibrio posible.

“Por eso tratamos de tener distintos programas, como, por ejemplo, el que realizamos en el Polo de
la Mujer. En su programa de mamas adolescentes, tratamos de hacer talleres de sensibilizacion sobre
el uso de tecnologia”, sigue.
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Salud emocional

La pandemia y las limitaciones para el contacto cara a cara incentivaron a la empresa a trasladarse
de manera integra al espacio virtual, realizando seguimiento a sus empleados.

A nivel individual, trabajan en una plataforma en la que un bot les pregunta todos los dias a cada
uno como se siente. Las respuestas son enviadas a personal del capital humanoy estos se comunican
con las personas para encontrar una solucion. “Nos fuimos enterando de muchas cosas que iban
pasando relacionadas a lo laboral, como la conexién a internet o cuestiones personales, como
problemas en el hogar”, sefiala Torresi.

Cdmo darle sentido al dolor y a la angustia por la pandemia.

Por otra parte, realizan reuniones con cada equipo de tyrabjajo, en las que cada integrante cuenta
como se siente en relacion al proyecto que esta llevando adelante a cdmo lo afectan la cuarentena o
la pandemia, lo que permite al grupo tener en cuenta las situaciones o las dificultades por las que
esta atravesando cada miembro.

“Para nosotros, este espacio es muy importante porque nos dimos cuenta que, por ahi, en
el dia a dia no se animaban a decirles a sus compafneros o managers lo que pasaba”, dice la
directora de operaciones.

Fuente: https://www.lavoz.com.ar/negocios/una-tecnologica-de-cordoba-premia-con-us-1800-por-referir-
mujeres-talentosas/

~
-
- @
Let’s think / Pensemos
éSabiamos de alguna de estas experiencias?

¢Conocemos otras experiencias relacionadas a reducir la brecha de género?

e :

Further information / Para saber mas:

El “Durante la 22 Guerra Mundial, la mayor parte del personal de Bletchley Park, una unidad
secreta de code breaking (desciframiento de cddigos), eran mujeres” (...) “las code breakers
(descifradoras de cédigos) trabajaban sobre los mensajes encriptados que mandaban los nazis,
con ellas Alan Turing dio los primeros hacia la construccién de la maquina Enigma, la primera
computadora” (D’Alessandro, 2018)

Q

Alan Mathison Turing, fue un matematico, légico, informatico tedrico, criptégrafo, filésofo,

Did you know...? / ;Sabias que...?

bidlogo tedrico, maratoniano y corredor de ultra distancia britanico. Es considerado uno de los
padres de la ciencia de la computacion y precursor de la informdtica moderna.
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Infobae en 2019.

Further information / Para saber mas:

Podemos leer el siguiente articulo “Por qué las mujeres “dejaron” de programar” publicado por

https://www.infobae.com/america/tecno/2019/12/18/por-que-las-mujeres-dejaron-de-

programar/

.

J

En la construccidn social que hacemos sobre mujeres, varones y las diferentes identidades de

género, ingresa la construcciéon que hacemos del conocimiento para cada uno, lo cual genera una

divisién sexual del trabajo. ¢ Pero qué pasa cuando alguna de las partes quiebra esa divisiéon?

Q Let’s work / A trabajar

Activity 5 / Actividad 5

a. Ingresemos a las paginas web de las siguientes propuestas.

M T Mujeres en Tecnologia

https://mujeresentecnologia.org/

|LAS | pe
SISTEMAS

\ )0/

https://lasdesistemas.org/

chicas en
tecnologia

https://chicasentecnologia.org/

CHICAS 4Lk
PROGRAMADORAS %b’

http://www.chicasprogramadoras.club/

ecno/Fem>

https://upc.edu.ar/tag/tecnofem/



https://mujeresentecnologia.org/
https://lasdesistemas.org/
https://chicasentecnologia.org/
http://www.chicasprogramadoras.club/
https://upc.edu.ar/tag/tecnofem/
https://www.infobae.com/america/tecno/2019/12/18/por-que-las-mujeres-dejaron-de-programar/
https://www.infobae.com/america/tecno/2019/12/18/por-que-las-mujeres-dejaron-de-programar/
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b. Indentificamos si la propuesta es publica o privada. ¢ Cudl es la propuesta de formacion?

c. ¢Aquienesva dirigida?

d. ¢Cudles son los requisitos de ingreso?

e. ¢Encontramos alguna otra propuesta destinada a acortar la brecha de género que no este
aqui incluida? ¢Cudl?

e e )

Q

Desde 2011, cada cuarto jueves de abril se celebra el Dia Internacional de las Niilas en las
TIC, es una iniciativa que impulsaron en la Conferencia de Guadalajara (México), los Estados

Did you know...? / ;Sabias que...?

miembros de la Unidn Internacional de Telecomunicaciones (UIT), el organismo de Naciones
Unidas (ONU) especializado en telecomunicaciones.

El propdsito de su creacidn es propiciar un entorno mundial que empodere y aliente a las
ninas y las jovenes a cursar estudios y carreras en el campo en expansién de las TIC
(tecnologias de la informacidn y la comunicacidn), para reducir la brecha digital de género.
Asimismo, se busca alentar la participacion de las nifias en actividades tecnolégicas en el
ambito del ocio.

Para alcanzar este objetivo, resulta crucial superar los estereotipos de género que desalientan
a las nifas a inscribirse en cursos o carreras de ciencia y tecnologia desde una edad muy
temprana. Estos estereotipos se refuerzan a través de la familia, la escuela, los medios de
comunicacion y la sociedad en general.

El contexto de la pandemia intensificd la brecha de género en la tecnologia y la ciencia, pero
esta limitacion puede convertirse en una oportunidad, y llevar a difundir en las redes sociales

mensajes en pos de la participacion de las nifias en el mundo de las TIC. /

1.3.2. Perfil de un/a trabajador/a del sector

Las personas pueden insertarse en dmbitos del sector (Informatico) muy diferentes entre si, y
de ellos dependera el perfil que se busque. Para algunos trabajos no es indispensable tener un titulo
universitario, sino ser una persona “creativa” con una capacitacidon especifica en el area. Sin
embargo, otros puestos si requieren conocimientos de metodologias de investigacion complejas
gue se adquieren con estudios académicos formales, como los superiores o universitarios.

El desarrollo de software es una actividad que, dada su complejidad, debe desarrollarse en
grupo. Ademas, esta actividad requiere de distintas capacidades, las que no se encuentran todas en
una sola persona. Por ello, se hace necesario formar el grupo de desarrollo con las personas que
cubran todas las capacidades requeridas. Cada una de esas personas aportard al grupo parte del
total de las capacidades necesarias para llevar a cabo con éxito el desarrollo. Por ello, es que cada
persona debe tener un rol dentro del grupo, que viene dado por su experiencia y capacidades
personales.



Hay que sefalar que es posible que no se requieran todos los roles en un desarrollo. Eso
dependerd del tamafio y del tipo del desarrollo. Es posible también que una persona realice las
labores de mds de un rol al mismo tiempo. Esto, sobre todo en proyectos de desarrollo de software
mas pequefios. No obstante, es imprescindible que dichas personas conozcan completamente todas
sus tareas.

Los diferentes perfiles ocupacionales de la industria del software son:

Administrador de Es la persona que administra y controla los recursos asignados a un proyecto, con el
proyecto propdsito de que se cumplan correctamente los planes definidos.

La palabra “analisis” se refiere la habilidad de poder estudiar un problema de una
complejidad determinada, descomponiendo el problema en sub problemas de
menor complejidad.

Analistas De esa forma, la solucion del problema completo se obtiene como la suma de las
soluciones de los sub problemas de menor complejidad.

El analista debe estructurar y especificar el problema del cliente, por lo que se
espera que mantengan un contacto estrecho.

Es el encargado de generar el disefio del sistema. Entre sus funciones esta: generar
el disefio arquitectdnico y disefio detallado del sistema, basandose en los requisitos,
generar prototipos rapidos del sistema (con analistas y programadores) para
chequear los requisitos, generar el documento de disefio arquitecténico de
Disefadores software (DDA), y mantenerlo actualizado durante el proyecto. Velar porque el
producto final se ajuste al disefio realizado (funciones de téster). En cada disciplina
de la ingenieria, el disefio acompafia el enfoque disciplinado que se utiliza para
inventar la solucién de un problema, entregando asi un camino entre los requisitos
y la implementacion.

Los/as programadores/as deben convertir la especificacion del sistema en cddigo
Programadores fuente ejecutable utilizando uno o mas lenguajes de programacidén, asi como
herramientas de software de apoyo a la programacion.

El desarrollo de un sistema de software requiere la realizacion de una serie de
actividades de produccidn. En dichas actividades existe la posibilidad de que
aparezcan errores humanos. Dichos errores pueden empezar a aparecer desde el
Téster primer momento del proceso. Por ello, el desarrollo de software considera una
actividad que apoye el proceso de deteccidn y eliminacion de los errores y defectos
del sistema en construccion. El objetivo del rol de téster es precisamente realizar
dichas tareas.

En la actualidad, los factores dominantes en la administracién de proyectos de
software son los tiempos y costos de desarrollo. Los tiempos y costos de desarrollo
son, con frecuencia, muy grandes. Por ello, la administracidn se ha concentrado en
tratar de resolver dichos problemas. Sin embargo, existe un gran peligro en esto. En
la medida que crece la presion por cumplir con las fechas estipuladas, y reducir los
costos, es la calidad del producto la que sufre. Cuando se acelera el desarrollo de
un sistema que esta atrasado, generalmente se corta todo lo que no se considere
“esencial”, usualmente cortando las actividades de verificacion y testeo, resultando
en un producto de calidad reducida.

Aseguradores de
calidad
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Administrador/a
de configuracion

La administracion de la configuracidn es una disciplina que tradicionalmente se
aplica al desarrollo de sistemas de hardware, al desarrollo de elementos de
hardware o sistemas de hardware/software. La administracion de la configuracion
de software corresponde a la administracién de la configuraciéon aplicada a un
sistema, o a partes de un sistema, predominantemente correspondiente a software.
Su aplicacién, en conjunto con otras disciplinas, lleva al desarrollo de sistemas en
forma ordenada y estructurada.

Ingeniero/a de
validacién y
verificacion

Una de las metas necesarias de tener en cuenta en toda organizacion de desarrollo
de software que se considere exitosa es que el software que evoluciona, continde
satisfaciendo las expectativas de los usuarios durante dicho proceso. Para lograr
esta meta, es necesario aplicar practicas de ingenieria de software durante la
evolucidn del producto. La mayoria de estas practicas tratan de crear y modificar
software de forma de maximizar la probabilidad de satisfacer las expectativas de
sus usuarios. Otras practicas tratan de asegurar que el producto cumplird con las
expectativas de dichos usuarios. Estas ultimas son ampliamente conocidas como la
validacioén y verificacidn de software (V&V).

Documentador/a

Durante el proceso de desarrollo de software, se genera una gran cantidad de
documentacion. Dicha documentacién debe ser almacenada en el repositorio del
proyecto. La documentacién sirve, entre otras cosas, para conocer la historia del
proyecto. A medida que el proyecto va avanzando, los documentos deben ir siendo
modificados para mantener el estado de los documentos a la par con el estado de
desarrollo del proyecto. Sin embargo, el objetivo principal de la documentacion es
de actuar como medio de comunicacién entre los miembros del equipo, incluyendo
el cliente. Ademds, durante el proyecto, la documentacidn sirve también para
reducir la distorsién de ideas, ayudar al control del proyecto, almacenar la légica de
las decisiones tomadas y hacer visibles, en forma temprana, tanto las capacidades
como las limitaciones del sistema.

Ingeniero/a de
manutencion

La manutencién es la Ultima fase del proceso de desarrollo de software. Sin
embargo, la manutencién toma una parte importante del presupuesto destinado al
desarrollo. En general, dichos costos son subestimados o simplemente ignorados.
Por otro lado, a medida que se desarrollan mas programas, la cantidad de esfuerzo
y recursos dedicados a la manutencion crecera.

Cliente/a
comprometido/a

Ill

Es frecuente escuchar que los términos “cliente”, “usuario” y “usuario final” se
utilizan como sinénimos, lo cual puede provocar confusién. Un cliente es aquella
persona responsable de llevar a cabo el buen desempefio del proyecto, por parte
de la empresa que contrata el desarrollo. Debe representar los derechos y asumir
los deberes de dicha empresa ante el equipo de desarrollo. Por lo tanto, el cliente
debe estar presente en todas las fases del desarrollo del producto, y realizar todas
las actividades que se esperan de él, tales como la aceptacion provisional y final del
producto.

Fuente: Fuller Padilla David. (2003). Apuntes de Taller de Ingenieria de Software. Capitulo 4: Roles en el desarrollo de

software. Pontificia Universidad Catdlica de Chile. (texto modificado)



Glossary / Glosario

Falla: se define como un comportamiento incorrecto del producto.

Validacion: proceso de evaluacién del software al final de su proceso de desarrollo para
asegurarse que esta libre de fallas y cumple con sus requisitos.

Usuarios: corresponden a las personas que estan operando dia a dia un sistema de software.

Usuario final: se refiere a aquella persona que utiliza el sistema, pero que es desconocida o no
identificable. Generalmente pasa esto en sistemas de informacioén de uso masivo, tales como los
sistemas de atencion bancaria por Internet, sistemas de apovo al comercio electrénico, etc.

© \

Further information / Para saber mas:

Un/a Community Manager es un/a profesional de marketing digital orientado al desarrollo de la
comunicacion digital de una marca o de un producto. Agrupados en diferentes especialidades —
como posicionamiento en buscadores, redes sociales y contenidos—, buscan el mayor alcance y el
publico exacto al que se desea comunicar, da seguimiento a las publicaciones e interactia con la
comunidad.

1.4. Lavinculacion entre educacion y trabajo: la formacion profesional

La Ley N2 26.058/05 de Educacion Técnico Profesional establece la vinculacién entre
educacion y trabajo promoviendo el acercamiento a las nuevas tecnologias.

Una de las formas de llevar adelante esta vinculacion es a través de una tarea conjunta de
articulacion con una multiplicidad de entidades representantes de diversos sectores socio-
productivos (sindicatos, cooperativas, empresas, entre otros), los cuales se comprometen con el
accionar del Estado como garantes de derechos.

En este sentido, la intersectorialidad constituye una estrategia central para llevar adelante
acciones de vinculaciéon de la educacién con el trabajo. La nocion de la intersectorialidad remite a la
integracion con diversos sectores a los fines de capacitarnos sobre el uso y el manejo de las TIC,
también sobre la busqueda y la incorporacidn al mercado de trabajo.

En este marco, la formacién profesional es un dmbito de concrecién de esta vinculacién que
habilita la participacion de diversos sectores socio-productivos a través de acciones concretas.




La Ley de Educacion Técnica Profesional establece:

Let’s define / Vamos definiendo

Articulo 17. La formacidn profesional es el conjunto de acciones cuyo propésito es la formacion
sociolaboral para y en el trabajo, dirigida tanto a la adquisicion y mejora de las cualificaciones
como a la recualificacién de los trabajadores, y que permite compatibilizar la promocién social,
profesional y personal con la productividad de la economia nacional, regional y local. También
incluye la especializaciéon y profundizacién de conocimientos y capacidades en los niveles
superiores de la educacién formal.

Articulo 19. Las ofertas de formacién profesional podran contemplar la articulacion con
programas de alfabetizacion o de terminalidad de los niveles y ciclos comprendidos en la
escolaridad obligatoria y postobligatoria.

http://www.inet.edu.ar/wp-content/uploads/2012/10/ley-26058.pdf

\_ J

Existen politicas publicas y organizaciones privadas que quieren revertir esos datos con
formacioén libre y gratuita, veamos algunas:

Nombre Enlace QR

m57m
INET - Instituto Naci Id =" .
nstituto Nacional de F‘IQJ:' -‘-|

http://www.inet.edu.ar/ o

=V

Educacion Tecnoldgica

Portal de Capacitacion Integral

de la Provincia Cérdoba https://campuscordoba.cba.gov.ar/#page-
Gobierno de la Provincia de event-list
Cérdoba

Inclusion Digital
https://gestionabierta.cba.gov.ar/index.php/pr

Ministerio de Coordinacién — ograma/inclusion-digital/

Educacidn para el futuro

Programa Adolescentes 4.0

Universidad Tecnolégica Nacional
Facultad Regional Cérdoba - https://www.eventbrite.com.ar/e/programa-
Ministerio de Ciencia y adolescentes-40-tickets-152691832381

Tecnologia del Gobierno de la
Provincia de Cérdoba
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http://www.inet.edu.ar/
https://campuscordoba.cba.gov.ar/#page-event-list
https://campuscordoba.cba.gov.ar/#page-event-list
https://gestionabierta.cba.gov.ar/index.php/programa/inclusion-digital/
https://gestionabierta.cba.gov.ar/index.php/programa/inclusion-digital/
https://www.eventbrite.com.ar/e/programa-adolescentes-40-tickets-152691832381
https://www.eventbrite.com.ar/e/programa-adolescentes-40-tickets-152691832381

Program.AR

Programar en casa — Ministerio
de Ciencia y Tecnologia -
Fundacion Dr. Manuel Sadosky

https://program.ar/programar-en-casa/

Estudiar Computacion

Ministerio de Ciencia y
Tecnologia - Fundacion Dr.
Manuel Sadosky

http://www.estudiarcomputacion.gob.ar/



https://program.ar/programar-en-casa/
http://www.estudiarcomputacion.gob.ar/
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EJE 2: Principales funciones de la computadora

2.1. La computadora

©

Una computadora es una maquina electrénica, L(m[\z::ful tip / Una ayudita
una herramienta importantisima en los tiempos que ca{cM/ahos i‘;jiesar nformacign a
vivimos. Tiene la particularidad de realizar multiples Vecuperar [os dat:;a?x’me almacenagy
tareas, procesando una gran cantidad de informacién. ZZ”‘Z‘;SJ IMdgenes, ete) en e‘;o:;xo/i:/abm&
ormato que hecesitemops entoly

Las computadoras poseen una cualidad que las

hace diferentes y superiores a toda otra forma de manejo de

informacién: son maquinas programables que pueden realizar las tareas con rapidez,

eficacia y versatilidad.

Decimos que son programables porque son maquinas a las que se les pueden dar diferentes

instrucciones indicdndoles qué hacer. Las computadoras pueden almacenar datos (en sus

dispositivos de memoria), los cuales son procesados por medio de dichas instrucciones.

Una secuencia de instrucciones es llamada programa o software y la tarea de crear estas

secuencias de instrucciones se llama programar. Esto,

obviamente, es realizado por personas a las que

denominamos programadores.

Hay una gran variedad de modelos de computadoras,
tamafios y precios acordes con las actividades en las cuales
se aplican. En el caso de las PC, encontramos las de
escritorio y las portatiles (notebook, netbook).

Glossary / Glosario

FC: Sigla en inglés asignada a
personal computer" que significa
computadora personal

Let’s define / Vamos definiendo

datos ingresados, a fin de obtener informacion util

luego de ese proceso, obtenemos informacion.

.

La informatica (a veces también llamada computacion) es la disciplina dedicada al estudio de la
representacion y manejo de informacion por medio de computadoras. El nombre de
"computadora" deriva de que estas maquinas "computan", es decir, hacen cdlculos sobre los

Los datos ingresados son procesados por medio de drdenes que denominamos programas vy,

J

En la computadora, todos los componentes electrdnicos, eléctricos y mecdanicos constituyen

el hardware. Por su parte, los datos, instrucciones y programas con los cuales la computadora

retiene, administra, procesa y da salida a la informacion se denominan software. Ambos

componentes (hardware y software) hacen que la computadora funcione.



2.1.1. Componentes de una computadora

dispositivos capaces de recibir las sefiales exteriores, convertirlas en impulsos
eléctricos y enviarlas al microprocesador. Permiten al usuario ingresar datos
. a la computadora. Por ejemplo: teclado, raton (o mouse), pantalla sensible al
Periféricos de entrada ) ) ) o i o
tacto, camara web, joystick, micréfono, escaner, sensor de huella digital,
escaner de cddigo de barras, lectora de CD/DVD, lapiz éptico, panel tactil (o

touchpad).

Memoria o dispositivos permiten guardar los datos en la computadora. Pueden ser internos, tales
de almacenamiento de como memoria ROM, memoria RAM y discos duros (o rigidos), o externos,
datos tales como CD/DVD, pendrive o tarjetas de memoria.

dispositivo que interpreta las instrucciones contenidas en los programas
(software) y procesa los datos almacenados en memoria. Su principal unidad
Procesador se denomina CPU (Unidad Central de Procesamiento o, en inglés, Central
Processing Unit). Por ejemplo: Intel Celeron, Intel i3, i5, i7, AMD Athlon, AMD
Ryzen.

dispositivos capaces de transformar los impulsos eléctricos producidos por el
. . procesador en informacién entendible por el usuario. Permiten obtener datos
Periféricos de salida . . . .
de la computadora. Por ejemplo: monitor, parlantes, impresora, auriculares,

grabadora de CD/DVD, proyector, plotter.

Existen dispositivos periféricos de entrada/salida, tales como la pantalla sensible al tacto y los
dispositivos que permiten la transmision de datos entre computadoras, tales como la placa de red
y el médem.

Periféricos de CPU Periféricos de

Entrada Procesador salida

Let’s define / Vamos definiendo

Las unidades periféricas son dispositivos auxiliares e independientes conectados a la unidad
central de procesamiento de una computadora.

{\ca
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Nombre Descripcién Ejemplos

Teclado — Mouse — Escdner - Cdmara
web — Joystick — Micréfono - Sensor de
huella digital - Pantalla tactil - Escaner
de cédigo de barras - Lector de
CD/DVD - Lapiz optico - Lector de
cddigo de barras - Panel tactil

Son capaces de recibir las sefiales
exteriores, convertirlas en impulsos
Periféricos de entrada | eléctricos y enviarlas al
microprocesador. Permiten al usuario
comunicarse con la computadora.

A través de ellos, la computadora se
comunica con el usuario. Podemos | Monitor — Impresora — Parlantes —
Periféricos de salida citar algunos: monitores e impresoras. | Auriculares - Grabadora de CD/DVD -
Estas Ultimas permiten llevar las | Proyector digital — Plotter - Fax

imagenes y los textos al papel.

Periféricos de Modem - Placa de red - Notebook o
entrada/salida dispositivo portatil

Debemos tener en cuenta que muchos de estos dispositivos se volveran obsoletos en poco
tiempo. Seran reemplazados por otros que, seguramente, aportardn mejor rendimiento y atenderan
necesidades que quizas hoy no consideramos.

2.1.2. Tipos de computadoras

Si bien todas las computadoras comparten la estructura que mencionamos anteriormente,
existen diferentes tipos de computadoras, que varian en su forma o cantidad de dispositivos. Las
mas comunes en nuestro ambito son:

Las computadoras de escritorio tienen un gabinete (usualmente es mal llamado
Computadora de "CPU") que contiene el procesador, la memoria, placas de red y lecto/grabadores
escritorio (o PC, por de CD/DVD. Mientras que otros dispositivos de entrada y salida (monitor,
Personal Computer) teclado, ratén, parlantes) se conectan al gabinete por cables o conexiones
inaldmbricas.

Son pequefias computadoras personales con un peso de entre 1y 6 kilogramos,
pensadas para ser transportadas facilmente. Poseen una bateria que les da una
autonomia sin suministro eléctrico por un determinado tiempo. Cuentan con
Notebooks (o laptops) | una pantalla y teclado que se pueden plegar. Generalmente el teclado se
complementa con un panel tactil (o touchpad) que permite el movimiento del
cursor desplazando el dedo a través de la almohadilla para reemplazar los
movimientos del mouse.

Similares a las notebooks, pero de menores dimensiones y peso. Generalmente
tienen menos capacidad de memoria, ya que su disefio esta pensado para ser
una computadora mas barata y que funcione permanentemente conectada a
Internet.

Netbooks

Son computadoras que permiten realizar las mismas funciones que los otros
tipos de computadoras, aunque sus dispositivos de entrada y salida se limiten a
una pantalla tactil y auriculares.

Teléfonos celulares
(smartphones)
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2.1.3. Funcionamiento de una computadora

Todos sabemos que la computadora es una maquina electrdnica, pero nos preguntamos:

¢Como interpreta lo que escribimos en el teclado? ¢ COmo esas letras o nimeros se manifiestan en

la pantalla? ¢ Como se almacenan o se imprimen?

La computadora trabaja con impulsos eléctricos que circulan por numerosos cables y circuitos

electrénicos. Este impulso eléctrico se llama Bit, que es la unidad minima de informacién empleada

en informatica o programacion. Si unimos 8 Bits obtenemos 1 Byte. A partir del Byte se desarrollan
las restantes unidades, que se emplean para medir la capacidad de almacenamiento. Es decir, el
espacio disponible que tienen para almacenar datos y programas.

2.1.4. (Donde se almacena nuestro trabajo?

Una unidad de almacenamiento es un dispositivo capaz de leer y de escribir informacidn con

el propdsito de almacenarla para su uso posterior. Las computadoras tienen dos tipos de memorias:

v

v

v

2.1.5. ¢ Cuanto cabe en la memoria?

La memoria ROM: dispositivo de almacenamiento de sdlo lectura. El contenido de este
almacenamiento es fijo o de dificil modificacién.

La memoria RAM: es la memoria de corto plazo. Es decir que se borra cuando se apaga
la computadora. Su funcidn principal es recordar la informacién que hay en cada una
de las aplicaciones o programas abiertos. Cuanto mdas memoria RAM tenga la
computadora, mas cosas se podran hacer al mismo tiempo. Sin la suficiente memoria
RAM, la computadora se pone lenta al tener muchos programas abiertos.

El disco duro: es el centro de almacenamiento de datos. Aqui es donde se instala el
software y donde se almacenan los documentos archivos. El disco duro guarda vy
protege los datos a largo plazo, lo que significa que quedaran guardados incluso si se
apaga la computadora.

Dispositivos de almacenamiento externo: medios 6pticos (CD, DVD, Blu-Ray), medios
magnéticos (discos rigido, cintas magnética, disquete) y medios electrénicos (discos
SSD, pendrives, tarjetas de memoria, etc.).

Nube: almacenamiento en Internet

Cuando hablamos de memoria, nos referimos a una QCCC&itO_
mas eSPacio..

serie de componentes fisicos —de hardware— que tienen la
capacidad de representar informacion. Esto incluye tanto a
la memoria RAM, como a los discos rigidos, los dispositivos
portatiles de almacenamiento, etc.
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2.1.6. ¢Como se almacena?

Una memoria se puede representar como una gran tira de celdas contiguas. En cada una se
puede almacenar uno de dos valores: o bien un cero o bien un uno. Esta es la minima unidad de
informacién que una computadora puede representar y se llama bit. En general, no se piensa en
términos de bits, sino que se usan unidades de medida mas grandes. Por ejemplo, un byte equivale
a 8 bits. Como cada bit puede tener un cero o un uno, al considerar todas las posibles combinaciones
de ellos agrupados de a 8, podemos ver que
en un byte se pueden almacenar 256 valores
distintos.

Asi como para medir longitudes hay

distintas unidades de medida, como por

ejemplo milimetros, centimetros y metros, lo

mismo sucede cuando queremos medir
cantidades de informacién. Estas son algunas
de ellas.

Unidad Byte Kilobyte (KB) | Megabyte (MB) | Gigabyte (GB) | Terabyte (TB)

Tamaino 8 bits 1024 bytes 1024 KB 1024 MB 1024 GB
2.2. Dispositivo movil

Los dispositivos méviles ya son parte de nuestra s Useful
S i .
vida cotidiana y han marcado cambios sociales vy e.u tip/Una ayudita
culturales significativos desde su popularizacion. f(a(da, dispositivo necesita para funcionar
. . . el sistema operativo. Llamamos sistemm
Podemos afirmar que la mayoria de las personas tiene operativo (SO) al software (pr a
5 ogram

disponibilidad de al menos uno de ellos: celulares ;‘Mﬂ_mto de programas) que hacegque eit:
smartphones, las tablets, las netbooks, los unclone, y que permite la interaccign

entre el usuario y el dj Tal
Smartwatch (relojes inteligentes), GPS. o G Gl

Todos estos dispositivos son computadoras: tienen un
procesador, memoria RAM vy disco rigido (usualmente llamado "memoria interna"). Ademas, los
Smartphones integran capacidades de telefonia.

En particular, lo que llamamos "apps" en celulares y &
tablets son programas, y no se diferencian en funcionamiento Gl

. . .. (1) .
del software en el resto de los dispositivos digitales como las ssary / Glosario

computadoras de escritorio y notebooks. El wifi (escrito también Wi Fi) es

, . . .. . .Ia tecnologia  que permite [a
La mayoria de estos dispositivos méviles funcionan con el Interconexion  inaldmpyi “
rica de

sistema Operativo Android, disefiado especialmente para dispositivoselectrénicos
dispositivos moviles con pantalla tactil.



Para acceder a la mayoria de las aplicaciones en el dispositivo 3
debemos conectarnos a internet, ya sea mediante una red de WiFi o [El tiene WiFi]
adquiriendo un paquete de datos que es generalmente ofrecido por
las compafiias telefdnicas.

2.3. El software

El software es el conjunto de componentes légicos de un sistema informatico que interactian
con los componentes fisicos (llamado hardware) para realizar tareas. El software son las diferentes
aplicaciones que utilizamos a diario y pueden ejecutarse en diferentes dispositivos. Por ejemplo,
muchas aplicaciones se usan desde un teléfono celular, una notebook o un smart-TV. Cualquiera de
esas aplicaciones es ejemplo de software.

2.3.1. Si hablamos de software: iqué es el software libre?

El software libre es aquel que respeta las libertades de los usuarios permitiéndoles copiar,
distribuir, estudiar, modificar y mejorar el software. Un software que por diferentes circunstancias
no tiene en cuenta estas libertades del usuario, es un software no libre.

Todo software para poder encajar en la definicion de ser software libre tiene que regirse bajo
la norma de las siguientes libertades.

Libertad 0

Ejecutar un programa como se desee, bajo cualquier propésito.

En esta libertad se hace mucho hincapié en que cualquier usuario puede utilizar un programa
bajo cualquier circunstancia y sin tener que informar sobre su uso. Es una libertad de uso
sobre el software.

Libertad 1

La libertad de estudiar cémo funciona el software y cambiarlo para que haga lo que el usuario
quiera. El acceso al cédigo fuente (es decir, el programa escrito en un lenguaje de
programacion) es una condicién necesaria para ello.

En esta libertad se requiere el acceso al c6digo fuente de la aplicacién, para poder ver cémo
estd construido el programa en si, estudiarlo y aprender gracias a esta libertad. Se podria
pensar que quizds estamos ante un problema de seguridad, ya que sabiendo cémo esta
construido podria haber algunos problemas si alguien se aprovecha de ello. En realidad, no
es tan asi, porque al poder ver el cédigo fuente, todo usuario podria estar seguro de que la
aplicacién haré lo que dicen que hace y no otra cosa.

Hay aplicaciones que prohiben ver cémo estd construido su cédigo fuente. Y es en esas
aplicaciones en las cuales si uno quisiera investigar sobre cémo estdn programadas se
incurrira en una violacién de derechos sobre la aplicacién. Esto ocurre por el tipo de licencia
que el programador adopta con respecto a sus programas.

Esta libertad también permite, entre otras cosas, colaborar en la correccién de posibles errores
en la aplicacion. Al contar con el cédigo fuente, si un usuario/programador detecta un error
puede informar sobre el mismo o directamente corregirlo.

y form
Orientacion e

auce
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Libertad 2

La libertad de redistribuir copias.

Esta libertad permite la distribucién de copias del software sin poner un limite por copias, ni
ninguna otra restriccion. Es sabido que el software no libre (o privativo) se suele comercializar
en base a no permitir que un software se encuentre instalado en varios equipos. Generalmente,
se vende una licencia por equipo en donde se instala el mismo. En cambio, al trabajar sobre
software libre estamos viendo que una de las libertades nos permite realizar una distribucién
de copias de dicho software sin ningtin inconveniente.

Libertad 3

La libertad de distribuir copias de sus versiones modificadas a terceros.

Esto le permite ofrecer a toda la comunidad la oportunidad de beneficiarse de las
modificaciones. Nuevamente, el acceso al c6digo fuente es una condicién necesaria para ello.

En esta libertad podemos realizar modificaciones al software y distribuir copias del mismo.
Y, obviamente, distribuirla de cualquier forma sin tener ninguna limitacién. En esta libertad
hablamos de la posibilidad de mejorar un software libre, ya que el tener a mano el cédigo
fuente nos permite realizar correcciones o agregados de funcionalidad. Estas modificaciones
pueden ser para uso personal o incluso se puede generar un producto comercial a partir de
las modificaciones a dicho software libre. Desde luego respetando las libertades del software

original (libertades del software libre).

Ahora que conocemos mas de cerca las libertades del software libre podemos ver algunas

ventajas destacables.

Compatibilidad

El software privativo suele trabajar en circulo con la necesidad de ir modernizando el
hardware en donde se ejecuta. Provocando que a medida que cambian las versiones
de los programas haya una necesidad de modernizar el hardware porque el mismo ya
no es compatible. Esto estd pensado desde la idea basica que promueve el modelo
de la obsolescencia programada. Cuando hablamos de software libre esta idea es
totalmente diferente, en estos ambitos la idea es que las aplicaciones funcionen en
cualquier hardware y que funcione bien. Se intenta evitar el cambio de hardware solo
porque una aplicacion cambie en su version.

Soporte técnico

El software libre tiene un apoyo muy importante en la comunidad que estd detras de
él. Por una parte, son los colaboradores quienes aportan tanto programando como
cumpliendo diferentes roles en comunidad para aportar al software libre. Entre esos
roles esta obviamente el soporte técnico a otros usuarios, y esto evita la dependencia
gue existe en el software privativo, ya que al ser parte de una empresa dicho software
siempre genera una supeditacidn hacia dicha empresa en cuanto al soporte técnico.

Seguridad

En este punto, contar con el cédigo fuente de una aplicacién es una gran ventaja que
por supuesto aquellas aplicaciones que no permiten acceder a dicho cddigo fuente
no pueden brindar. El software privativo muestra este inconveniente ya que protege
su cédigo fuente para que nadie pueda acceder. Generando un gran problema de
seguridad. No solo porque no hay forma de saber qué es lo que va a hacer la




aplicacion, sino porque dependemos de la respuesta de la empresa en casos de
encontrarnos con algun error en la aplicacion.

Correccion de
errores

Como mencionamos en el punto sobre la seguridad, aca también se existe una ventaja
en cuanto a la correccion de errores. Al encontrar un error en una aplicacién de
software privativo, el usuario no puede hacer mas que enviar un reporte de dicho
error y ahi queda toda la situacién. Ya que por mds que quiera no tiene acceso al
cddigo fuente. En el dmbito del software libre eso es totalmente diferente, se dispone
del cédigo fuente. Y mas alla de la capacidad de solucionar un error o no si se dispone
del cédigo fuente se puede llegar a reportar un error, e incluso se podria llegar a
aportar una solucién al mismo.

Comercializacion

Las libertades que promueve el software libre no limitan el accionar sobre la
comercializaciéon del mismo. Una aplicacién es libre al cumplir con las cuatro
libertades, pero eso no quita la opcién de que dicho software libre no pueda ser
comercializado. Mucho software libre es comercial y aun asi coexisten respetando las
normas y libertades del software libre.

Fuente: https://huayra.educar.gob.ar/que-es-el-software-libre/

Podemos distinguir dos clases principales de software: los sistemas operativos y los programas

de aplicacién.

2.4. Sistemas operativos

Let’s define / Vamos definiendo

Un sistema operativo es un programa que actia como intermediario entre el usuario y el
hardware de una computadora. Su propdsito es que nosotros, como usuarios de esa
computadora, podamos ejecutar los programas de manera comoda y que el hardware (pantalla,
teclado, impresora, raton, etc.) sea empleado eficientemente. Son los programas principales para
que la computadora pueda funcionar.

Veamos los sistemas operativos para computadoras mds conocidos

DOS

- Mas conocido por los nombres de PC-DOS y MS-DOS. MS-
DOS fue hecho por la compafiia de software Microsoft.
Este sistema operativo tuvo una serie de modificaciones
hasta llegar a la versién 7.1, a partir de la cual MS-DOS deja
de existir como tal y se convierte en una parte integrada
del sistema operativo Windows
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Windows

Es un sistema operativo desarrollado por Microsoft para
las PCy el mds popular en el mercado actual.

Unix

Es un sistema operativo multitarea y multiusuario, lo cual
significa que puede ejecutar varios programas y gestionar
a varios usuarios simultaneamente.

Linux

En la actualidad, este sistema operativo ha obtenido un
cierto apoyo por parte de la industria, de forma que
empresas como IBM lo integran en algunos de sus
ordenadores y prestan el soporte técnico correspondiente.

MAC OS

Los ordenadores Macintosh tienen este sistema operativo
de planta. Este sistema operativo es tan amigable para el
usuario que cualquier persona puede aprender a usarlo en
muy poco tiempo. Por otro lado, es muy bueno para
organizar archivos y usarlos de manera eficaz. Fue creado
por Apple Computer.

Q

Did you know...? / ;Sabias que...?

Huayra GNU/Linux es el primer
operativo

sistema

libre desarrollado por el Estado \%
Nacional que incluye una seleccion de software s

ideal para el trabajo en clase y mucho mds. Con h |\ mq el £

un escritorio liviano y agil, realiza un uso 6ptimo
de recursos y es seguro, sin necesidad de
antivirus.

gnu-1L1

Fuente: https://huayra.educar.gob.ar/
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\
Activity 6 / Actividad 6 l
% |
Toma tu telefon.o ceIuIa.r y el a.Igwen c.ercano. Useful tip / Una ayudita
Ingresa a la opcidn Configuracion - Sistemay EV\' U8 Computadory »
verifica que sistema operativo utiliza tu celular. :Z',;I',ZF’:“"M que  Sistemng opezc;-‘f;
c. ¢Qué sistema operativo utilizan? controf 9%‘;;;:;020 al Panel 4,
¢Se denominan igual? ¢Qué numero de versién
es?
| e. Podés hacer esta comparacion con mas teléfonos e identificar las similitudes y
| diferencias.

| ),

2.5. Programas de aplicacion

Los programas de aplicacidon son aquellos que permiten al

usuario realizar tareas en la computadora, pero necesitan tener GIOSSary/GI
. . , . osari
como base un sistema operativo. Ellos, por si solos, no podrian LED. S et Sario
. . . . . Ingle, g
funcionar. Hay de varias clases y realizan tareas muy diversas: emitting diidesa d?,dh,ght'
. - g L i 2 1od
edicidon de textos, disefio gréfico, gestion de empresas, Internet, €misor de [y, °
etc.
2.6. Primeros pasos: ¢ COmo comenzamos?
~
Let’s define / Vamos definiendo
Para encender la computadora, apretamos el botén Power se '
prende una pequena luz de LED poniendo en marcha la unidad
central.
. J
[ N

Keep in mind / Para recordar:

En los siguientes ejemplos utilizaremos Windows version 7. Si estds utilizando otras versiones de
Windows u otro sistema operativo, seguramente habra diferencias respecto de las imagenes
mostradas. Sin embargo, las operaciones son similares y podras realizarlas en tu computadora
con pequefias diferencias.

\. J

\ca
nen \nfo :
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19 de JOV

Cuando  arranca la
computadora, lo primero que
aparecerd es la pantalla de
identificacion de usuarios. Los
usuarios ya registrados en un
equipo podran tener una
contrasefia, con lo cual solo
accedera quien la conozca.

Una vez que nos identifiguemos como usuarios, la computadora mostrard una pantalla similar
a esta:

man

Barra de tareas

B8 A Lgran
8 =W At maem

Inicio

Glossary / Glosario

Escritorio: sobre él podemos situar nuestros propios iconos.
Iconos: para acceder rapidamente a un programa o a un documento.

Barra de tareas: en ella aparecera un “botén” por cada una de las tareas que tengamos en
funcionamiento o accesos directos a programas que hayamos anclado en la barra.

Boton Inicio: al situar el cursor del ratén sobre él y pulsar el botén izquierdo, se despliega un ment
con distintas opciones que nos permitiran acceder a los distintos programas.



En la barra de tareas estan:

v' Alaizquierda, el botén de Inicio.
v" Aladerecha, un drea donde se sitian iconos tales como el reloj, el parlante, etc.

Entre estas encontramos los botones de los programas que estamos ejecutando, y desde aqui

los podemos activar o cerrar.

2.6.1. Crear carpetas

Let’s define / Vamos definiendo

Una carpeta es un contenedor en donde se almacenan y organizan archivos. Una carpeta puede
contener otras carpetas —denominadas "subcarpetas"—, lo cual crea una estructura jerarquica
también conocida como “estructura de arbol”. El uso de estas estructuras hace mas facil organizar

los archivos de una manera mas ldgica.

J

Veamos los pasos a seguir para crear una carpeta en el escritorio:

1. Nos ubicamos donde queremos crear la carpeta, en este caso lo haremos desde el Escritorio.
2. Hacemos clic con el botén derecho del mouse en el area en blanco del Escritorio o en la
ventana de la carpeta, hacemos clic sobre Nuevo, se despliega otro menu donde
seleccionamos la opcién Carpeta. Aparecera una carpeta con el nombre que le hemos dado

en la ubicacién que hemos elegido para la misma.

Nos ubicamos donde
queremos crear la carpeta,
en este caso lo haremos
desde el Escritorio.




Hacemos clic con el botén

derecho del mouse en el area
en blanco del Escritorio o en
la ventana de la carpeta,
hacemos clic sobre Nuevo, se
despliega otro menu donde
seleccionamos la opcién
Carpeta. Aparecera una
carpeta con el nombre que le
hemos dado en la ubicacion
que hemos elegido para la
misma.

LEBUL ORI 3

¢

3. Hacemos un clic sobre Carpeta.
4. Escribimos el nombre de la Carpeta y pulsamos Entrar.

Hacemos un clic sobre Carpeta.

Escribimos el nombre de la

Carpeta y pulsamos Entrar.

Useful tip / Una ayudita

También podemos hacer clic en el botén Inicio-Equipo y veremos a la izquierda un
grdfico jerdrquico de nuestra computadora. Asi podremos acceder de manera mds
rdpida a las diferentes carpetas.
Otra manera de acceder al equipo es mantener apretada la tecla del icono de Windows
y pulsar la letra E.

r
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Q Let'swork /Atrabajar = == === === === —=—=——+

\
l
!

Activity 7 / Actividad 7

: Sigue los pasos indicados anteriormente para crear tu carpeta personal en el escritorio de la
I computadora.

\"______________Q

2.6.2. (Como finalizamos?

Para apagar la computadora, colocamos el cursor sobre el botén de Inicio y pulsamos el botén
izquierdo del mouse. A continuacién, hacemos lo mismo sobre el botén Apagar. Aparecera una
pantalla como esta:

=

Usuario
n Acrobat Reader DC
[}

| Calculadora

—_—
—!l Tareas iniciales *

~\
WordPad

Situamos sobre ™INTCi0"  Windows Anytime upgrade
el cursor el ratdén
y pulsamos

el botén izquierdo

Ahora seleccionamos
del mismo modo
“"Apagar”

SIVOS € IMpPresoras

\ Programas predeterminados
AN

g

Ayuda y soporte técnico

A

Al pulsar el botén de Apagar, el sistema cierra todos los programas abiertos, cierra Windows
y, después, apaga el equipo. También podemos seleccionar otras operaciones desplegando el menu
de apagar: cambiar de usuario, cerrar sesion, bloquear, reiniciar o suspender.
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Cambiar de usuario
Cerrar sesi6n
Bloquear

Reiniciar

Suspender

Hibernar

Al momento de apagar la computadora, nos salen diferentes opciones: Cambiar de usuario,
Cerrar sesion, Bloquear, Reiniciar, Suspender e Hibernar... Veamos qué significan

Cambiar de usuario: Sin cerrar la sesién, dejando en funcionamiento los programas con los
que se esta trabajando y habilitando otra sesién simultdnea a la que se tiene abierta y a la que
se puede volver en cualquier momento por el mismo procedimiento.

Cerrar sesién: Cierra la sesién del usuario dejandolo encendido para que otro usuario inicie
su sesién de trabajo.

Bloquear: Mantiene la sesién iniciada, dejando en funcionamiento los programas con los que
se estd trabajando, pero sin acceso, a no ser que volvamos a introducir la contrasefia para
continuar la sesion. Es lo mismo que ocurre cuando aparece el salvapantallas o se apaga la
pantalla.

Reiniciar: Apaga el ordenador y vuelve a encenderlo automaticamente. Es un proceso muy
habitual que tendremos que realizar algunas veces, cuando cambiemos algo en la
configuracién, o bien por haber instalado un programa o anadido algtin nuevo dispositivo.

Suspender: Dejara el ordenador encendido, pero no operativo. Es decir, lo deja con un
consumo de electricidad minimo y como si estuviera apagado, pero, en cuanto pulsemos una
tecla, el equipo se iniciard rapidamente.

Hibernar: Principalmente se usa en equipos portatiles, como notebooks o netbooks. Esta
acciéon guarda los documentos y programas abiertos en el disco duro y después apaga el
equipo.



EJE 3: Internet, un mundo de oportunidades

3.1. La Internet

El progreso de la comunicacion digital tiene su base en el uso de Internet y de las nuevas
tecnologias. Internet es una red que conecta redes de computadoras entre si, por lo cual, es
conocida como la red de redes. Aunque los comienzos de Internet se remontan a la década del ‘60,
recién en el inicio del siglo XXI su utilizacién se expandié considerablemente y aumenté el nimero
de usuarios cada afio.

En Argentina, millones de hogares con servicios de Internet utilizan las redes sociales. Los
numeros demuestran el inmenso impacto que las llamadas tecnologias de la comunicacion y la
informacidn tienen en nuestra vida cotidiana y, sobre todo, en el modo en que nos comunicamos
entre nosotros y con el mundo.

En mayor o menor medida, casi todos hemos tenido contacto con la informatica,
convirtiéndonos en ciudadanos de Internet. Entre sus diferentes servicios, el que mas utilizamos es
la World Wide Web. En muchos casos, la "Web" es usada como un espacio de socializacién cotidiana.
El caracter instantaneo, la viralizacién —multiplicacién a alta velocidad— de contenidos y la
potencialidad de Internet que habilita la difusion de mensajes en tiempo real.

Veamos el siguiente video de Microaprendizaje

Let’s watch / Veamos: Microaprendizaje: ¢Qué es internet?

https://www.youtube.com/watch?v=- ST K ]
L. . internet?
JVdH8ne-2s o g = .

Q

Did you know...? / ;Sabias que...?

Internet funciona con la metodologia de servidor. Es decir, hay servidores —que son las
computadoras— que estan al servicio y dan informacién permanentemente a quienes lo solicitan
(clientes).

Internet permite compartir datos y recursos entre todas sus computadoras conectadas. Estas se
comunican entre si a través de la llamada "familia de protocolos TCP/IP”. Estos protocolos son
el "lenguaje comun" que utilizan todos los aparatos conectados a la Red.



https://www.youtube.com/watch?v=-JVdH8ne-2s
https://www.youtube.com/watch?v=-JVdH8ne-2s
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enes y Adultos

3.1.1. Ciudadania digital y sequridad

El mundo tecnoldgico atraviesa cada vez mds, aspectos de nuestra vida cotidiana. La
conectividad establece novedosas formas de conectarnos con el mundo que, hasta hace poco, solo
existian dentro de los limites de la ficcion.

Esta nueva realidad impone nuevas reglas de juego nos enfrenta a nuevos desafios y nos
exponen a ciertos riesgos, sobre los cuales debemos tener ciertos cuidados y recaudos.

Alo largo de este mddulo se exploran diversos aspectos de la ciudadania digital, la privacidad
de la informacidn y los métodos seguros para el resguardo y envio de los datos en internet.

Al usar aplicaciones y recursos que nos brinda internet, nos exponemos a diferentes
situaciones de riesgo. Por un lado, es habitual que publiquemos informacién que, en caso de caer
en manos equivocadas, pueden ser usada en nuestra contra. Sobre todo, porque es poco frecuente
gue tengamos conciencia del alcance de lo que volcamos en la red y configuraciones de quienes
pueden verlo y quienes no y donde reside toda esta informacién, etc.

Es importante conocer que existen mecanismos mediante los individuos maliciosos y
malintencionados pueden robarnos contrasenas, detalles de tarjetas bancarias con las que, en el
universo de lo virtual, para perpetrar ilicitos. Algunos ejemplos de ellos son: hacer publicaciones a
nuestro nombre o realizar operaciones crediticias fraudulentas.

El objetivo de la ciudadania digital es generar conciencia de algunos riesgos a los que nos
enfrentamos en el mundo virtual y brindar las herramientas necesarias para saber como
enfrentarlos.

My
-
- C,\
- é

/

Let’s think / Pensemos

¢Utilizamos frecuentemente internet? éPara qué?
éTenemos redes sociales? ¢ Cudles?
¢Qué informacion solemos compartir en internet especialmente en las redes sociales?

¢Quiénes pueden acceder a dicha informacién?

/

Analizamos informacion sensible que contiene nuestras redes sociales y todo aquello que
publicamos.

Lo que debemos saber es que, al abrir una cuenta en una red social, cedemos los derechos
sobre todo aquellos que publicamos. Ademas, en la mayoria de los casos, lo que publicamos (ya sea
texto, fotos, videos, etc.) queda almacenado en los servidores de las compaiiias de internet, con lo
que, al borrar el contenido, no es cierto que se esté borrando “del todo”.

El auge de las redes sociales en nuestras vidas ha cambiado la forma de relacionarnos con el
mundo.

Por ejemplo, hasta hace poco, para mostrarle una foto a un/a amigo/a o a un familiar, primero
teniamos que imprimirla, luego encontrarnos con él/ella y finalmente mostrarles la foto. Ahora es



mucho mas sencillo éno? ese mundo mas virtual y menos personal también modificé los riesgos a
los cuales estamos expuestos y nos exponemos minuto a minuto. Frente a las nuevas reglas de juego
debemos aumentar las precauciones para no exponernos a situaciones riesgosas.

3.1.2. Las redes sociales

Llamamos redes sociales a los sitios de
Internet que permiten a las personas
conectarse con sus amigas/os, conocer
personas de manera virtual, compartir
contenidos, interactuar, crear comunidades
sobre intereses similares: trabajo, lecturas,
juegos, amistad, relaciones amorosas,

relaciones comerciales, etcétera.

Las/os invitamos a ver el siguiente video: Publicando contenidos en redes sociales con
aspectos a considerar al momento de interactuar en redes sociales.

Let’s watch / Veamos: Ciudadanos en internet - Publicando contenidos en redes sociales

https://www.educ.ar/recursos/117975/p
ublicando-contenidos-en-redes-sociales

Let’s define / Vamos definiendo

Las redes sociales son comunidades en linea de personas con intereses o actividades en comun,
gue generan contactos afines, tanto para fines sociales como comerciales. Son medios de
comunicacion muy potentes, donde cualquiera de nosotros, que esté registrado, puede
comunicar ideas, propuestas, criticas, mediante el didlogo e intercambios de puntos de vista.

\. J

Al aceptar la descarga y el uso de una aplicacién, también a
estamos aceptando brindar una gran cantidad de datos

. Glossar g
personales. Esos permisos que otorgamos al aceptar los Y/ Glosario

Geolocalizacign: es la
identificacién de la ubicacién
geografica a partir de un

dispositivo conectado 4 Internet.

términos y condiciones dan acceso a muchas funcionalidades de
nuestro dispositivo como, por ejemplo, la geolocalizacion, el
micréfono, la cdmara, nuestros archivos, contactos, entre otras.
En algunos casos, ciertas aplicaciones, permiten restringir estos
accesos y en otros, hay que estar atentos/as a los datos que

completamos al crear el usuario. Atic

n \nfof

Orientacions



https://www.educ.ar/recursos/117975/publicando-contenidos-en-redes-sociales
https://www.educ.ar/recursos/117975/publicando-contenidos-en-redes-sociales
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Una recomendacion interesante es, al momento de crear un nuevo usuario, utilizar una cuenta
de mail genérica, es decir, inventada especialmente para ingresar en las aplicaciones. De esta forma,
evitamos brindar cualquier tipo de datos relacionados a la identidad. Otra ventaja de no utilizar el
mail personal, es que no vas recibir alli los correos con anuncios, notificaciones y publicidades
provenientes de las aplicaciones.

En lo que refiere a la seguridad, es importante mencionar,
la importancia de generar y emplear claves fuertes, en cuanto a
seguridad, y dificiles de descifrar. Es ideal tener una clave
diferente para cada red social y cambiarlas periddicamente. No es
recomendable guardar las contraseiias en los dispositivos porque
en caso de que alguien acceda fisicamente a ellos, puede entrar
en las cuentas facilmente. Otra sugerencia es cerrar por completo
toda sesidén de usuario, en especial en dispositivos que no son
personales, usar aplicaciones de seguridad y antivirus, y evitar

redes de conexidn publicas.

Contrasenas seguras

&Cudles son las buenas précticas que debemos tener
en cuenta a la hora de generar contrasenas?

Establecer contrasefias o patrones para Combinar letras mayusculas (A, B, C...), Utilizar combinaciones faciles de recordar
bloquear y desbloquear todos los letras mindsculas (a, b, c...), nimeros pero que no sean predecibles (como 1234)
dispositivos (teléfono, tableta, notebook, (1,2,3..) y caracteres especiales (5, #,2..). o contengan informacién personal

netbook, computadora de escritorio). (como fechas de cumpleafios, nombres,

‘ nimeros de DNI o patentes de vehiculos).
[1234
. pac

Ayudar a los menores a configurar las No compartir contrasefias. Aunque, como No usar la misma para acceder a varias cuentas
contrasefas de sus redes y dispositivos. excepdidn, es recomendable que los y/o dispositivos.
padres de nifas y nifos pequenos estén

= Lf al tanto de las contrasedas de sus hijos.
2%

Cambiarla periédicamente. * Elegf un cardcter especial, por ejemplo $.

* Pensd en una frase que no te puedas olvidar nunca,
por ejemplo «Los hermanos sean unidos» y tomd sus
iniciales: Lhsu.

« Escogé un nidmero, por ejemplo 6.
Unf todos los elementos: SLhsu6.
* [Listol Ya tenés una contrasefia segura.

3.1.2. Cuidados en el uso de Internet

El grooming comprende todas aquellas conductas ejecutadas en linea por pedodfilos para
ganar la confianza de menores o adolescentes mediante la utilizacion de una identidad usurpada,
fingiendo "buena onda", empatia, identidad de intereses o contencién emocional con la finalidad
de concretar un abuso sexual.

Los individuos que utilizan los chats y las redes sociales como vehiculos para tomar contacto
con sus victimas, generalmente, crean una identidad falsa (puede ser la de "un famoso") en
Facebook o Twitter. Y desde ese lugar toman contacto con el menor para emprender el camino del
engafo.



Las/os proponemos ver el siguiente video

Let’s watch / Veamos: Caperucita roja 2.0

El32573
https://www.youtube.com/watch?v=ZM :l'“:-b; _"l:-
LxQntf-0Y .;{:# (, '5.5" :

e

El ciberbulling o ciberacoso (acoso en linea) es la intimidacion psicoldgica que se produce
entre pares, frecuentemente, dentro del dmbito escolar (no exclusivamente), sostenida en el

tiempo y cometida con cierta regularidad. Se utilizan como medios las tecnologias de la informacién
y de la comunicacion.

Las/os invitamos a ver el siguiente video

Let’s watch / Veamos: Ciudadanos en Internet - Ciberacoso: Si a nadie le gusta, el
ciberbullying desaparece.

https://www.educ.ar/recursos/118004/c
iberacoso

El phishing quiere decir suplantacién de identidad. Es una técnica de ingenieria social que
usan los ciber delincuentes para obtener informaciéon confidencial de los usuarios de forma
fraudulenta y asi apropiarse de la identidad de esa persona.

Veamos un ejemplo:

En junio de 2021, a través de la red social WhatsApp llegaba este mensaje, afortunadamente
pronto salieron comunicados sobre la falsedad del mensaje. Muchas/os hicieron clic en el enlace,

dando automaticamente acceso a los datos de las y los contactos a quienes inmediatamente se
reenvio el mensaje.

\\l,
=~
-

’

-

Let’s think / Pensemos
éNos llegé alglin mensaje parecido? ¢Accedimos al enlace? éLo reenviamos?

Ahora ya sabemos qué hacer cuando nos lleguen este tipo de mensajes nuevamente.

nen \nfor

x\ca



https://www.youtube.com/watch?v=ZMLxQntf-0Y
https://www.youtube.com/watch?v=ZMLxQntf-0Y
https://www.educ.ar/recursos/118004/ciberacoso
https://www.educ.ar/recursos/118004/ciberacoso
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FAKE

Alertan por un falso mensaje
de Mercado Libre por
WhatsApp que roba datos
personales

En las tltimas horas denunciaron que se viralizé
un mensaje sobre un supuesto premio de la
empresa de comercio electronico, que salié a
desmentirlo.

NO LE DES LA LLAVE
AL CIBERDELINCUENTE

"T Regalos del 20
Aniversario de Mercado
Libre. T8

NO ABRAS
EL LINK

20:57:59

DENUNCIA NAVEGA
SIN RIESGOS

iNO TE DEJES ENGANAR ! €:$9]1]1
#Denuncia #Comparte )

# 911, 089, 800-890-8106

DENUNCIA AL

Se llama pirata informatico, ciber delincuente o hacker a la persona que intenta obtener

acceso a informacidén, como contrasefias, datos bancarios, nimeros de tarjetas de crédito, etcétera.

Es posible que intenten utilizar Internet para engafiarnos, vendernos productos falsos o

convencernos de realizar acciones que cuestan dinero.

Las estafas por suplantacion de identidad consisten en mensajes de correo electrénico que
afirman proceder de negocios u organizaciones legales y establecidas, pero que estan disefiados
para usurpar la identidad. Usualmente, se pide al destinatario que envie datos privados, como
contrasefias, nimeros de cuentas bancarias, nimero de pdliza del seguro médico y detalles de las

tarjetas de crédito, bien por correo electrénico o dirigiendo al destinatario a un sitio web en el que

se lo engaiia para que facilite estos datos.



Veamos algunos consejos para proteger tus datos y evitar el robo de identidad en Internet:

v
v

v

Utilizar contrasefias largas con nimeros, letras y simbolos.

No debemos enviar contrasefias por correo electrénico ni compartirlas con otros
usuarios.

No responder si vemos correos electronicos sospechosos o desconocidos, un mensaje
instantdneo o una pagina web que nos solicita informacién financiera o personal.
Muchas veces, nuestros datos pueden ser utilizados para rellenar formularios por
estafadores.

Cada vez que terminamos de utilizar la computadora, la notebook, el celular, la tablet,
etcétera, es recomendable bloquear la pantalla.

3.1.3. La informacion

Todas/os hemos recibido algiin mensaje con alguna promocion, concurso, advertencia, noticia

o cura milagrosa contra alguna enfermedad. Este fendmeno de la desinformacidon también

conocido como fake news esta poniendo en riesgo los datos personales y los de nuestros contactos

y en ocasiones hasta nuestras vidas con rumores infundados o falsas esperanzas en el caso de la
salud.

\_

Let’s define / Vamos definiendo

La desinformacién no es un fendmeno nuevo. Si son inéditas, en cambio, la velocidad y la
amplitud con las que se propagan toda clase de mentiras e informaciones trucadas (“fake news”)
por las redes. Esta situacion impone que los periodistas y drganos de prensa fiables se replanteen
su misidn y les ofrece una oportunidad para luchar contra la informacién adulterada.

Fuente: https://es.unesco.org/courier/july-september-2017/informacion-falsa-opinion-periodistas

J

Para ser ciudadanos digitales responsables es importante tener un sentido critico sobre la

informacién que nos ofrecen las redes sociales y pensar antes de hacer clic en cualquier enlace o

compartir una publicacion.




3.2. Otras formas de comunicacion
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Ademas de las redes sociales, existen multiples maneras de comunicarnos mediante Internet:
podemos usar blog, salas de chat, videollamadas, entre otras.

Veamos algunas herramientas de comunicacion sincrénica y asincronica.

smcnonmcas R moomen

— =)

MENSAJERIA
INSTANTANEA

Chat

El Chat o mensajeria instantdnea es uno de los servicios mas extendidos de Internet porque
permite poner en comunicacion a dos o mas personas de manera sincrénica y en tiempo real,
e intercambiar informacién: fotografias, documentos, etc.

Los mensajes escritos se publican instantdneamente en la pantalla de la computadora, tablet o
teléfono. El receptor tiene acceso a ellos sin ningtn tipo de retardo y puede contestarlos de
igual manera, exactamente igual sucede en un sms (mensaje) de teléfono celular: escriben su
mensaje en un recuadro en la pantalla de su computadora y leen en otro recuadro las
respuestas. Estos mensajes van y vienen en tiempo real. También se pueden intercambiar
archivos digitales.

Los chats pueden ser publicos o privados. En los chats publicos todos los usuarios conectados
a €l pueden participar en la conversacién. En un chat privado solo los participantes invitados
expresamente pueden hablar.

El chat puede realizarse incluyendo video o audio (conocidos como videochat o audiochat), y
en la actualidad es una herramienta fundamental en educacién a distancia.

Videoconferencias

Una videoconferencia es una comunicacion que se establece a través de una red de
telecomunicaciones y que implica la transmisiéon de sonido e imagen. Es decir: dos personas
que mantienen una videoconferencia pueden escucharse y mirarse mutuamente a través de
una pantalla.



Mensajeria instantanea

La mensajeria instantdnea es un servicio online de comunicacién que permite a 2 dos o mas
personas enviar y recibir mensajes de texto en tiempo real, es decir, de forma perceptivamente
instantdnea; sin retraso aparente significativo entre los envios y las recepciones de
informacién. En la comunidad informatica internacional comtnmente se utiliza el término
anglosajon Instant messaging (IM) para denotar a este servicio moderno.

El canal de comunicaciéon que el servicio de mensajerfa instantdnea establece entre sus
usuarios necesita estar conectado a una red, la cual generalmente es Internet, aunque las
aplicaciones de mensajerfa instantdnea para teléfonos moéviles permiten el uso de datos
moviles (2G, 3G, 4G, 5G, etc.) para concretar los envios y las recepciones de los mensajes de
texto.

Las dltimas versiones de aplicaciones de mensajeria instantdnea permiten el envio de archivos,
fotos, audios y videos.

Pizarras virtuales

Una Pizarra Digital Interactiva (PDi) conectada a un video-proyector, proyecta la imagen de
la pantalla del ordenador en su superficie, sobre ella se pueden hacer anotaciones manuscritas,
guardarlas, imprimirlas, enviarlas por correo electrénico y exportarlas a distintos formatos.

Blog

Un blog es otra de las herramientas de comunicacién digital mas utilizadas en la Red. En ellos
el autor recopila y publica informacién sobre un tema concreto. Existen infinidad de temas y
no tienen que ajustarse necesariamente a uno solo.

El emisor del mensaje puede dar la opcion al receptor de comunicarse con él. Esto puede
hacerse a través de un apartado de comentarios o directamente por e-mail. Es lo més
parecido a un diario, ya que su contenido se actualiza periédicamente y en un orden
cronolégico. Cada noticia publicada se llama post.

Videollamada

La videollamada es un tipo de videoconferencia que involucra dos o mas usuarios que pueden
verse y escucharse al mismo tiempo. Durante la videollamada los participantes pueden
compartir la pantalla de su escritorio, archivos, mensajes de chat o algin otro contenido
multimedia. Las aplicaciones para videollamadas actuales son compatibles con todas las
plataformas populares: Windows, macOS, Linux, iOS y Android. Los usuarios pueden
mantener encuentros sincrénicos en linea desde computadoras de escritorio a dispositivos
moviles y viceversa. Podemos mencionar de ejemplo a Skype, Meet, Zoom, Jitsi, Webex,
WhatsApp, Facebook Messenger, Google Duo, Dlscord, entre otras. En algunas es necesario
registrar previamente los datos personales para su uso, varia la cantidad de personas que
pueden participar y el tiempo de duracién permitido.
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Keep in mind / Para recordar:

En 2020 debido al COVID-19 en el periodo de aislamiento social preventivo y obligatorio, las

aplicaciones de encuentros sincrdnicos se hicieron masivas, en muchos casos emulando la légica

de la presencialidad. Para muchas personas, su uso se hizo indispensable para el estudio y/o

trabajo desde casa.

. J

Q

Did you know...? / ;Sabias que...?

Internet ha supuesto una evolucion del lenguaje en todas sus facetas. Los nuevos términos
son habituales en el vocabulario que utilizamos habitualmente. El verbo chatear es uno de
los mas usados, al igual que el verbo tuitear (utilizado para comunicar contenidos a través de
la red Twitter). Ambos fueron reconocidos en 2014 por la Real Academia Espafiola. Es
habitual acortar las palabras, suprimir ciertas vocales o cambiar algunas letras por otras.
Ademas, podemos utilizar emoticones o smileys para expresar sentimientos. Seguramente,
conoces muchos de ellos.
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3.3. Pdginas Web

Una pagina web consiste de un listado de archivos guardados en el disco duro como peliculas,
musica, o imagenes. Sin embargo, hay una parte que es Unica para los sitios web: ellos incluyen
cddigo computarizado llamado HTML.

Si no estas familiarizada/o con la programacién, puede ser algo complejo de comprender
HTML a simple vista, pero no sucede lo mismo en los navegadores web. Los navegadores (como
Chrome, Opera, Safari, Firefox, etc.) estdn disefiados para entender este cddigo, seguir sus
instrucciones y presentar estos archivos de los cuales esta hecho tu sitio web, exactamente de la
manera que quieres.

Como cualquier otro archivo, tenemos que guardar los archivos HTML en algun lugar de un
disco duro. Para Internet, utilizamos equipos especiales, de gran alcance llamados servidores. Su
propdsito es almacenar datos y servirlos.



Internet es una red de maquinas interconectadas. jCientos de miles de maquinas! iMuchos,
muchos kildmetros de cables alrededor del mundo!

Pueden visitar el sitio web Submarine Cable Map y ver lo complicada que es la red.

Let’s watch / Veamos:

b
[x]

-2,

]
e

http://submarinecablemap.com/

a

Podemos utilizar distintos tipos de dispositivos h
para navegar: PC (computadoras personales o de

o . Gl .
escritorio), notebooks (también llamadas ossary / Glosario
computadoras portatiles), teléfonos celulares o gfa:’eg?ré Llamamos navegar a la accién
- . . € trasladarnos de un sitio a ot
IO e

tablets. Todas utilizan un mismo lenguaje. Cuando una Internet. 10
persona necesita ir a un lugar, debe conocer la ; ;

. - . ’ ' La web: palabra del inglés que significa
direccién a la que quiere llegar. Del mismo modo, en la red, malla o telaraia. En el ambit

P . : 1TO

la web se debe conocer la direccidn del sitio que se tecnolégico a internet.

desea visitar.
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I I !

. Indica que se trata de una I : Sefiala el pais, ar corresponde a la |

I pagina de internet I . Republica Argentina I
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www.me.gov.ar
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I Dominio, nombre de la maquina servidora | Tino de sitio. En este caso. gov I

| donde se encuentra la informacién. En I e ) o 89

| este ejemplo indica que se trata de I | indica que es un sitio del gobierno. |
S - \ I

I Ministerio de Educacién. (me) : —————————————— -
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Further information / Para saber mas: Otros dominios pueden ser:

com: comercios, empresas. gov o gob: entidades gubernamentales o de

T . administracion.
edu: instituciones educativas.

o . mil: militares.
org: organizaciones no gubernamentales sin

fines de lucro. net: operacion red.

3.3.1. Ingresar a una pdgina web

1. Contar con conexion a Internet en la computadora o dispositivo (teléfono celular,
tablet, netbook, etc.).

2. Desde la computadora o dispositivo conectado, pedimos informacién a través de una
direcciéon de Internet, también llamada URL. Por ejemplo: www.educ.ar.

Google b4 Cuer
© Goog ®

&« c @ www.educ.an

Inicio - Educ.ar

https://www.educ.ar

3. El programa navegador se contacta con el servidor, donde se encuentra la informacion
del sitio.

4. Elservidor verifica que la informacion esté disponible y la envia a nuestra computadora
o dispositivo, desde la que hemos hecho el pedido.

5. Recibimos en nuestra pantalla la informacion.

Sgrl{c@ Recursos  Noticias  Formacién Q Buscar.

GRCGRORC

A . Qv s,
I&%g{?asles e . N R
seguimos + N . -
educando i acaciones

my de invierno

Vacaciones de invierno

Ingreso a la plataforma Seguimos Educando

e -

PLATAFORMA
JUANA MANSO
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http://www.educ.ar/

3.3.2. Buscar informacion

Cuando necesitamos informacién especifica sobre
alglin tema en particular, contamos con los buscadores de
Internet.

Basta con escribir una o mas palabras clave en una

casilla, presionar en buscar y el buscador generard una lista
de paginas relacionadas con el tema.

Glossary / Glosario

Buscadores: Un buscador es una base de
Las/os invitamos a ver el siguiente video datos documental ordenada
jerarquicamente por temas, son paginas de

internet que permiten realizar busquedas
¢Qué es un navegador? en la web.

Let’s watch / Veamos: Microaprendizaje:

https://www.youtube.com/watch?v=xC9
gh-R65Pk

3.4. Los datos en internet

Los metadatos son datos acerca de los datos y sirven para suministrar informacion sobre los
datos producidos. Los metadatos consisten en informacién que caracteriza datos, describen el
contenido, calidad, condiciones, historia, disponibilidad y otras caracteristicas de los datos. Sin
imprescindibles en las busquedas en Internet.

Podemos ver al video de Microaprendizaje sobre los metadatos

Let’s watch / Veamos: Microaprendizaje: ¢ Qué es un navegador?

https://www.youtube.com/watch?v=W9 PiEak” = WA §Gué gon los

df022FHIE



https://www.youtube.com/watch?v=xC9gh-R65Pk
https://www.youtube.com/watch?v=xC9gh-R65Pk
https://www.youtube.com/watch?v=W9df022FHlE
https://www.youtube.com/watch?v=W9df022FHlE

A veces, las paginas nos piden que ingresemos nuestros datos personales para acceder a la
informacién. Debemos tener algunas precauciones antes de cargar nuestros datos.

Veamos el siguiente video sobre la identidad y sobre los datos personales en Internet:

Let’s watch / Veamos: Ciudadanos en internet

https://www.educ.ar/recursos/117999/i
dentidad-y-datos-personales-en-internet

Observemos un ejemplo frecuente: necesitamos a
averiguar nuestro numero de CUIL e imprimir la

Glossary / Glosario

CUIL: el Cédigo Unico de Identificacién
Laboral es un ntmero personalizado
Desde un buscador, ingresando las palabras clave asignado por ANSES por el cual quedan

de nuestra busqueda, podemos encontrar varias registrados todos tus aportes laborales.
opciones para acceder a lo que necesitamos. Si lo
hacemos desde el buscador Google, por ejemplo,

constancia. Veamos como hacerlo.

IH

escribimos: “constancia de cui

| @ Google x | +

¢ G & googlecomar

Gmail Imigenes 3% Acceder

Google

constancia| X

(=

constancia de cuil

constancia de cuit

constancia de inscripcion afip
constancia de cuil anses

constancia de ingresos brutos
constancia de ingresos brutos cordoba
constancia ingresos brutos cordoba
constancia cae

constancia de cuil afip

constancia negativa de anses

El buscador nos ofrece varias opciones en las cuales encontrar nuestra constancia. En general,
las paginas mas utilizadas son las primeras que aparecen en el buscador.
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@ constancia de cuil - Buscarcon C X +

< C google.com.ar,

Go gle constancia de cuil X & Q @ i

Q Todos [ Imagenes @ Noticias [ Videos @ Maps i Mas Herramientas

Cerca de 1,950,000 resultados (0.27 segundos)

nitps://www.anses.gob.ar > consulta » constancia-de-cuil ¥
Constancia de CUIL | anses

Constancia de GUIL. Tipo de Documento. Documento Unico, Libreta de Enrolamiento, Libreta
Civica, Otros. Ingresa tu CUIL/T. Nimero de Documento. Nombre(s)

http://servicioswww anses gov.ar» inicio +
ANSES - Constancia de CUIL

Constancia de CUIL. Apellido: Apellido Casada: Nombre: Sexo: Femenino, Masculino. Tipo
Documento: DU Decumento Unico, LE Libreta de Enrolamiento
hitps:/fwww.argentina.gob.ar » descarga-constancia-cuil

Descarga tu constancia de CUIL | Argentina.gob.ar

Si necesitas la constaneia de CUIL para hacer un framite. completa los datos en este
formularic para generaria, descargaria e imprimiria.

https:/iwww.argentina.gob.ar » solicitar-constancia-de—c... ~
Solicitar constancia de CUIL | Argentina.gob.ar

El Cédigo Unico de Identificacion Laboral (CUIL) es un nimero persenalizado asignado por
ANSES por el cual quedan registrados todos tus aportes laborales

En el caso de necesitar la
constancia de CUIL,
recomendamos ingresar a la
pagina oficial de la ANSES:
http://www.anses.gob.ar.

Glossary / Glosario

ANSES: Administracién Nacional de la Seguridad Social que
tiene a su cargo la administracién de las prestaciones y los
servicios nacionales de la Seguridad Social en la Reptblica

Hacemos clic en la segunda opcion Argentina. Es un organismo descentralizado creado en el afio
y se abre una ventana de didlogo 1991 (Decreto N° 2.741), que desarrolla sus funciones en el
donde directamente cargamos ambito del Ministerio de Trabajo, Empleo y Seguridad Social.
nuestros datos: y

EMBARAZO Y NACIMIENTO HIOS EDUCACION TRABAJO MATRIMONIO JUBILAI UDEZ Y FALLEGIMIENTO

Inicie > Consultas > Constancia de CUIL

Constancia de CUIL

Tipo de Documento

Documento Unico v

Nimero de Documento

Nombre(s)

HNombre
Apellido(s)

Sexo

Femenino Masculino

Fecha de nacimiento

CONSULTAR



http://www.anses.gob.ar/

Seleccionamos el botén Continuar y se abre la ventana con la constancia de CUIL para ser
descargada como archivo en formato PDF o impresa, segin nuestra necesidad.

Q Let’'swork /Atrabajar = = = = = = = = = = = = = = ==

\

Activity 8 / Actividad 8 |
a. Ingresemos a algun buscador de internet. I
b. Busquemos “constancia de CUIL”.
c. Ingresemos los datos personales solicitados.

: d. Descarguemos la constancia y la guardemos en nuestra carpeta personal que creamos en

I el escritorio.

\

NS S

Q

Did you know...? / ;Sabias que...?

El formato de documento portatil (PDF) se utiliza para presentar e intercambiar documentos de
forma fiable, independiente del software, el hardware o el sistema operativo. Inventado por
Adobe, PDF es ahora un estdndar abierto y oficial reconocido por la Organizacién Internacional
para la Estandarizacién (1SO). Los archivos PDF pueden contener vinculos y botones, campos de
formulario, audio, video y légica empresarial. También se pueden firmar de manera electrdnica
y se visualizan facilmente con el software gratuito Acrobat Reader DC.

https://acrobat.adobe.com/la/es/acrobat/about-adobe-pdf.html|

/

3.5. El correo electronico

El correo electrénico, también conocido con su nombre en inglés e-mail o simplemente mail,
es la version digital del correo tradicional que nos permite enviar y recibir mensajes electrénicos.
Estos mensajes pueden estar acompafiados de archivos adjuntos (imagenes, audios, videos, entre
otros).

Para saber como se enviaron los mensajes y la informacién a lo largo de la historia, los
invitamos a ver “Micros: Historia de los objetos. Envio de informacion”, de Canal Encuentro:

Let’s watch / Veamos: MICROS - Historia de los objetos - Envio de Informacién

https://www.youtube.com/watch?v=VgS -

o

ktULCOCQ : '= 46w dmane
E| rr
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%

=i
correo electrénico. Los servidores proporcionan a las

lp na ay i
udlta

simbolo apyol
a (@ ST
Cuentas oy COW( ) s el distintiy, de

s . S €0 electyon;
cada individuo una direccion unica y personal. el nombre g usuario efe, Zo;:/(co. Separa
giao del nomy
re

necesario tener una cuenta en algin servidor de

Let’s define / Vamos definiendo
Una direccion de correo esta compuesta por tres partes:
Nombre del usuario: El nombre del usuario (a laizquierda del simbolo arroba) es Unico y depende

normalmente de la elecciéon del usuario. Puede tener letras, nimeros y algunos signos. Es
importante construir un nombre que se recuerde facilmente.

El signo @ (arroba): Una direccion de correo se reconoce facilmente porque siempre tiene la @
que significa “pertenece a...”

El dominio: A la derecha del signo arroba, esta el dominio, que es el nombre del proveedor que
da el correo y, por lo tanto, es algo que el usuario no puede cambiar.

. J

progeducacionadistanciacbha@gmail.com

Hay muchos proveedores de correo electrénico gratuitos, pero existen también pagos. La
diferencia entre ellos suele ser la capacidad de almacenamiento y el tamafio de los archivos que se
pueden transferir.

Podemos acceder a una cuenta de correo a través de la pagina web del servidor. Introduciendo
la direccion o el nombre de usuario y una contrasefia, se nos dirige a la lamada Bandeja de entrada,
la que contiene los mensajes recibidos.

Los proveedores de correo web con mas usuarios son Hotmail, Gmail y Yahoo.




Veamos una pantalla de ejemplo:

Google
Acceder
P e e e -
Usa tu Cuenta de Google l \
. | I
[C“”%”*‘ fronieo o teidfone | I Si tenemos una cuenta de correo |
G - |
| electrénico completamos con el nombre
¢Olvidaste el correo electronico? - I
I delacuentay la contrasena. I
¢Esta no es tu computadora? Usa el modo de invitado para ‘ ’
navegar de forma privada. Mas informacion | U U RS U UG RS U U — -
Crear cuenta
-—— o mm mm mm mm = -
/ 1
B ! Sino tenemos una cuentade |
Espafiol (Latinoamérica) = Ayuda  Privacidad  Condiciones 1 I
| correo electronico. I
N e e e e - - -

En el caso de no tener una cuenta de correo, debemos registrarnos y se abrird una pantalla

para completar con nuestros datos y crear una contrasefia.
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Let’s define / Vamos definiendo
La contraseiia es una informacion que solo conoce la persona autorizada a ingresar a ese correo
y le permite el acceso. Es una condicién de privacidad que resguarda nuestra cuenta de correo.
También se utilizan contrasefnas para cuentas bancarias, para ingresar a paginas con informacion
dirigida solo a sus participantes, etcétera.

Crear una contrasefia segura y mantenerla es la clave para evitar que alguien ingrese a tu cuenta.

. J

( N
Keep in mind / Para recordar:

Se trata de crear una palabra que otras personas o programas no puedan deducir ni adivinar con

facilidad. Puede incluir:

- Letras mayusculas (A, B, C...).

- Letras minusculas (a, b, c...).

- Numeros (1, 2, 3...).

- Caracteres especiales ([~ 1@ #S% & * () _+-={}]|[]:";'<>?,./)




Google
Crear tu cuenta de Google

Nombre

[ | —l Apellido

Nombre de usuario @gmail.com

Puedes usar letras, nldmeros v signos de puntuacion

Prefiero usar mi direccion de correo electrénico

actual e Q
Contrasefia Confirmacion
Usa 8 0 mas caracteres con una combinacion de letras, Una cuenta. TOdOS. los S?WICIOS de
nimeros y simbolos Google a tu disposicion.

[J Mostrar contrasefia

Acceder a tu cuenta en su lugar

Una vez que completamos los datos, creamos una cuenta de correo. Ahora probemos enviar
un correo.

Recordemos que la cuenta de correo es la analogia de nuestro domicilio. Para que alguien me

envie mensajes debe conocerla, al igual que para enviar un mensaje debo conocer su direccién de
correo electrénico o e-mail.

Q Let’s work / A trabajar Y

Activity 9 / Actividad 9 l
|

a. Sino tienes cuenta de Gmail, sigue los pasos para crear una cuenta.

b. Si ya tienes cuenta de Gmail, ingresa y verifica que tengas acceso y tus datos estén
actualizados.

\.______________()

3.5.1. Redactar y enviar un mensaje de correo electronico

Ingresamos a nuestra cuenta de correo electrdnico con el usuario y la contrasefia que hemos
elegido al crearla. Se abrird la bandeja de entrada con la lista de mensajes que hayamos recibido

hasta el momento. En esta se marcaran en negrita los que no hayamos leido, y en formato normal
los ya leidos.

De acuerdo al servidor que utilicemos se veran de diferentes maneras, pero es muy sencillo
encontrar las 6rdenes basicas y con la practica seran de mucha utilidad. Esta es la pantalla de Gmail

mét'\ca

. for
Orientaciol en 0



— o ——

o mm mm = ——

1. Enelcampo "Para", afnade a los destinatarios. También puedes afiadir destinatarios:
2. Enlos campos "CC"y "CCO".
3. Escribe el asunto del correo.
4. Redacta el mensaje.
5. Alfinal de la pagina, haz clic en Enviar.
o ———
—————— ~ /
\ I
Para: di » I I Elcampo CC (copia) se
arc'ja. ireccion Para CC CCO I usa a menudo para
€ c’or'reo | Asunto afiadir destinatarios
electrénicode I .
que no tienen que
el o los I e e e e e = - | ;
i i reaccionar a ese
destinatarios. | ( \ 1 o leer]
I ) | I correo, solo leerlo.
! Insertar el texto del correo aqui .
—————— i I ) I CCO (copia oculta) las
r o - I personas incluidas no
: pueden ver ni el
I nombre ni la direccidén
I de correo de los
_ |  demds contactos del
1 I campo CCO.
\
\ — e o e o o -
—————— ~
\
o] - FEELTLEY :
A - s [ ]
completadoel ! /'
correo, apretar :
ENVIAR B N -
! ]
______ , (
| Para adjuntar un archivo !
1 hacemos clic en el clip :
|
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1 Recibidos (1) - progeducacionad X +

c mail.google.com
= M Gmail Q, Buscaren el correo electrénico = ® & ()
o- ¢ 1-3de3 < > -
| Redactar B
O Principal a5 Social @ Promociones
[0 Recibidos 1
Y Destacados The Google team Programa, para dar el siguiente paso en tu Windows, confirma la configuracién de tu Cuenta de Google - Hola Programa: Te damos la bi... 17:11
© Pospuestos Google Alerta de seguridad - Alguien accedio a tu cuenta en un nueve dispositivo progeducacionadistanciacha@gmail.com Alguien acaba de ac... 17:10
> Enviados .
El equipo de la com. Programa, completa la configuracién de tu nueva Cuenta de Google - Hola, Programa: Te damos |a bienvenida a Google. Tu nueva cuenta .. 22 jun
B Borradores
v Mas
+

B Nueva reunién

B  Unirte a una reunién

Haremos clic en Nuevo, Redactar o Escribir mensaje, depende del proveedor de correo
electrénico que estemos utilizando:

T o e e e e e o o o o e o o o



Si elegimos adjuntar un archivo, cuando hagamos clic en
el clip, se abrira un cuadro que muestra todos los archivos que

tenemos guardados en nuestra computadora. Elegimos el que Useful tip / Una ayudita
queremos adjuntar y hacemos clic sobre él. Un  archivo adjunto ¢
documento que un

e envia junto ¢op

Hacemos clic en Abrir, en la parte inferior del cuadro y Un mensaje. Sy o es [
un ¢ fp_

esperamos unos segundos hasta que el archivo deseado esté
cargado. Entonces aparecerd como cargado. Podemos adjuntar mas de un
archivo, realizando el mismo procedimiento.

Otra opciodn es arrastrar el archivo desde su carpeta de origen, donde lo tenemos guardado,
hasta el espacio en blanco donde escribimos.

(" -
Keep in mind / Para recordar:
Los servidores de correo electronico poseen un limite de tamano (usualmente de 25 MB) para
archivos adjuntos. Puede ocurrir que un archivo sea muy grande y no podamos adjuntarlo a un
mensaje porque sobrepasa ese limite. En esos casos comprimimos nuestro archivo, a través del
formato .zip, el cual esta especialmente disefiado para hacer mas livianos los documentos sin que
la informacion se pierda o se modifique.

También podemos recibir archivos adjuntos y nos daremos cuenta porque veremos el clip
caracteristico de los archivos adjuntos. Para descargarlo, debemos abrir el mensaje que lo contiene
y buscar la pestaiia Descargar o Guardar.

En la parte inferior de la ventana aparecera una barra que indica que se esta descargando. Si
solo queremos leerlo en linea, podemos elegir la opcidén Ver en linea; si no, podemos guardarlo
como habitualmente guardamos un archivo.

Q Let’'swork /Atrabajar — = — — — == = = = = = = = = =~

\
l
Activity 10 / Actividad 10 I
a. Ingresa atu mail.
b. Pide la direccidn de correo electrénico de tu tutor/a docente del Mddulo 9 — Orientacién
en Informatica.
c. Coloca como asunto “Datos personales: tu apellido y nombre”
d. Redacta un mail con tus datos (Apellido, Nombres, DNI, Domicilio, Teléfono)
e. Adjunta una foto tuya que te guste.
f. Envia el mail al/la tutor/a docente y de ser posible a dos compafieros/as de tutorias.
\nformé"

Orienta



y Adultos

Activity 11 / Actividad 11

a. Si compartiste tu direccion de mail con algin/a ‘
compafero/a de tutorias, verifica si recibiste el U
mail. seful tip / Una ayudita

Puedes agendar como
tutor/q docente

c =
OMpaireros/ qs que desee

b. Silo recibiste, abrelo y elige la opcién responder: ontacto gf

Y los/as

- Coloca el texto “Recibido”
- adjunta una imagen o un enlace a alguin video

I de tu banda favorita.
I c. Enviar.
\

\.______________O

3.6. La nube

Cuando hablamos de la nube en Internet, nos referimos comunmente a los servicios a los que
se accede a través de Internet, por lo general, de almacenamiento.

Antes de existir la nube, nuestros archivos sélo se guardaban en nuestras computadoras
personales. Ahora, existe un modo de procesar y almacenar datos en un sitio remoto, no en nuestra
computadora, al que accedemos desde cualquier dispositivo con acceso Internet.

Podemos procesar, elaborar, explorar y almacenar datos en linea sin necesidad de ocupar
espacio en nuestras computadoras, ni correr el riesgo de posibles pérdidas de archivo por acciones
de virus, por ejemplo.

Existen distintos tipos de herramientas para conectarnos a la nube, todas con mucha
capacidad para almacenar todo tipo de archivos. Entre ellas, las mdas conocidas son:

N /7 N [ N N\
a | O +*
OneDrive iCIOUd Google Drive Drﬂpbﬂx

/\ /. /\ J

3.7. Trabajamos en Google Drive

Google Drive es un servicio de alojamiento de archivos que fue introducido por la empresa
estadounidense Google en 2012.

Actualmente, cada usuario cuenta con 15 gigabytes de espacio gratuito para almacenar sus
archivos, ampliables mediante diferentes planes de pago. Es accesible a través del sitio web desde
computadoras y dispone de aplicaciones para diferentes sistemas operativos como Android e iOS,
gue permiten editar documentos y hojas de calculo.
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Para ingresar a Google Drive, primero debemos ingresar a nuestra cuenta en Google.

el =21 8

< C 8 Hieps ML weew QOO comLar ® o

/ Bt feagross: 358 m

/ \
I Paso 1. |Ingresar a
I www.google.com.ar 1
Google
I Paso 2: Hacer clic en
' “Iniciar sesién” |
' (Y
Duscar con Google Mo Ghecto Ccn vomite
Bt 3080 un Va0 Hueve? Dayd Qe Googie W ayude Busch ach
Google Google
Acceder Programa de Educacion a
Usa tu Cuenta de Google Distancia
. ) C'J progeducacionadistanciacba@gmail.com v
Correo electronico o teléfono
” Ingresa tu contrasefia
:Olvidgste el correo electronico? ‘»
¢Estlfno es tu computadora? Usa el modo de invitado para D MOEHRgcoraset
navifgar de forma privada. Mas informacion
¢Olvidaste la cor§rasena?
Esgiiol (Latinoamérica) ~ Ayuda Privacidad Condiciones Espafiol (Latinoamérica) ~ Ayuda Privacidad Condiciones
Paso 3: Escribir correo de cuenta | I Paso 4: Ingresar |
: Google (@gmail.com). Hacer clic : : contrasefia. Hacer clic 1
| enlaopcion Siguiente | \ en la opcidn Siguiente /I

N o e o oo o o e e e e = = == ——_————mm— -




(@)
Cuenta

YouTube

M

Gmail

o

Contactos

(%

| £ Miunidad - Google Drive x  +

(3 C @& drivegoogle.com

L Drive Q  Buscar en Drive

Mi unidad ~

| Nuevo
» [&] Miunidad
» O Computadoras
2, Compartidos conmigo

Recientes

Papelera

¢  Almacenamiento
0 bytes de 15 GB utilizado(s)

Comprar
almacenamiento

% Mi unidad - Google Drive X o=

&« C @ drive.google.com

Gmail Imagenes a2 O

G 9

Blsqueda Maps

I"""""""'\

' o | ; Paso 5: Ya en la cuenta, 1

. | seleccionar Google Drive del :

Play Noticias , R X 1

I menu situado en la esquina

W] I superior derecha. 1
\

(&

Drive Calendario

2 M

Meet Cha - e e mm Em m mm mm mm e o= Em
I31

11
Tir

/

o ® : Q
B 0 B
/]

Un lugar para todos tus archivos

Documentos, Hojas de célculo, Presentaciones de Google y otras apps
Y¥  Destacados =]

Archivos de Microsoft Office y de muchos otros tipos (1)

z Puedes arrastrar archivos o carpetas directamente a Drive
|
|
|
I encuentran en su Google Drive.
|
1 . g . .
1 los encontraran en la opcion Compartidos conmigo.
\

L Drive Q

Mi unidad ~

|— Nuevo

Buscar en Drive

Archivos

» [8] Miunidad

» [0 Computadoras
Compartidos conmigo
Recientes
Destacados

Papelera

0 @ 2% © e

Almacenamiento
0 bytes de 15 GB utilizado(s)

Comprar
almacenamiento
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Documento 1

Paso 7: Seleccionar el documento
que quieren abrir. Y hacer doble
clicen él.

——— —

N oo oo oo oo oo o o o o e e o = =

Paso 6: Presionar en el menu de la izquierda el botéon Mi unidad. Alli
encontraran todos los documentos de que hayan creado y que se

Si son documentos creados por otras personas y compartidos con ustedes,

—_—m e m = —-—-—

I e



3.7.1. Organizar los archivos en Google Drive

Para organizar los archivos en Drive, podemos
crear carpetas a fin de encontrarlos y compartirlos con
otras personas mas facilmente.

3.7.2. Crear una carpeta

% Miunidad - Google Drive

& (¢ @ drive ,0ogle.com
L Drive Q, Buscaren Drive

Mi unidad ~

Nuevo

Archivos
Mi unidad

Computadoras

Compartidos conmigo
Recientes

Destacados

Papelera
E Documento 1

> 8% 0k OB +

Almacenamiento

Carpeta nueva

E

CANCELAR

| Useful tip/ Una ayudita
Si organizas Muchos

/6'1 Vez, es posible
tiempo en vg los ¢a

archivos o Carpetas q
que tardemps
mbios,

algin

r

% Miunidad - Google Drive X —+

<~ Cc # drive.google.com

L Drive Q  Buscaren

I 3 Carpeta

d -

Subir archivo

Subir carpeta

B Documentos de Google >

Hojas de calculo de Google > E
Presentaciones de Google >

B Formularios de Google >
Mas >

ocumentc

¢ Almacenamiento

Carpeta nueva

Practicos de informatica

CANCELAR




LDrive Q Buscar en Drive T ® ® i (;)

. . o . O+ : -
I‘ fiuave Mi unidad o S 0] : B2 0 B
» [B] Miunidad R e
» O Computadoras BB Pricticos de informitica (——————=—--—--- - o
9)  Compartidos conmigo \ .
= — I iCreamos la carpeta! !
(© Recientes
‘ —————————— - +
Yy  Destacados

Q Let’s work / Atrabajar —— === —————=—=————~_

Activity 12 / Actividad 12 I
I
a. Ingresa atu Drive personal

b. Crea seis carpetas en Tu Unidad, una carpeta por cada area que cursas en la sede:
- Matemdtica
- Interpretacidn y produccion de textos
- Ciencias naturales
- Ciencias Sociales
- Area técnico profesional
- Orientacién en Informatica
c. Asigna un color a cada carpeta (Selecciona la carpeta = Aprieta boton derecho del mouse
- Cambiar color = Selecciona el color que desees).

Ya tienes organizado el almacenamiento para poder almacenar los trabajos practicos

integradores y evaluaciones.
|

!
\*'______________O

Opcional: dentro de cada carpeta de drea puedes crear una carpeta por cada médulo.
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3.7.3. Mover un archivo o una carpeta

Podemos mover un elemento desde cualquier Useful ¢
ul tip / Una 5
ayudita

Si movemos ca
izquierdo o los resultados de busqueda. cantidad de qyppi

parte de Google Drive: la ventana principal, el panel

__________ ] cambios ¢ g
~ -
( ‘ | tiempo en apavecer arden algin
| Paso 1: Selecciona el | 5
I elemento a mover. |
N e e e e e 7/
oo Tm mm mm mm mm = —
Il Paso 2: Haz clic |
hi ,
» [ iunidad s i ; con el botén |
@© Vista previa : 1
» [0 Computadoras BB  Practicos de informatica A , I dereCho' Haz CIIC I
€ Abrrcon 1 an Mover’a
)

g‘ Compartidos conmigo \
rchivos : - e = = - -
® = st 2+  Compartir
ecientes
GD Obtener vinculo
Y¢  Destacados
E E Documento 1

Comprar B Documento 1
almacenamiento

[ Mostrar ubicacion del archivo

[ Papelera
eso directo a Drive  (2)

= SrEEE——ttacados

¢ Almacenamiento

0 bytes de 15 GB utilizado(s)
/. Cambiar nombre
A

(i) Ver detalles

E Documento 1

¢ Practicos de informatica X

E Documento 1

Esta carpeta estd vacia
< Miunidad x

s Practicos de informatica >

MOVER AQUI

t
| Paso 3: Elige o crea una carpeta y
I haz clic en Mover aqui.

|

I
1
I Useful tip / Una ayudita

También podés arvastrar un elemento a una carpeta
Paso 1: Haz clic y mantén pulsado el elemento que
quieras mover.

Paso 2: Coloca el elemento sobre la carpeta y suéltalo.
Consejo: Usa el panel izquierdo para mover elementos a
cualquier carpeta de Google Drive.

e m'a’(.\ ca

., nfo
Orientacios er




3.7.4. Compartir carpetas en Google Drive

Cuando compartimos una carpeta con otras personas, de acuerdo a los permisos que les

concedemos pueden: O\
v'  Organizar, afadir y editar: si han

iniciado sesién en una cuenta de

Google, pueden abrir, editar, eliminar Si compartimos o dejamos de compartir carpetas
que incluyan una gran cantidad de archivos o

Did you know...? / ;Sabias que...?

o mover los archivos de la carpeta.
. o 1 . subcarpetas, puede que todos los cambios de
También pueden afiadir archivos. _ petas, p q _ _
permisos tarden algln tiempo en aparecer. Si
v' Tener acceso de solo lectura: pueden o ) o)
. modificamos muchos permisos de edicidn o de
ver la carpeta y abrir todos sus L, . .

visualizacidén a la vez, es posible que pase algun

archivos.

tiempo hasta que podamos ver los cambios.

/

Es importante considerar que el espacio de almacenamiento se descuenta de la persona que
ha subido el archivo a la carpeta compartida, no del propietario de la carpeta.

Veamos como compartir una carpeta con un usuario concreto.

T sTssEEsEsEEE s EEEET N - T T T EEEEEEEEEE AY
( , , ! ! , . I
| Paso 1: Selecciona o haz clic la | Paso 2: Haz clic en Compartir. I
I' carpeta que quieras compartir. ! | R S S /
| 1

- e e e e e e o e o e o = -

eee
Carpetas @ @ M \ =

BB Pricticos de informatica

o & W : B O p

@ Compartir archivos con personas y grupos

Paso 3: En "Personas",
escribe la direccion de

|

I Agregar personas y grupos
: correo electrénico o el

|

|

|

|

() Programa de Educacion a Distancia (ta)

grupo de Google con el progeducacionadistanciacba@gmail.com

qgue quieras compartir la

Enviar comentarios a Google

carpeta.

N oo e e o e e = =

TETmEmTEE s - @ Obtener vinculo

Restringido Solo las personas que agregues pueden acceder con este
vinculo Copiar vinculo
Cambiar a cualquier persona que tenga el vinculo
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Veamos la diferencia entre los permisos que deseamos conceder:

e Compartir archivos con personas y grupos 0
& fergonzalez4455@gmail.com X Editor ~ —mmsmsEmEEsm= - \
Enviar notificaciones a las personas Paso 4: Ellge Sl

Lector
otras personas
Mensaje

Comentarista pueden editar,

comentar o ver
la carpeta o

s Edltorl )

ga y edita arc

—— o —
— o o o o

B8 Practicos de informatica arChiVO.
N e e e - -

Enviar comentarios a Google Cancela m
(T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T - ~
I . . o - . !

Paso 5: Haz clic en Enviar. Se enviara un correo electrdnico a las personas con las que has compartido |
| lacarpeta. !
v |
Permiso Descripcion
Lect el usuario lector puede ver la carpeta o archivo, pero no puede editar ni
ector

compartirla/o con nadie.

. el usuario comentarista puede hacer comentarios y sugerencias, pero no puede
Comentarista . . . ) .
editar la carpeta o el archivo ni compartirla/o con nadie.

Edit el usuario editor puede hacer cambios, aceptar o rechazar sugerencias y compartir
itor .
la carpeta o el archivo con otras personas.

I Asi podemos identificar que

| nuestra carpeta quedo compartida Usef
N e e e e e e e o e J = ul t.‘ll)/ Una ayudita

Una vez que ha

. Yas com 2
podris cambiay partido la Carpeta,

, como
archivos. € comparten ¢

Carpetas

4

B8 Practicos de informatica




Adultos

Podemos reemplazar los pasos 1y 2 por:

s EmEEEEEEEEEEEmE—--- ~
( \
B Dbocumento 1 & Abrircon R ; Paso 1: Selecciona o haz clic la :
Tus creaciones de hoy . .
e I carpeta que quieras compartir. |
9+ Compartir | I
Carpetas &> Obtener vinculo : Paso 2: Hacer clic en el botdn I
[ Mostrar ubicacion de la carpeta 1 derecho del mouse. Selecciona :
BB rracticos de informatica @ Agregar acceso directo a Drive @ | Compa rtir. .
|
Mover a 1 Continuar los pasos 3, 4y 5 de la :
¢ Agregar a Destacados I' misma manera que la opcién
/. Cambiar nombre : anterior. |
¢» cambiar color > \ !
. e e e e 7
Q_  Buscar dentro de Practicos de informatica

[ N
Keep in mind / Para recordar:

Al gestionar estructuras grandes de carpetas, los permisos de las carpetas superiores vy

secundarias pueden ser diferentes. Puedes anular los permisos heredados de las carpetas

secundarias para que sean diferentes a los de la carpeta superior. También podemos quitar los

permisos de carpetas superiores desde una carpeta secundaria.

\. J

Si queremos dar acceso a una carpeta a nuevos colaboradores, podemos proporcionar a otras
personas un enlace a nuestra carpeta. De este modo, no tendremos que afiadir sus direcciones de
correo electrénico cuando la compartamos.

Hacemos igual los pasos 1y 2

@ Compartir archivos con personas y grupos

Agregar personas y grupos

= ) Programa de Educacion a Distancia (td)
o~ progeducacionadistanciacba@gmail.com

Enviar comentarios a Google Cambios pendlentes

e Obtener vinculo

Restringido Solo las personas que agregues pueden acceder con este

Paso 3: Junto a

"Cualquier persona

clic en la flecha hacia viiciilo Copiar vinculo

abajo. Cambiar a cualquier persona que tenga el vinculo

!
|
|
|
I con el enlace", haz
|
|
|
\
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g Compartir archivos con personas y grupos

Todavia no se agregé a nadie

e Obtener vinculo
https://drive.google.com/drive/folders/1qPe9MA27Z6-0_SiQljJGSSRM..  Copiar vinculo

Cualquier persona que tenga el vinculo ~
®  cualquier usuario de Internet que tenga este vinculo puede ver el Lector ~
elemento
v Lector
Enviar comentarios a Google

Comentarista

Editor

Organiza, agrega y edita archivos

9 Compartir archivos con personas y grupos

Todavia no se agregé a nadie

_

e Obtener vinculo

q8y

s
X
= = ——

https://drive.google.com/drive/folders/1qPe9MA27Z6-0_SiQljJGSSRM...  Copiar vinculo

Cualquier persona que tenga el vinculo ~
®  cualquier usuario de Internet que tenga este vinculo puede ver el Lector ~
elemento

Enviar comentarios a Google Listo

o mm mm mm o =

Paso 4: Elige si otras
personas pueden
editar, comentar o
ver la carpeta o
archivo.

= ——
N - == 7

- e e o e = o= -

o mm mm mm o =

Paso 5: Copia y pega
el enlace en un
correo electrénico o
en otro lugar para
compartirlo.

N - == 7

- e e o e = o= -




EJE 4: Sobre letras y niumeros

4.1. El procesador de textos

El procesador de textos es un programa cuya funcién principal es la edicién de documentos,
lo que implica distribuir y organizar su contenido por medio de la modificacidén del texto. Modificar
un texto es borrar o agregar caracteres, palabras o parrafos, mover o duplicar parrafos en el mismo
documento o en otros, crear, dar formato, guardar e imprimir documentos electrénicos.

En este caso vamos a estar explicando el uso de

Documentos de

Google. En casi todos los ‘

procesadores de textos las funciones y botones son Useful tip/Una ayudita

similares, la mayoria

de las explicaciones a

continuacion son vdlidas para este y otros Usa  plantilias ’;iaCOMpam'r archiyos,

procesadores de textos a que tengan acceso. nstitucign educativg e/o t‘:;f:jo) una
Les proponemos que, a medida que avancen fz:s Zﬂfuéﬁfjm en tiempo M:;l:;q{:f

con la lectura del eje, identifiquen qué herramientas cualquier persong quzleg:o 0 tablet con

serdn utiles al momento de crear un curriculum vitae e Google 94 una cuenta

(Cv).

f -

curriculum vitae.

Keep in mind / Para recordar:

Retomemos lo trabajado en el mddulo 8 con respecto a los contenidos indispensables de un

Datos personales

Nombre y apellido, fecha y lugar de nacimiento, nacionalidad, tipo y nimero
de documento o numero de cuit o cuil, domicilio, localidad, cddigo postal,
teléfono y correo electrénico. Los datos de estado civil y nimero de hijos no
tienen por qué incluirse (no deberian ser exigidos), aunque siempre se debe
tener una respuesta preparada sobre como se concilia la vida personal o
domeéstica con la laboral.

Estudios cursados

Escolaridad: primaria, secundaria, terciaria, universitaria. Se debe especificar el
periodo, establecimiento y titulo obtenido. Es conveniente incluir todos los
estudios realizados, aunque sean incompletos. Cursos realizados en dmbitos
formales e informales: se debe mencionar el periodo, nombre del curso,
establecimiento y titulo obtenido. Conocimiento de idiomas: periodo,
establecimiento, nivel alcanzado vy, eventualmente, titulo obtenido.
Conocimientos de informatica: periodo, establecimiento, programas y nivel
alcanzado.
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Adquirida en trabajos remunerados y no remunerados. Comenzando por el
trabajo mas reciente, se deberan destacar los periodos de tiempo de cada
trabajo. Empresa, empleador, organismo en el que se desempefié el trabajo. El
nombre de los puestos de trabajo que ocupd. Las tareas que realizo.

Experiencia laboral

En los distintos tipos de CV pueden colocarse contenidos accesorios, segun la
intencién de quien lo redacta. Objetivo laboral: Cuando se lo describe, se lo
hace para explicar cudles son las metas que el candidato se propone alcanzar a
corto y a mediano plazo, ya sea en el puesto al que se postula o en la empresa
de la que busca formar parte. Guiar la lectura de quien lee el curriculum vitae
respecto de los intereses y posibilidades de los candidatos. También en este
espacio se puede destacar qué es lo que se busca: “Continuar aprendiendo
sobre la tematica”; “Progresar en una empresa de primer nivel”; “Aplicar mis
conocimientos en una empresa determinada”, etc.

Contenidos accesorios

De ser solicitadas, deben aclararse en “experiencia laboral”, agregando el
nombre y puesto de las personas que fueron nuestros jefes en trabajos
anteriores, sus teléfonos o vias para contactarlos.

Referencias

Motivo de
desvinculacion del
trabajo

De ser solicitado se deben indicar las causas de alejamiento de un trabajo.

Se incluyen segun los requerimientos del puesto. Pueden ser actividades

Otras actividades L. . .
extralaborales, actividades comunales, barriales, sociales, etc.

Si bien no existe un esquema preestablecido sobre cémo presentar un CV, hay dos formatos
gue son los mas utilizados en la actualidad. La principal diferencia que tienen estos modelos es que
la informacién que se transmite se organiza de manera distinta.

Cronologico Funcional

Es el estilo mas utilizado y convencional. Los datos
se exponen en orden cronoldgico comenzando
por el presente para que quien los lea pueda ver
rapidamente la trayectoria de su autor. ¢{Cuando
utilizarlo? Cuando la experiencia laboral reciente
del postulante es similar a la del puesto de trabajo
al que se estd presentando. También si Ia
experiencia laboral del postulante fue llevandolo
a ocupar puestos cada vez mas calificados y con
mayor responsabilidad y quiere destacar este
crecimiento. ¢Cudndo no utilizarlo? En el caso de
haber estado mucho tiempo sin trabajar, cuando
el ultimo puesto no estd relacionado con la
busqueda para la que se postula o cuando no se
posee experiencia laboral.

Este tipo de CV pone el énfasis en los conocimientos
adquiridos, funciones y tareas desempeiiadas, y no
tanto en la experiencia laboral mas reciente. Los
datos de la trayectoria laboral se agrupan en
actividades, funciones o tareas desempefiadas, en
bloques independientes. ¢ Cuando utilizarlo? Cuando
hay que destacar las habilidades y experiencias en un
area determinada y cuando hay “baches” laborales,
en caso de haber estado mucho tiempo sin trabajar.
¢Cudndo no utilizarlo? Cuando la experiencia laboral
reciente del postulante es similar al puesto de trabajo
al que se esta presentando, conviene utilizar el otro
modelo. Si la experiencia laboral del postulante fue
llevandolo a ocupar puestos cada vez mas calificados
y con mayor responsabilidad, también es
recomendable utilizar el modelo anterior.




4.1.1. Crear un documento en Drive

% Miunidad - Google Drive X =+

&« > C @ drive.google.com

L Drive Q. Buscar:

Nuevo

(
[ I_ Mi unidad ~ I Ingresamos al Google Drive
|
| Paso 1: Hacemos clic en Nuevo.
\

Sugerido
» @ Miunidad = e e e e e e e e = - -

» [0 Computadoras

2, Compartidos conmigo

@ Recientes

Yt  Destacados B Documentc

Lo compartiste h

@ Papelera

| 4% Mi unidad - Google Drive X

& > (C @& drivegoogle.com

O
s B
<
®
[w5)
C
7]
O
")
‘
@
-
(W)
3.

d -
Carpeta
Subir archivo
Subir carpeta
B Documentos de Google > ]
Documento en blanco

Hojas de calculo de Google >

Presentaciones de Google >
B Formularios de Google > tiste hoy

Mas >

carpetas
¢ Almacenamiento
om mm o e e -~

Paso 2: Hacemos clic en Documento de Google.
Paso 3: Hacemos clic en Documento en blanco.

Se abrira un nuevo documento en una nueva solapa.

P = ———
— o = = -
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X  |& Documento sin titulo - Documer X +

(& docs.google.com

Documento sin titulo ¥

ar Formato Herramientas Complementos Ayuda

~ o~ g A, B 100% - Textonom.. v  Arial ~ = 11 + B I UA s o B =

1]1]
1]
11}
-
1]
S
[}
iii
4
1
4
liil
Il
A

2 1 v 1 2 3 4 5 6 8 9 10 11 12 13 14 15 + 17 18

Los encabezados que agregues al
documento se mostraran aqui

Una vez que nuestro documento ya tiene nombre, nos aseguramos que lo podamos encontrar
facilmente.

4.1.2. Partes de un documento.

Comencemos a ver las posibilidades que nos ofrece el procesador de textos.

En la aplicacidn se encuentran los siguientes elementos:

Titulo del documento.

Barra de menu.

Barra de edicion y formato de textos.

Compartir: permite compartir el documento con otros usuarios.
Regla y margenes.

oy @ gm0 N =

Area de trabajo
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¢ L
% @ incégnito

Documento sin titulo ~ % 2 =] m- & Compartir ()
Archivo Editar Ver Insertar Formato Herramientas Complementos Ayuda .
~ ~ | A P 100% - Textonom.. v Arial ~ - 11 + B I UA & o By E=E=EE ||t =E~EvEE|X 2 Edicion - A ()
RN TR 2018 1 4 15 1617 | 8 9 1017 1 1 1 ERRRE 18
¥ €
Los encabezados que agregues al o
+

La barra de menu nos ofrece multiples opciones que nos permiten modificar los textos para
gue adquiera el formato deseado. Al acercar el mouse sobre cada una de las opciones se desplegara
un menu de nuevas opciones.

Documento1 ¥ (&)

Archivo Editar Ver Insertar Formato Herramientas Complementos Ayuda La Ultima modificacion se realizé hace 38 minutos

La barra de edicion y formato de texto nos permite:

~ o~ | A P 100% +  Textonorm.. v Arial v|=| 1 || B I U i #® o B == == = T iELsEYEE X
De izquierda a derecha encontramos las siguientes opciones
1.Deshacer opcidn 10.Cursiva 19.Alinear a la derecha
2.Rehacer opcién 11.Subrayado 20.Justificar
3.Imprimir 12.Color de texto 21.Interlineado y espacio entre
parrafos

4.Verificacion de ortografia y | 13.Color de resaltado

gramatica 14 Insertar vinculo 22.Lista de tareas

5.Zoom 15.Agregar comentario 23.Lista de vifietas

6.Estilos . 24 lista numerada
16.Insertar imagen

7.Fuente 17.Alinear a la izquierda 25.Disminuir sangria

8.Tamanio de fuente 18 Alinear centrado 26.Aumentar sangria

9.Negrita 27.Borrar formato




4.1.3. Cambiar el aspecto de pdrrafos y fuentes
Se denomina fuente al tipo de letra con que trabajamos en un documento.
Puedes utilizar la barra de herramientas situada en la parte superior de un documento para:

v Editar el texto y el espacio entre parrafos y darles formato.
v' Cambiar la fuente y el color de fondo.
v Poner el texto en negrita o cursiva, subrayarlo o tacharlo.

Useful tip / Una ayudita . .
P ¥ Keep in mind / Para recordar:

Para que estos cambios se realicen

es necesario que selecciones la o las Por defecto, el programa utiliza la tipografia Arial,

palabras a modificar. tamafios 11pt.

Dar formato a parrafos

Cambiar la alineacidn de un parrafo

1. Selecciona el parrafo que quieras cambiar.

2. Enla parte superior, elige una opcion de
alineacion (izquierda, centrada, derecha,
justificada).

Cambiar el interlineado B | e

. v

i
Inl
A

-Ev:—v(_

1. Selecciona las lineas que quieras cambiar. Sencillo
2. Hazclic en Formato = Interlineado.
3. Selecciona una opcidn de interlineado:

v’ Para cambiar el espaciado del pérrafo, haz clic 1.5
en Sencillo, 1,15, 1,5 o Doble.

v’ Para cambiar el espaciado entre parrafos, haz clic
en Eliminar espacios antes del parrafoo
en Afadir espacios después del parrafo. Agregar espacio antes del parrafo

v’ Para especificar un tamafio personalizado, haz
clic en Espaciado personalizado.

v/ Para mantener los titulos y el texto de los
parrafos en la misma pdgina, haz clic
en Mantener con el siguiente.

v 1,15

Doble

Agregar espacio después del parrafo

Espaciado personalizado

v Para mantener todas las lineas del texto de un Mantener con el parrafo siguiente
arrafo en la misma pagina, haz clicen Mantener . .
Ff . pagina, Mantener juntas las lineas
lineas juntas.

v/ Para evitar que queden lineas aisladas al  Evitar lineas unicas
principio o al final de los parrafos, haz clic
en Evitar lineas aisladas.




Adultos
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=E-EE X
. . 1 1) 1.
Aplicar numeracidén 4 a) 11,
b b) 1.2,
. . . . i i) 1.21.
1. Selecciona el parrafo que quieras cambiar. 5 2) 5
2. Hazclic en Lista numeraday selecciona.
A. l. 01.
a A. a.
b B. b.
i 1. i
B. Il 02.
=+ E-EE X
® <« Q
. o re (o} = Q
Aplicar vifietas 5 =3 i
| | | Q
. . . . ° @ Q
1. Selecciona el parrafo que quieras cambiar.
2. Hazclic en Lista con vifietas y selecciona. - * -
* o] o]
* o] o]
L ] | u
> - >
Dar formato a fuente
Arial v| =1 |+ B I |\

Cambiar la tipografia

1. Selecciona el texto que quieras cambiar.

2. Seleccionar Fuentes. Se desplegara un
menu desplegable con las diferentes
opciones.

A Mas fuentes

v Arial
Caveat
Comfortaa
Comic Sans MS
Courier New

EB Garamond

Cambiar el tamario de texto

1. Selecciona el texto que quieras cambiar.
2. Seleccionar signo ( -/ + ) para achicar o
agrandar el texto.




A oo BE~ == =
Cambiar el color del texto ::." YD
1. Selecciona el texto que quieras cambiar. @
2. Hazclic en Color del texto. ® o809
3. Selecciona el color que desees. 900 000000
0 00000
0000000000
PERSONALIZADO
. ® 09
Aplicar negrita, cursiva o tachado al texto
1. Selecciona el texto que quieras cambiar.
2. Aplica formato al texto.
B 7 U
Negrita: haz clic en Negrita.
Cursiva: haz clic en Cursiva.
Subrayado: haz clic en Subrayado
S o@BEEY EE EE
W Ninguno
Cambiar el color de fondo o de resaltado 000

1. Selecciona el texto que quieras cambiar.

2. Hazclic en Color de resaltado . :‘ 4444
3. Selecciona el color que desees.
a . 000 000000
. 9000000000
9000 000000
PERSONALIZADO
‘@ 00
Textonom... ~ Arial > - 1
v Texto normal =
Cambiar el estilo del texto
1. Selecciona el texto que quieras cambiar. Titulo
2. Utilizar el menu de Estilos de la barra de Sibiitiile

herramientas.
Encabezado 1

Encabezado 2

onentaC
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Formato Herramientas Complementos Ayuda La Ultima modificacion se realizo hace 15 minutos
Texto > UA & ocBE E=EE=EE 12 siEvE-EE X
S —
= 10 1 12 4 15 ¥ 17 18
Estilos de parrafo > Bordes y sombreado
Alinear y aplicar sangria >
1= Interlineado y espacio entre parrafos > xthnoimal i v Aplicar "Texto normal’ Ctri+Alt+0
ZE Columnas > Titulo " Actualizar el Texto Normal para que coincida con la seleccion
Vifietas y numeracion > Subtitulo "
Titulo 1 > -
odos. Pero que Victor, un elefante de
Encabezados y pies de pagina Titulo 2 ,» es, atener una idea tan enorme como
e los cuento:

Niimerne de niaina

Elegir una fuente predeterminada

1. Resalta el texto que quieras.

Arriba, selecciona una fuente.

3. Hazclic en Formato - Estilos de parrafo = Texto normal = Actualizar Texto normal para
gue coincida.

4. Con el texto aun resaltado, haz clic en Formato = Estilos
de parrafo = Opciones = Guardar como mis estilos predeterminados.

N

Nota: Una vez que elijas una fuente, se empezard a usar en los documentos nuevos a menos que la
vuelvas a cambiar.

Q Let’s work / A trabajar T T T T T T T T T T T e

Activity 13 / Actividad 13 l
|

Crear un nuevo documento.
Asignarle un nombre.
c. Copiar el siguiente texto extraido del médulo 1 del Area Interpretacién y Produccidn de

Textos.

Lenguaje inclusivo y lenguaje no sexista:

Es un modo de utilizar el lenguaje sin discriminar a ninguna persona por su género u

orientacion sexual y sin perpetuar estereotipos®.
Existen muchas maneras diferentes de expresarnos utilizando lenguaje inclusivo.

El elemento mds importante tiene que ver con notar que el plural masculino (por ejemplo:
“alumnos” o “todos”) invisibiliza la presencia de mujeres y otras identidades de género no
hegemonicas®.

Por eso se utilizan estrategias como elegir términos o expresiones que se consideran neutras

”oou s

(“estudiantes”, “todas las personas”), explicitar “todos y todas”, “las y los”, o utilizar la letra
“e” como un tipo de género neutro que incluya todas las identidades sin distincién (“todes”,

“les estudiantes”).

En nuestro Machete Oficial podemos encontrar una breve explicacién en formato de audio

sobre qué es “el género en el lenguaje”.
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d. Selecciona el titulo y aplica el formato Titulo.

e. Selecciona el texto y cambia el tipo de fuente a Arial, tamafio 13 y alineacion justificada.

f. Selecciona el ultimo parrafo, aplicale cursiva y cdmbiale el color.

El resultado deberia
verse similar a esta imagen:

Lenguaje inclusivo y lenguaje no
sexista:

Es un modo de utilizar el lenguaje sin discriminar a ninguna persona por su
género u orientacion sexual y sin perpetuar estereotipos”.

Existen muchas maneras diferentes de expresarnos utilizando lenguaje
inclusivo.

El elemento mas importante tiene que ver con notar que el plural masculino
(por ejemplo: “alumnos” o “todos”) invisibiliza la presencia de mujeres y otras
identidades de género no hegemonicas®.

Por eso se utilizan estrategias como elegir términos o expresiones que se
consideran neutras (“estudiantes”, “todas las personas”), explicitar “todos y
todas”, “las y los”, o utilizar la letra “e” como un tipo de género neutro que

» &

En nuestro Machete Oficial podemos encontrar una breve explicacion en
formato de audio sobre qué es “el género en el lenguaje”.

\.______________Q

4.1.4. Insertar

El procesador de textos nos permite insertar las siguientes opciones:

[ Imagen
Tabla

Dibujo

E &

Grafico
Linea horizontal
[3 Fecha

Nota a pie de pagina

() Caracteres especiales

Ecuacion

3 () Caracteres especiales
- ¢ Ecuacién
v Encabezados y pies de pagina -
> Numeros de pagina -
2 salto >
| Nuevo | | )
— cd Vinculo Ctrl+K
Ctrl+Alt+F .
Comentario Ctri+Alt+M
Marcador
indice »
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Insertar Formato Herramientas Complementos Ayuda La ultima modificaci

it 2 4 Subir desde la computadora |
£

ot % Q_ Buscar en la Web

8 Dibujo ~

[1] Grafico . (® Drive

— Linea horizontal & Fotos

[3] Fecha ._Nuevo | D Mediante URL
Nota a pie de pagina ctrisaltsg ) Camara

Insertar una imagen

1. Ubica el cursor en el lugar del documento donde deseas insertar

Haz clic en Insertar = Imagen.

3. Elige de donde quieres seleccionar la imagen (Subir desde la computadora / Buscar en la web /
Drive / Fotos / Mediante URL / Camara)

4. Selecciona la imagen

5. Hazclic en Insertar o en Abrir.

N

vierno, no te tenemos miedo

i OE & E = Margen de 3.2mm ~ Mover con el texto ~

Tamafio y rotacion

Ajustes

Todas las opciones de imagen

Cuando insertes una imagen se desplegard un menu de opciones que te permite dar el formato
adecuado en cuanto a la alineacidon con respecto al texto, el tamafio de los margenes, la opcion de
mover la imagen entre otras.

Insertar Formato Herramientas Complementos Ayuda Insertar una tabla
sl Imagen > 11 |+ i 2 1. Ubica el cursor en el lugar del
Tabla - documento donde deseas insertar
" 2. Hazclic en Insertar - Tabla.
&2 bibujo } 3. Selecciona la cantidad de filas y
[m] Gréfico - columnas que deseas que tenga la
. ) tabla.
— Linea horizontal 3x3




Insertar Formato Herramientas Complementos Ayuda
[E Imagen » N (+|B T
Tabla » 234
&3 Dibujo = + Nuevo
[i] Grafico - @ De Drive

— linaa hariznntal

Insertar un dibujo

1. Ubica el cursor en el lugar del
documento donde deseas insertar

2. Hazclic en Insertar = Dibujo

3. Elige de donde quieres seleccionar
el dibujo (nuevo abre una ventana
para hacer el dibujo / de drive abre
una ventana para seleccionar un
dibujo que tengamos guardado)

Insertar Formato Herramientas Complementos Ayuda

[ Imagen »  |+|B T UA S
Tabla g [Ruter oida Tud il St B g

&8 pibujo >

[ Gréfico > | Bara

La dltima modi

Insertar un dibujo

1. Ubica el cursor en el lugar del
documento donde deseas insertar

2. Hazclic en Insertar = Grafico

3. Elige el tipo de grafico que deseas

— Linea horizontal M@ Columna insertar (barra / columna / linea /
[3 Fecha (Nuevo ] ., inea circular / desde Hojas de calculo)
Nota a pie de pagina Ctrl+Alt+F ¢ Circular
v

() Caracteres especiales Desde Hojas de calculo

Encabezados y pies de pagina E Encabezado Ctri+Alt+0 Ctrl+Alt+H

Nameros de pagina ¥ Pie de pagina  Ctrl+Alt+0 Ctrl+Alt+F

2 salto >

Insertar Enacabezados y pies de pagina

1. Hazclic en Insertar = Encabezados y pies de pagina = Encabezado
2. Se abrird el encabezado en la pagina, pudiendo elegir las opciones de formato.

Encabezado

D Primera pagina diferente Opciones -
Formato de encabezado
Nameros de pagina

Quitar encabezado




(0)'
Numeros de pagina >
™ salto » 3 :
e Vinculo Ctrl+K
) A":H 1.
s p 12 ‘ U
arcador 2.
Indice " Mas opciones
Numero de paginas

Insertar numeros de pdgina

Haz clic en Insertar 2 Numeros de
paginas

Seleccionar la ubicacion / Mas
opciones / Niumeros de paginas.

4.1.5. Mds sobre el formato

Veamos algunas de las opciones de formato.

Formato Herramientas Complementos Ayuda La dltima modificacion se realizo hace 2
Texto » U A # o R =
R T .. | Formato Columnas
Estilos de parrafo - A ‘ MR EIE
Alinear y aplicar sangria > .

1. Seleccionar el texto que
1= Interlineado y espacio entre parrafos > estara en columnas.
ZZ Columnas > | 2. Hazclic en Formato

Vifietas y numeracién - - Columnas.
3. Selecciona la cantidad de
Encabezados y pies de pagina columnas deseadas.
Numeros de pagina
Mas opciones
Orientacion de la pagina
Vifietas y numeracion 3 Incionies delista i
Encabezados y pies de pagina = Lista iamerada 5 1) 1
; - ‘= Lista con vifietas - a) 11.
Numeros de pagina b) 1.2,
i) 1.21.
Orientacion de la pagina 2) 2
A I. o01.
T > a A. a
b B. b
i 1 i
B. 1 02.
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Vifietas y numeracion >

—;',7': -

Encabezados y pies de pagina =1 Listammerads g
: _ = Lista con vifietas >
Numeros de pagina [ ] @ =]
(o] = Q
Orientacion de la pagina o > a
[ ] [ ] Q
L < Q
>
> * =
* o o
) > * o] o]
[ ] | ] [ ]
2> * =
Formato Vinetas y Numeracion
1. Seleccionar el texto que llevara este formato.
2. Hazclic en Formato = Vifietas y numeracion.
3. Selecciona la opcidn Lista numerada o Lista con vifietas.
4.1.6. Herramientas
Herramientas Complementos Ayuda La Ultima modifica El menu herramientas
Ortografia y gramatica > ) . L
1. Ortografia y gramatica = Verificacion
Recuento de palabras Ctrl+Mayts+C

de ortografia y gramatica.

Revisar cambios sugeridos  Cirl+Alt+0 Ctrl+Alt+U 2. Recuento de palabras
—_— 3. Revisar cambios sugeridos.
Comparar documentos | Nuevo ]
— 4. Comparar documentos
Citas 5. Citas
Explorar Ctri+Alt+Mayus+| 6. Explorar
7. Objetos vinculados
Objetos vinculados - .
8. Diccionario
Diccionario Ctrl+Mayts+Y 9. Traducir documentos
10. Disctado por voz: te pedira acceso al

Traducir documento micréfono y una vez otorgados los
permiso saldrd un icono
que al pulsarlo cambiara
de color y registrara el
dictado.
11. Editor de secuencias de comandos
sl eacing 12. Preferencias
T Configuracién de accesibilidad 13. Configuracidn de accesibilidad.

Dictado por voz Ctrl+Mayus+S

(=

<> Editor de secuencias de comandos




Adultos

4.1.7. Copiar, cortar y pegar

El procesador de textos permite copiar y pegar texto e imagenes en todos los
documentos, incluso si son de distinto tipo.

~

Let’s define / Vamos definiendo

Para copiar, cortar y pegar, utilizar combinaciones de teclas Ctrl+C para copiar, Ctrl+X para cortar
y Ctrl+V para pegar.

Nota: en el caso de haber seleccionado la opcidn copiar, podemos pegar el texto mds de una vez
para que se repita.

. J

Esta accion es muy utilizada, no solamente en los procesadores de textos, pero veamos cdmo

hacerlo en el procesador de textos.

Editar Ver Insertar Formato Herramiente Editar Ver Insertar Formato Herramient
e~ Deshacer Ctrl+z e~ Deshacer Ctri+z
~4 Rehacer Ctrl+Y ~ Rehacer Ctrl+Y
X Cortar Ctrl+X & Cortar Ctrl+X
[0 copiar Ctrl+C D copiar Ctrl+C
[ Pegar Ctrl+V [*1 Pegar Ctri+V
[’a Pegar sin formato Ctrl+Mayus+V [Cq Pegar sin formato Ctrl+Mayus+V

Borrar Borrar

Seleccionar todo Ctrl+A Seleccionar todo Ctrl+A

Buscar y reemplazar Ctrl+H Buscar y reemplazar Ctrl+H

Editar Ver Insertar Formato Herramient

e~ Deshacer Ctri+Z
~ Rehacer tri+Y 1. Seleccionar el texto a copiar o cortar.
Hacer clic en edicién y seleccionar la opcién
& Cortar Ctrl+X .
deseada (copiar o cortar) o mantener
i contse Crkee apretada las teclas Ctrl+C o Crtl+X
O Pegar Ctri+V 3. Hubicarse en el lugar del documento donde
[Cq Pegar sin formato Ctrl+Maytis+V deseamos que esté el texto.
Borrar 4. Hacer clic en edicién y seleccionar pegar o
Seleccionar todo Cirl+A apretar las teclas Crtl+V.
Buscary reemplazar Ctrl+H
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Useful tip / Una ayudita

Cuando copiamos textos de otros documentos o de internet,
generalmente se pegan con otra tipologia de fuente y tamairio.
En ese caso podemos seleccionar el texto pegado y seleccionar
Formato > Borrar formato.

Y Borrar formato Ctrl+\

(J Let'swork/Atrabajar — === === === === ===+

\
Activity 14 / Actividad 14 % :
. . : Us i I
Vamos a practicar algunas de las funciones vistas. eful tip/Una ayudita
R
ecuerda que  puedes -
a. Crear un nuevo documento. Pegar el tont, plar g
.. e !
b. Asignarle un nombre. utilizando Ctylr.c Y Ctrlry iemet

c. Copiar la siguiente receta de cocina

Receta de Locro

Ingredientes (para unas 6-8 porciones de locro)
250g. de porotos blancos

250g. de maiz blanco partido

1 chorizo colorado

1 chorizo criollo

Cuerito de cerdo

Pechito de cerdo

Falda

200g. de panceta

3 cebollas

2 cebollas de verdeo

1 puerro

1/2 calabaza

1/2 morrén rojo (para la salsita)

Condimentos: sal, pimienta, comino, pimentén, aji molido, orégano.

Paso a paso: invierno, no te tenemos miedo

Preparar todos los ingredientes para el locro. Las carnes cortalas como te indico en el video
(en trozos pequenos), las verduras en rodajas bien bien finitas, la calabaza en cubos y una
parte rallada y los porotos y el maiz remojados desde la noche anterior.

Desgrasar el chorizo y el cuerito en una olla y el chorizo colorado en otra. Lo ponés al fuego y
lo dejas hervir 10 minutos o 15. Tanto el chorizo como el chorizo colorado podés desgrasarlos
enteros, sin cortar.
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Locro blanco: poner en una olla al fuego la panceta, sin nada debajo, y dejar hasta que largue
parte de su grasa. Agregar aceite de oliva si hace falta y saltear ahi la cebolla, el puerro y la
cebolla de verdeo hasta que estén blandas. Una vez que ya estd agregar el maiz y los porotos
y cubri con agua. Es importante que el agua no sea la misma que de remojo. Tapar y dejar
cocinar 1 hora y media en olla comun (revolviendo de vez en cuando y viendo si le falta mas
agua) o 1/2 hora en olla a presién.

Pasado este tiempo, agregamos la calabaza cortada en cubos, més agua y los condimentos.
Tapamos y repetimos el tiempo: media hora en olla a presién o 1 hora y media en olla comun.
Cuidado que en esta parte el locro ya tiende a pegarse si estd en olla comtun y hay que
revolverlo bastante seguido.

La salsita: picar el morrén, 1 cebolla de verdeo y 1 cebolla comtin bien bien finitos. Agregar aji
molido (bastante), pimentén y orégano. Cocinar a fuego bajo en bastante aceite de oliva hasta
que esté bien blandita la cebolla. Reservar.

Espesar y servir. 10 minutos antes de servir, agregar la calabaza rallada y cocinar. En ésta
receta de locro, éste tltimo paso cumplira la funcién de espesarlo lo que no lo espesamos por
falta de las patitas (lo que les expliqué arriba). Servir con la salsa encima y la parte verde de la
cebolla de verdeo picada.

Fuente: https.//www.paulinacocina.net/receta-de-locro-argentino/9829

Selecciona el titulo y cambia su formato a Arial 14, negrita y alineacién centrada
Selecciona el listado de
ingredientes, aplica lista de tareas
y aplica el formato de dos
columnas.

Receta de Locro

Ingradientec (pars unas £-8 poroicnes de locro)

Selecciona el paso a paso y numera
los pasos con la opcion
numeracion, alineacién justificada.
Insertar una imagen descargada de
internet de locro o alguna imagen
propia.

Mpo, =gragamos = 2



https://www.paulinacocina.net/receta-de-locro-argentino/9829

4.1.8. Trabajar colaborativamente

Cuando vimos la creacidn de documentos en drive, aprendimos compartir el documento con
una o muchas personas, con diferentes niveles de permisos.

El procesador de textos nos proporciona la opcién de trabajar colaborativamente con otra/as
personas de manera sincrénica o asincronica.

Veamos como compartir desde el documento.

=) F gl & Compartir Q 1. Hacer clic en el botén compartir.

g Compartir archivos con personas y grupos 3

Agregar personas y grupos

Programa de Educacion a Distancia (tu) . .
() progeducacionadistanciacba@gmail.com 2 Se abrlra |a Venta na donde vemos
e — m con quienes esta compartido el
— documento.

Obtener vinculo

Restringido Solo las personas que agregues pueden acceder con este

vinculo Copiar vinculo
Cambiar a cualquier persona que tenga el vinculo
e Compartir archivos con personas y grupos O
, 3. Agregamos la direccidn de correo de
@ fergonzalez4455@gmail.com X | Editor ~

la persona que queremos agregar

Enviar notificaciones a las personas

para trabajar colaborativamente y le

Henea asignamos el nivel de permiso
deseado.
4. Podemos agregar un breve mensaje.
B} Recetade Locro 5 Enviar
< <|

6. En el documento nos sale la
confirmacion.

amc S Seagrego lapersona WIC

# o @ Q. =

G- = o = 7. Cuando la persona agregada ingrese

EleE-E-EE X suacen - A al documento aparecera en el
= margen superior un circulo con su
inicial o fotografia, si hacemos clic en

Heceta oo el circulo podemos ver donde esta
ereiones e kcrd) trabajando en el documento.
4+\CA
matl
nen \nfor

Or'\entaC‘O




Adultos

Una de las herramientas mas utiles para trabajar colaborativamente es el uso de comentarios
y sugerencias, veamos como hacerlo.

4.1.9. Sugerir cambios y comentar

Puedes sugerir modificaciones de un documento sin cambiar el texto original. Si el propietario
aprueba tus sugerencias, estas sustituiran al texto original.

1. Selecciona el texto.

. Aparecera
Receta de Locro automéaticamente
siones de locro) la opcién Agregar
o comentarioy
Agregar sugerencia
kecelﬂdel.ocr Cro
arciones de locro) ) G Fer Gonzalez 3. Escribe el mensaje.
pS . 0 3 cebollas Yo pondria el titulo de mayor tamafio y 4 HaZ C“C en
artido [ 2 cebollas de verdeo en otro color .
O 1 puerro compartir.
[J 1/2 calabaza Comentar Cancelar

[ 1/2 morrén rojo (para la salsita)
[J Condimentos: sal, pimienta,

cominn_nimentAn_aii malida

Publicar comentario

Ahora veamos cdmo ve la otra persona el comentario o sugerencia

11) }
G Tog I'a; v . Compartir 'Q) En el margen superior le

marca que hay un mensaje

Z Edicion - A o) nuevo.
T
Receta de Locro| Y al costado del texto
rciones de locro) Q@ r> v seleccionado aparece el
L O:3 cebollas Yo pondria el titulo de mayor tamafio y mensaje 0 Sugerencia_
rtido [J 2 cebollas de verdeo en otro color

O 1 puerro
[ 1/2 calabaza

M 4/9 cooreAn roio (nara 1o caleita)
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4.1.10. Plantillas de documentos

Puedes usar plantillas creadas por Google, como curriculos, presupuestos y formularios de
pedido.

L Drive
1. Hacer clic en Nuevo
I— Nuevo
d -
Carpeta
—
SUBIarGh0 2. Documento de
S camper racticos de informatica Google% De una
B Documentos de Google > plam”a-
Documento en blanco
Hojas de célculo de Google >
De una plantilla
Presentaciones de Google >
TENgUE INTISVD  EgUlL

B Formularios de Google > sonsta

Mas >

Galeria de plantillas
e - ::-r‘ e o
+ : 7 == -& 3. Se abrira la galeria de
5 = = z — G plantillas.
' ' 4. Elije la que deseas
- S— ... usar.
Curriculum Curriculum Curriculum C‘nvr»culum Curriculur m

Q Let’s work / A trabajar Y

Activity 15 / Actividad 15 [

Crear un curriculum vitae personal con foto, teniendo en cuenta los datos personales,
I estudios cursados, experiencia laboral, referencias, entre otros. Se puede hacer con la plantilla de
I ejemplo o confeccionarlo de manera personalizada a partir del documento en blanco.

\*'______________O




4.2. Planilla de calculo

Una planilla de calculo sirve para trabajar con nimeros de forma sencilla e intuitiva. Para ello
se utiliza una cuadricula donde en cada celda de la cuadricula se pueden introducir nimeros, letras
y graficos.

Nos permite realizar cdlculos con operaciones simples que ya conocemos (suma, resta,
division, multiplicacién) y poder modificarlos y recalcular los resultados sin tener que realizar
nuevamente nuestros cdlculos. Aprenderemos a introducir los datos de una manera sencilla para
conseguir resultados facilmente.

También podemos dibujar graficos a partir de los datos que ingresemos (graficos de torta o
de barra) y podremos resolver una multiplicidad de tareas sencillamente.

Podremos realizar una multiplicidad de cosas: desde calcular los gastos familiares,
sacar promedios de notas, crear listas, ordenarlas alfabéticamente... hasta complejos calculos
financieros.

4.2.1. Crear una planilla de cdlculo

| & Mi unidad - Google Drive X

&« > C @ drive.google.com

Nuevo

[ I" Mi unidad ~ I Ingresamos al Google Drive
|
1 Paso 1: Hacemos clic en Nuevo.
\

Sugerido
» @ Mi unidad

» [0 Computadoras
2, Compartidos conmigo

@ Recientes

ﬁr Destacados B Documentc

Lo compartiste h

El

Papelera

108



% Mi unidad - Google Drive X +

&

C @ drive.google.com

L Drive Q. Buscar en Drive

d
[3 Carpeta

Subir archivo

Subir carpeta

racticos de informatica

Conale 3
Hojas de calculo de Google > ]
Hoja de calculo en blanco
Presentaciones de Google >
De una plantilla ¥
B Formularios de Google >
Mas >

Paso 2: Hacemos clic en Hojas de calculo de Google.
Paso 3: Hacemos clic en Hoja de cdlculo en blanco.

Se abrira una nueva hoja de célculo en una nueva solapa.

p————— =

F Hoja de cakulo sin titulo - Hoje

— e - - -

; ; = A
= Hoja de calculo sin titulo 5 M- Q
Datos Her Ci Ayuda
~ o~ ® T 0%« § % 0 00 123v Predetemi. v 10 « B I & A & H E-i-p-Y-oP@EY-Z- B
Al
A B c D = F G H J K L M o
1
z °
4
i +
10
1
13
14
15
16
19
20
2
26
_ >
+ = Hojal ~




Adultos

4.2.2. Partes de una planilla de cdlculo.

Comencemos a ver las posibilidades que nos ofrece la hoja de calculo.

En la aplicacién se encuentran los siguientes elementos:

Titulo de la hoja de célculo.
Barra de menu.

Barra de herramientas
Barra de formulas.

Area de trabajo

Solapas de hojas

o s W =

# Hoja de cakulo sin titulo - Hoja

C @& docs.google.com s

E Hoja de calculo sin titulo 45% 2 3 =) =- O
Archivo Editar Ver Insertar Formato Datos Herramientas Complementos Ayuda »
o~ F P 100% v § % 0 .00 123y | Predetermi. v 10 v B I & A & H Evlv|¢-Vr @B W Y~ 3 A~ [
Al
A 8 c [ E F G H 4 K L M N o
1
4
+
10
i
20
26
—~ >
+ = Hoja1 ~ a

La barra de menu nos ofrece multiples opciones que nos permiten trabajar con hojas de
calculo. Al acercar el mouse sobre cada una de las opciones se desplegard un menu de nuevas
opciones.

Hoja de célculo sin titulo %

Archivo Editar Ver Insertar Formato Datos Herramientas Complementos Ayuda

La barra de herramientas:

o~ B T 1005 v S % 0 00 123+ | Predetermi. v | 10~ B I S A% H E-i-lp-Vy o@B W VI
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De izquierda a derecha encontramos las siguientes opciones
1.Deshacer opcidn 10.Mas formatos 19.Combinar celdas
2.Rehacer opcién 11.Fuente 20.Alineacidn horizontal
3.Imprimir 12.Tamafo 21.Alineacidn vertical
4.Copiar formato. 13.Negrita 22. Ajuste de texto
5.Zoom 14.Cursiva 23.Rotacion de texto
6.Formatear como moneda 15.Tachar 24. Insertar vinculo.
7.Formatear como porcentaje 16.Color de texto 25.Insertar comentario
8.Disminuir decimales 17.Color de relleno 26.Insertar grafico.
9.Aumentar decimales 18.Bordes 27. Crear un filtro
28.Funciones.

El drea de trabajo:
Las columnas se nombran utilizando letras. (A, B, C,...).
Las filas se nombran utilizando numeros. (1, 2, 3,...).

Una celda se nombra combinando la fila y la columna que la contiene.

4 \
f Por ej., la celda ubicada en la interseccion de la columna Cy la fila 3, se denomina C3. I
1 |
1 C3 v 1
I A B c D !
1 |
1 |
| 2 1
1 |
[ g | l
I 4 |
1 |
1 : 1
1 6 1
1 |
\ ]

N o o o o o o o o e o o e e o e o o o o o - P d

Solapas de hojas: al iniciar la planilla puede verse sélo una solapa correspondiente
a la hoja de trabajo. Es posible agregar o eliminar hojas de acuerdo a la elaboracion
del trabajo.

28

-
[[]

Hojal ~




Agregar una nueva hoja

Agregar hoja 1. Presionar el botén Afiadir hoja que se

+ = Hoja1 ~ encuentra delante de la solapa actual.

2. Se agregara automaticamente una nueva
hoja junto a la existente.

+ = Hoja1 ~ Hoja2 ~
3. Para cambiar el nombre de una hoja
- presionar la lecha que se encuentra en la
i solapa de la misma.
4. Se desplegara un menu de opciones
+ = Hoja1 ~ M . ., .
donde seleccionar la opcién Cambiar

nombre...

La solapa seleccionada o activa siempre aparece delante de las demas en color blanco.

Es posible ordenar el trabajo arrastrando las solapas.

4.2.3. Editar la planilla

A B C D E
Alumnos 1° Trimestre 2° tnmestre 3° Trimestre Promedio
2 |Alumno a 3 7 8 6.00
3 Alumno b 4 b | 5 8 567
4 Alumnoc| a 6 6 6 \ ¢/ 600
5  |Alumnod 5 8 9 7.33

o

Las hojas de cdlculo permiten ingresar:

a. Textos
b. Numeros
c. Férmulas o funciones

Seleccionar un rango de celdas
Un rango de celdas es un grupo de celdas que ocupan un bloque rectangular en la hoja.

Se identifica con las direcciones de las celdas correspondientes a dos vértices opuestos del
rectangulo que ocupa
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C1:D3 - En el ejemplo se
observan tres

b
@
(o]
o

1 rangos:

]
Q
(o]

a. A1:A3
. b. A5:C5

c. C1:D3
5 -

[

()

Para seleccionar un rango de celdas es necesario ubicarse en la primera celda y sin
soltar el mouse arrastrarlo hasta la Ultima que se desea seleccionar. Las celdas seleccionadas
guedardn sombreadas.

En caso de tener que marcar rangos discontinuos, seleccionar el primer bloque. Luego
manteniendo presionada la tecla Ctrl seleccionar el segundo rango

Seleccionar filas o columnas: En ambos casos solo basta con seleccionar las cabeceras, es decir en
el numero o letra correspondiente.

33 -
A B C
5 Filas
B:B v
: Columnas

V]

Bow

Modificar el ancho de una columna

El ancho de una columna se modifica para hacer lugar a una entrada que sobrepase el tamano
de la celda.




A <#> B C Seleccionar la columna que se va a modificar y

Alumnos 19 Trmeste L —— ubicar el puntero del mouse sobre el borde

2 Alumno a 3 derecho de la cabecera de columna. Este puntero

3 |Alumno b 4 se transforma en una lecha con dos puntas.

4 Alumno ¢ 6 Presionar y arrastrar el borde hasta la posicion
5 | Alumnn d c deseada.

Modificar el contenido de una celda: se puede modificar el contenido de una celda:

A B c

Alumnos 1% Trimestre 2° tnmestre

Alumno b

w ~n

presionando la tecla de funcion F2.

Alumno ¢

mn O = W

5 |Alumnod

A2 v Alumno a
A B C
Alumnos 1° Trimestre 2% tnmes | tilizando la barra de férmulas.
2  |Alumno a 3
3 Alumnob 4
4 |Alumno c 6

Ambos procedimientos permiten habilitar la edicién del contenido.

Desplazar el cursor a donde sea necesario. Realizar los cambios y presionar la tecla Enter.

Modificar el formato de las celdas: en primer lugar, es necesario seleccionar las celdas que se
desean modificar. Luego presionar el botén de la barra de herramientas para cambiar el formato.

Alineacion horizontal

Seleccionar el botdn Alineacidn que cuenta con
tres posibilidades: izquierda, centro, derecha.
También puede aplicarse desplegando el menu
Formato y eligiendo la opcién Alinear.
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Predetermi.. « 10 ~ B 7
yLre Mas fuentes
TEMA
Tipo de fuente
v Predeterminada (Arial) P
Elegir el botdn Fuente y seleccionar el tipo de
RECIENTES Ietra
Arial
Arial
:
6 ~
| Tamano de fuente
7
xd . . ~
o § Seleccionar el boton Tamafio de fuente y de la
7 lista seleccionar el tamafio deseado.
9
0
10 3
A > @ E- -0

W Restablecer

%00 | Color de fuente
o0 © o000

Seleccionar el botén Color del texto y de la paleta

@ 000 emergente elegir un color.

00000
900 000000
00" c00000
COLOR #
o 000000

Estilos de fuente
B I Existen dos estilos muy utilizados: negrita y

cursiva.




Bordes

o i~ 4 | 4 < , . ,

H + = I: Kmi2 Seleccionar el botén Bordes y elegir el borde a
| e R T aplicar.

H E-i-3-Yr @oBEY-Z

Es posible modificar su color con el botdn Color del
borde

A S

COLOR ¢

Relleno

Seleccionar el botén Color de relleno y elegir de la
paleta el color a aplicar.

Insertar Formato Datos Herramientas Complemen
Fila arriba

Fila debajo

1 Columna a la izquierda

Columna a la derecha

Insertar una fila

Seleccionar la fila donde se desea incorporar una
nueva. Luego elegir en el menu Insertar la opcion
Fila encima o Fila debajo.

Insertar una columna

Seleccionar la columna donde se desea incorporar
una nueva. Luego elegir en el menu Insertar la
opcion Columna a la izquierda o Columna a la
derecha.
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Q Let’swork /Atrabajar = = = — = = = === = = === =<

\

Activity 16 / Actividad 16 I

a. Crear una hoja de célculo. l
Asignarle un nombre.
c. Copiar la siguiente tabla
Al - Alumnos
A B C D E
Alumnos l1° Trimestre 27 timestre 3° Trimestre Promedio
2 |Alumno a 3 7 8
3 |Alumno b 4 5 8
4  Alumnoc 6 6 6
5 |Alumnod 5 8 9
~
|
I d. Aplicar bordes y diferentes colores a cada fila.
\m______________o
4.2.4. Trabajar con formulas

Una féormula es una expresidon que realiza un cdlculo a partir de valores ingresados en
las celdas de la planilla. Una vez que se hayan introducido datos, se pueden ingresar
férmulas para realizar calculos.

El programa permite realizar cdlculos sin necesidad de modificar las férmulas. Cuando
se cambia uno de los valores originales, el programa vuelve a hacer el calculo y actualiza la hoja
automaticamente.

Normalmente constan de una o mas direcciones de celdas y de algin operador matematico.

Una féormula puede contener:

Operadores como +, -, ¥, /.

Funciones como ser SUM (suma) y AVERAGE (promedio).
Numeros como 0, 10, -56.

Referencias a celdas y rangos, como ser A1, D10y A1:E8.

Para ingresar una férmula se deben seguir los siguientes pasos:

1. Seleccionar la celda donde se ingresara la formula.

2. Escribir el simbolo = (igual) para comenzar a ingresar la formula. El programa

interpreta que detras del igual debera resolver un calculo. i
ma‘,\C
nfor

.z \
Orientacion Ex




3. Escribir luego la formula o seleccionar las referencias de celdas en la hoja utilizando el

mouse.

4. Después de haber completado la férmula, presionar la tecla Enter.

~ A~ E P 5o $ Jo 0 .00 123w  Predetermi.. v 10 v | F
E2 - =(h2+c2+d2) /3|
A E c D E
Alumnos 1° Trimestre 2° timestre 3° Trimestre Promedio
. oo e e e e e e = =TT
2 | Alumno a e ootie daa™ T TR S e 8{=(b2+c2+d2)/3 |
3 |Alumnob 4 5 8
4 Allimnn r A [ A
E2 v =PROMEDIO( )
A B C D E
Alumnos 1° Trimestre 2° tnmestre 3° Trimestre Promedio
2 Alumnoa 3 7 8 B.OOl
3 Alumnob 4 5 8
4 Aluiumnna e - [ A

Existen dos formas de calcular el promedio.

Cambiar la cantidad de nimeros decimales

Seleccionar las celdas a las cuales se les modificara
la cantidad de valores decimales.

Utilizar luego los botones

Calcular el maximo y minimo de una lista

Ubicarse en una celda en
blanco donde se desea
indicar el maximo valor de

una lista.

8  Promedio mas bajo
9  Promedio mas alto l
10

En el ejemplo, se buscara el
promedio mas alto.

b
SUMA
PROMEDIO
CONTAR
MAX

MIN

Seleccionar el botdn
Funciones y de la lista elegir
la opcion Max.
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BY - =MAX( )

A B c
Alumnos 1° Trimestre 2° trimestre
2 Alumno a 3
3 |Alumnob 4
4 Alumnoc 6
5 |Alumnod 5
6

~l

Promedioc mas bajo

8
9 Promedio mas alto [=MAX(| )
10

B9 - =MAX ( )
A B Cc D =

Alumnos 1° Trimestre ~ 2°trimestre  3° Trimestre  Promedio Ubicarse en la primera celda
b % ! 8 &% de la lista. Pulsar sobre ella'y
3 |Alumnob 4 5 8 567 .
4 Alumnoc 6 6 6 6.00 sin soltar el mouse
5 | Alumno d 5 8 9 7.33 seleccionar las celdas del
6
> rango del que se desea
8 Promedio masbajo | buscar el maximo valor.

9 |Promedio mas alto |=.V-AX( 2:E5) I

Useful tip / Una ayudita

Para caleular el promedio mds  bajo

repftuf la operacion, pero utilizando del
botén Funciones [a opcién Min.

Q Let’'swork /Atrabajar = = = = = = = = = = = = = = = ==

\
Activity 17 / Actividad 17 I
|
I Calcular el promedio en la tabla que creamos en la actividad 16.
l
\

\.______________Q
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4.2.5. Insertar filtros

Los filtros son usados para obtener de un grupo de datos solo los que necesitemos.

AT:AS v Alumnos
A .
[Alumnos 1° Trim Seleccionamos un rango de
2 | Alumno a celdas o una de las que
3 |Alumno b componen una tabla de
4 Alumnoc datos
5  |Alumnod
6
v-3-

Crear nueva vista de filtro

Mas informacion

Seleccionamos el botén
filtros.

Nombre: Filtro 1 Rango: A1:A5

c

1° Trimestre 2° timestre 3° Trimes

m O =W
Lo 3 ;o~

Aparecera una flechita en el
extremo derecho inferior de
la celda.

Nombre: Filtro 1 Rango: AT:A5

A

=11° Trimestre 2° timestre 3° Trimestre
Ordenar A —Z

OrdenarZ — A

Ordenar por color >

Promedio mas bajc
Promedio mas alto

Filtrar por color
» Filtrar por condicion
~ Filtrar por valores

Seleccionar todo - Borrar

Alumno a
Alumno b

Alumno ¢

AN N NN

Alumno d

Volvemos a hacer clic en esa
flechita y aparecera un
cuadro de didlogo con los
distintos tipos de filtro
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4.2.6. Insertar un grdfico

A2:ES - Alumno a
A B c D E
Alumnos 1° Trimestre 2° trimestre 3° Trimestre Promedic Seleccionar las celdas con
2 |Alumnoa [ 3 7 8 6.00 los datos que se necesitan
3 Alumnob 4 5 8 5.67 .
4 | Alumnoc 6 6 6 6.00 graficar.
5 Alumnod 5 8 9 =33

Insertar Formato Datos Herramientas Complemer

Fila arriba

Fila debajo

i Columna a la izquierda

D Luego elegir del menu
Columna a la derecha 7 .y < g
] Insertar la opcién Grafico
Insertar las celdas y desplazar hacia abajo 3
Insertar las celdas y desplazar hacia la derecha
[] Grafico
(i) Editor de graficos X
Configuracion Personalizar

Tipo de grafico

41 Gréfico de columnas -
Se abrira la ventana Editor

de graficos.
SUGERIDO

Podras seleccionar el tipo
de grafico.




1° Trimestre, 2° trimestre, 3° Trimestre y Promedio
[ | 2
10

Alumno a Alumno b Alumno ¢ Alumno d

Alumnos

Grafico de columnas

1° Trimestre, 2° trimestre, 3° Trimestre y Promedio

Alumno a

Alumno d

Alumno ¢

Alumno b

Grafico circular

1° Trimestre, 2° trimestre, 3° Trimestre y Promedio
EEER

Alumno a 5

Alumno b [

Alumnos

Alumno ¢

Alumno d

10

Grafico de barras
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Q Let’'swork /Atrabajar = = = = = = = = = = = = = - - — ~
Activity 18 / Actividad 18 |

a. De latabla creada en la actividad 16 calcular el mayor promedio y el menor promedio.
b. Crear un tipo de grafico.




EJE 5: Introduccion a la programacion

5.1. Fundamentos Generales de la programacion

self.file
self.fingerprists
self.\ogdupes

., ., . 34 <elf.debug - G
La programacion, es la accién de escribir ss‘l'f.\{?w o
., .. Pt e Los. o0
programas de computacion con el objetivo de SeLT. tila.sentt)

.. self.fingerpriats.
resolver un problema. Implica entonces escribir : classmethod

m_settings(cls,
ug settings.
C‘S(}l‘:‘ .

instrucciones para indicarle a la computadora cémo
procesar los datos para producir la informacién

equest_! -
Self.fingerprintss

)
deseada. et iogerprints.ssit
self.file: aritelfp o8, Lineses

self

rint '
def request_find erp
reque:

5.1.1. (Qué es un programa?

Secuencia de instrucciones, que indica las acciones o tareas que la computadora debe ejecutar
para dar solucién a un problema determinado.

5.1.2. iQué es un lenguaje programacion?

Conjunto de reglas o normas, simbolos y palabras especiales, y una sintaxis bien definida,
utilizados para construir un programa.

5.1.3. Clasificacion de lenguajes de programacion

Secuencias de nimeros (0y 1)
Lenguaje de maquina
Lenguaje propio de cada computadora

Utiliza instrucciones y cddigos especiales
Lenguaje ensamblador
Varia de acuerdo al procesador

Instrucciones de lenguaje familiar

Utiliza notacién matematica conocida
Lenguaje de alto nivel
Independiente de la maquina

Se dividen en declarativos e imperativos

5.2. ¢éQuées un algoritmo?

Es un grupo finito de operaciones organizadas de manera ldgica y ordenada que permite
solucionar un determinado problema.

Los Algoritmos estdn compuestos por tres estructuras basicas:
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o = ~ o = mm e = === ~ - e == -~
[ \ ( 1 ( \
I I I Proceso: I I Salida: !
I Entrada: I I I I :
: : I Operaciones I | Resultados finaleso
.. . 1 | Ly
, Informaciéndada | : necesarias, que | , latransformacion de |
: ala algoritmo o con :‘ convierten los datos | : los datos de entrada :
I I .
I los valores que I ; deentradadedatos I a através del 1
. _ I
: vayamos a trabajar : I desalida esperados | : proceso :
I I
' ' \ ] ! :
N e e e e e e e e e /7 N o e e e e e e o e g N o e o o o o e o - — /

5.2.1. ¢Como se representa un Algoritmo?

Un Algoritmo puede ser representado de manera en Diagrama de Flujo o en Pseudocddigo.

Pseudocédigo

Diagrama de flujo

Es la representaciéon de un Algoritmo en un lenguaje
muy parecido al espafiol, pero mds conciso que
permite la redaccidn rapida y de fécil interpretacion
del mismo.

Es la representacion grafica de un Algoritmo, para
ello consta de una estructura y utiliza una
simbologia especial para representar las partes que
componen un algoritmo.

Problema:
Preparar una taza de té
Algoritmo

1. Inicio
Taza, agua, azucar, té, cuchara.
Taza con té = agua + azlcar + té +
cuchara

4. Fin.

Inicio

Taza, agua,
azlcar, té,
cuchara.

l

Fin




5.2.2. Simbologia usada en los diagramas de Flujo

Simbologia Pseudocodigo Funcidn
. . Se utiliza para empezary

Inicio o Fin .
terminar un programa
Utilizar para pedir datos por

) teclado, estos pueden ser

Conocer o pedir ,
ndmeros, textos o datos
alfanuméricos.
Sirve para evaluar operaciones

Evaluar o Asignacion aritméticas como formulary
también para asignar

si
Preguntas de decision Sirve para hacer decisiones
no
Imprimir Imprimir el resultado
—_—
) » Sirve para establecer la direccidn
_— Flechas de direccién i
3 del flujo del programa
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5.2.3. Caracteristicas esenciales de un Algoritmo

Bien definido: significa que en el caso de ejecutarse
el mismo mas de dos veces, siempre se debe obtener el
mismo resultado independientemente de la cantidad de
veces que se siga.

Preciso: se debe indicar el orden exacto de ejecucién
de cada paso implicado en el proceso.

Finitud: el algoritmo debe culminar en algun

momento de su ejecucion, expresado en otras palabras,
debe tener un nimero de pasos bien determinados hasta concluir con su tarea.

Un algoritmo debe estar definido en tres partes fundamentales, las cuales son: Entrada,
Proceso y Salida, como vimos en nuestra primera actividad.

5.3. <JQué es un modelo?

Podemos definir a un modelo, como una “abstraccién de la realidad”. Dentro de esta
clasificacién, los modelos pueden ser:

v’ Fisicos: Representan algo que existe en el mundo real y por lo tanto, estan construidos
por elementos que podemos tocar. Ejemplo: una maqueta de un edificio.

v’ Légicos: Consiste en una representacion “simbdlica” de un objeto, la cual puede ser
modelada a través de la implementacién o el desarrollo de un algoritmo. Ejemplo: el
software.

5.4. Tipos de Datos

Un aspecto importante para mencionar, es que desde el punto de vista computacional existen
diversos tipos de datos que deberiamos tener en cuenta. Esto quiere decir, que el “tipo de dato”
gue vamos a utilizar, le indica a una computadora por ejemplo si estuviésemos desarrollando un

Ill

programa, como el programador va a utilizar ese dato.
Los tipos de datos basicos son:

Numeros enteros

Numeros reales (Ejemplos:1.5,3.5,10.34).
Caracteres (Ejemplos: “a”,”b”,”&").
Légicos, True o verdadero y False o Falso.

AN NEANEAN

Tipo de dato Descripcion Ejemplos

NUimeros que no tienen | -Short Int: entero de 16 bits (-
, componentes fraccionares o | 32678 a32677)

Numeros enteros . . .
decimales, pudiendo ser positivos

0 negativos.

nen \nfo

.z

Orientaclc

{\Cca




y Adultos

-Int: entero de 32 bits (-
2147483648 a 2147483647)

-Long: entero de 64 bits (-9.2e18
-9.2e18)

Numeros que tienen | -float: real de 32 bits
componentes  fraccionales o _double: real de 64 bits
Numeros reales decimales, pudiendo ser positivos

0 negativos.

Son simbolos que la computadora | -char: 8 bits
reconoce, pudiendo ser letras,
Caracteres digitos o simbolo. Existen
diferentes tipos de codificacion

-string: cadena de caracteres

de los simbolos (encoding).

Son datos que pueden ser |-Verdadero:true|1|T

Légicos
verdaderos o falsos. False: false | O | F

5.4.1. Variables

Una variable es un espacio de la memoria donde guardar informacién. La informaciéon que se
guarda en la variable puede ser de diversos tipos y puede ir cambiando a lo largo del programa.

5.4.2. Operadores Aritméticos

Operador Nombre Ejemplo Significado
A Exponenciacion XNy xelevadoay
* Multiplicacién X*y x multiplicado pory
/ Division x/y x dividido entre y
%% Mddulo o resto X% %y Resto de la division x/y
+ Suma X+y X masy
- Resta X-y X menos y
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5.4.3. Operadores Relacionales

Operador Nombre Ejemplo Significado
< Menor que X<y X menor que y
> Mavyor que x>y X mayor que y
== Igual a X==y xigualay
I= Distinto a xl=y x distinto de 'y
<= Menor o igual que X<=y X menoroigualay
>= Mayor o igual que x>=y X mayor o igualay

5.4.4. Operadores Ldgicos

Operador Nombre Ejemplo Significado
&& AND (x<y)&&(x<z) ‘x menor que Yy’ Y ‘x menor que z’
I OR (x<y)l(z<z) ‘x menor que y’ O x menor que Z’
NOT
! I(x<y) X NO es menor que y
(negacion)

5.5. Metodologia para la construccion de un programa

Andlisis del problema a resolver.
Disefo o desarrollo de un algoritmo.
Transformacion del algoritmo en un programa a
través de la codificacion en lenguaje de
programacion.

4. Pruebay evaluacion del programa.

Disefio
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5.6. ¢Quées PSeint?
PSelnt es una herramienta ‘

para asistir a estudiantes en sus Useful tip / Una ayudita
primeros pasos en programacion. El paquete para Windows es un
Medi imol L instalador ejecutable. Abrir y sequir las
ediante un simple e intuitivo instrucciones (el mismo instalador
pseudolenguaje en espafiol funciona en cualquier Windows, ya sea
(complementado con un editor de diagramas de flujo), de 32 0 64 bits).

Si se utilizas la version "portable", el
ejecutable que se debe lanzar es
fundamentales de la algoritmia computacional, "wxPSelnt.exe".

permite centrar la atencién en los conceptos

minimizando las dificultades propias de un lenguaje y
proporcionando un entorno de trabajo con numerosas
ayudas y recursos didacticos.

Te proponemos ingresar al siguiente enlace y descargar la herramienta. Los ejemplos en
Pseudocddigo y Diagrama de Flujo usaremos la aplicacidon PSelnt

Descarga

http://pseint.sourceforge.net/

Debes seleccionar la opcidn de descarga de acuerdo con el sistema operativo que utilices.

A Descargar Paquete para GNU/Linux 64bits (tgz - 9.5MB)
Descargar Paquete para GNU/Linux 32bits (tgz - 9.6MB)

.. Descargar Instalador para Microsoft Windows (exe - 9.0MB)
. Descargar Portable para Microsoft Windows (zip - 12MB)

‘ Descargar Paquete para macOS (64 bits) (tgz-82MB)

(Ver versiones anteriores de 32bits)
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Una vez descargado el instalador, ejecutarlo. Veamos los pasos a seguir para la instalacién.

-

! \
I Paso 1: haz doble clic sobre el !
| . |
| archivo descargado. Seguramente I
; loencontraras en la carpeta I
| descargas. 1
pseint-w32-20210 \ ]
609 N e e e e e mm e e mm = =

{I ‘[@"Instalar- PSelnt

Bienvenido al asistente de instalacion de
PSelnt

_— e ===

Este programa instalara PSelnt version 20210609 en su computadora.

4
I . .
HagaI dig en Siguiente para continuar o en Cancelar para salir de la I PaSO 2 .Ssea br| ra esta Venta na,
instalacion. . . .

| selecciona Siguiente.

\

- e = = e = = = =

@xnsmar - PSelnt

l|— Acuerdo de Licencia
Es importante que lea la siguiente informacion antes de continuar.

Por favor, lea el siguiente acuerdo de licencia. Debe aceptar las dausulas de este acuerdo antes de
continuar con la instalacién.

PSelnt se distribuye bajo GNU General Public License.

o e

GNU GENERAL PUBLIC LICENSE

Version 2, June 1991

Paso 3: selecciona Acepto el
acuerdo.

Copyright (C) 1989, 1991 Free Software Foundation, Inc.
675 Mass Ave, Cambridge, MA 02139, USA

Everyone is permitted to copy and distribute verbatim copies

of this license document, but changing it is not allowed.

Paso 4: selecciona Siguiente.

Preamble

P .
- - -

| S U U S U ——

The licenses for most software are designed to take away your
freedom to share and change it. By contrast, the GNU General Public
License is intended to guarantee your freedom to share and change free

o enfhusra ie fraa fr ol ite 1icareThie

@ Acepto el acuerdo

') No acepto el acuerdo

I
[ <avll | siguente > |




ﬂlﬂstalar - PSelnt

Seleccione la Carpeta de Destino
éDénde debe instalarse PSeInt?

Para continuar, haga diic en Siguiente. Si desea seleccionar una carpeta diferente, haga dic en Examinar.

j El programa instalara PSelnt en la siguiente carpeta.

C:\Program Files (x86)\PSelnt

Se requieren al menos 33,4 MB de espadio libre en el disco.

@Instalar - PSelnt

B

Completando la instalacion de PSelnt

Haga dlic en Finalizar para salir del programa de instalacion.

Ejecutar PSelnt

< Atrd Instalar Cancelar

El programa completd la instalacién de PSelnt en su sistema. Puede
ejecutar la aplicacion utilizando los accesos directos creados.

S3|QRURA P IS 42 vzpdy |

sauopung A saiopeadg S=4x

Archivo
IRy

»
Bienvenido a PSelnt [

Editar Configurar Ejecutar Ayuda

NJFof =

Gad ®UX P

N

Antes de comenzar debe seleccionar un perfil para
ajustar el pseudocédigo a sus necesidades

Opcién 1: Perfiles precargados

Si utiliza este sofware como parte de un curso, es
probable que ya exista un perfil predefinido por el
docente.

( Opcién 2: Cargar desde un archivo ]
Utilice esta opcién si su docente le ha facilitado
un archivo de perfil.

l Opcién 3: No seleccionar perfil ]
Si solo esta explorando el software, esta opcion
selecciona el perfil mas simple para comenzar.

Bienvenido a PSelnt v20210609 (su perfil actual es: <predeterminado>)

oseq € 0se UQIINZA] < e
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- —— oy,

Paso 5: selecciona Instalar.

- - = -

U,

o

Paso 6: selecciona Ejecutar
PSelnt.

Paso 7: selecciona Siguiente.
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Podemos acceder a un tutorial de ayuda en el siguiente enlace

Let’s watch / Veamos: Pseint desde cero 2021 - Declarar variables - Leer, Escribir, Asignar,

Definir
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https://youtu.be/UX2G1HZU1QM

Te acercamos unos tutoriales que muestran el paso a paso de configuracion y uso de PSelnt

Let’s watch / Veamos: Pseint desde cero 2021 - Configurar Pseint y su entorno

https://www.youtube.com/watch?v=kBV
YgpxWgWw

Let’s watch / VeamosPseint desde cero 2021 - Declarar variables - Leer, Escribir, Asignar,
Definir

https://youtu.be/UX2G1HZU1QM E::{LQ ST =
P

] 23

5.7. Estructuras de control en programacion

Las estructuras de control, son instrucciones que permiten romper la secuencialidad de Ila
ejecucion de un programa; esto significa que una estructura de control permite que se realicen unas
instrucciones y omitir otras, de acuerdo a la evaluacién de una condicion.

Estructura Condicional Estructura Secuencial

. 2 ? |
‘acclones por falso 'acclones por verdadero'
L l Areac<-basetalitura
Fing perimetro<-2*basa+2%altura
l P
El drea es: ' area
: L ?
El perimetro as: ', perimetr

Como se observa en el lado derecho de la figura, los programas son secuenciales, se ejecutan
todas las instrucciones una a continuacién de otra; mientras que, al utilizar estructuras de control,
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- lado izquierdo de la figura -, ya no necesariamente se ejecutan todas las instrucciones, sino
Unicamente las instrucciones de la ruta seleccionada de acuerdo a una condicién evaluada.

Existen 2 tipos de estructuras de control:

v Selectivas
v Repetitivas

Las primeras permiten seleccionar un camino a ejecutarse entre dos o mas opciones "por una
sola vez"; y las segundas, permiten ejecutar un conjunto de instrucciones "varias veces" mientras se
cumpla una condicién.

Al escribir una estructura de control, se deberd tener presente que una correcta tabulacidn,
permitira que el programa sea mas legible y facil de comprender. Los lenguajes de programacion,
realizan esta tabulacidon de forma automatica, siempre y cuando se escriban correctamente el inicio
y final de cada estructura.

5.8. Sentencias Selectivas

Las estructuras de control Selectivas, permiten "seleccionar" una ruta alterna a la solucién del
problema, segun el resultado de evaluar una expresion relacional y/o logica.

Si se considera un ejemplo de la vida diaria, podria ser semejante a las decisiones que se toman
para realizar acciones especificas:

Si llueve (expresion logica), llevar paraguas;
Si tengo suficiente dinero (condicion relacional), comprar recuerdos; sino No comprar.

Estas decisiones que se toman diariamente, estan reflejadas en programacion como
estructuras selectivas.

Existen especificamente dos instrucciones selectivas: If y Switch

Para la representacion grafica de las estructuras selectivas se utiliza la figura geométrica
"rombo" paraingresar la condicién que determinara el camino a seguir.

—=.--77  expresion_logica o=
1 -"' I ’” 1 -\, 1
acciones acciones

Para el disefio en Pseudocddigo se utiliza la palabra "Si" y "finSi". La sintaxis estd detallada en
la explicacidon de cada instruccion.

m'at-\Ca

of

iy nf
Orientacion Ex \



Para identificar qué instrucciones van en cada secciéon de la instruccion selectiva debe

preguntarse lo siguiente:

Si la condicién es verdadera ;Qué debe hacer el programa?

Todas las respuestas a esta pregunta deben escribirse como instrucciones en la seccién
verdadera de la sentencia selectiva.

Veamos unos ejemplos:

Ejemplo 1: Si llueve (expresion légica), llevar paraguas.

£ e
Archwo kot Corfgury  Epcutr  Ajuda
> - = - = L
SHE A ZE | GGS PN R
& Opmadxesyfrooes X .:«33_5):. " -
1 0. Msctrakes S Algoritmo DeAcuerdoklClima | L
+ laura) Definir clima Como Caracter
~fest) Bsczibiz 'Come esta ¢l Clima:'

spuuEy

- - Leexr clima

(::::é'\) Si (clizam'llucve') Entonces Pl river faxe

prprr ! Bscribir 'Llevo paraguas'

= SiNe
% e odk) ! Escribir 'Nc llevo paraguas'

| Op. Logkes Finsi -:ems :
o e [Acrrer en sbpracese
| (Beyuraia) [Je-usce de toomo
~{pegeaia) [Jeaghen e detale cipas

SHPHEA W I L2 o

£
P

] Op, Senconses
- o} Ayuds..
<> (deinto)
= (detinto)
< (pener)
<= (mzner ¢ g
> (psio)
>= (nayor o i)
[ furc, Memematess
s (vwor v tm)
e (vl bucadn)
rezon feakr redondedc
re (raz coarads)
2 (52%0) | "

3
s looepen) b |

El dagrama de Mujo ha sdo modificada. Ock aqu pare acduakeer o psevdocidgo.

136
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W ePRE LPTIMN AR

Algoritmo DeAcuerdoAlClima
|
Definir clima Como Car, ..

!

Como esta el Clima

|
clima” ‘
el !
: (clima="1lueve') L L
;
'No \levo paraguas Llevo paraguas’ s

FinAlgoritmo

. ez

Ejemplo 2: Si tengo suficiente dinero (condicion relacional), comprar recuerdos;
sino No comprar.
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# ' PSDraw - condicionaCompra

Sh D WH LT N e K2 X

(Algoritmo condicionaCompra

l

Definir tengoDinero Co...

—

'Tengo dinero:'

l

. <
/ tengoDinero /

L

e ' '
(tengoDinero= si )

F ——

—

' '
No comprar

L

'Comprar recuerdos’

l

(FinAlgoritmo)

-
Lar

Ejemplo 3: Queremos realizar un programa que pida el ingreso de un nimero y
verifique si un numero es positivo, negativo o nulo, e imprima un mensaje

indicando a qué tipo de niimero pertenece.

) raain
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Let’s define / Vamos definiendo
If

La Instruccidn If, "Si" en pseudocédigo, permite alterar la secuencia seleccionando
entre dos opciones posibles. Esta instruccién puede escribirse de las siguientes formas:

- SiSimple
- Si Completo Verdadero-Falso
- SiAnidado

\_ J

5.8.1. IF

5.8.1.1. SiSimple

En esta forma, los pasos o instrucciones que se encuentran dentro se ejecutan Unicamente

cuando la evaluacion de la condicion sea verdadera.




Sintaxis:

rodocodgel DD | e

si (condicién) (Proceso SelectivaSimple if (condicion) {
paso1 M e g instruccion1
= ___ expresion_logica "=
paso2 B o instruccion2
A
'acciones por verdadero' ’
pasoN I instruccionN
) (FinProceso )
finSi H

5.8.1.2. SiCompleto Verdadero-Falso

En esta forma, los pasos o instrucciones que se encuentran entre el inicio y fin de la estructura,
tienen dos secciones:

1. Un conjunto de instrucciones que se ejecutan cuando la evaluaciéon de la condicién sea
verdadera

2. Un conjunto de instrucciones que se ejecutan cuando la evaluacién de la condicidn sea

falsa.
Sintaxis:
En Pseudocodio
si (condicion)
paso1
paso2
if (condicion) {
Proceso 5i Ccompleto !
pasoN L ,,,.LA,,_ 33 instruccion1
[ S "--»-__ 5l
e exprazion log:u:a s i
finSi ‘r i —J' instruccion2
£as0 contrario i acci:unes_;:raifiaigri 'accionea_por wver dadera’
L T l
03501 “FinPr r:ce'-..fa,d 5 instruccionN
paso2 i
pasoN
finCasoContrario
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5.8.1.3. SiAnidado

Es una modificacion del uso de la instruccién "Si", aprovechando la caracteristica de
anidamiento de las estructuras de control, segln la cual es posible que una estructura se contenga
a si misma como parte de su cuerpo de instrucciones, permitiendo asi elegir entre mas de dos
opciones.

Sintaxis:

if (condicion){

Si (condicion)
pasos
pascs

!

caso contrario
else{

si (condicion) i
ificondicion){
pasos
pasos

caso contrario P

1
5

ot
si (condicion) { -
sudtens 2t ! sutiues 2t enbabir:

pasos | |

elsef

if{condicion){

finSi

pasos
finSi Tiafezzzzo

finSi

Como puede observarse en la tabla anterior, esta caracteristica de la instruccidn if, permite
decidir entre mas de dos posibilidades de respuesta, siendo posible extenderse tantas como sea
necesario. Es necesario aclarar que tanto la parte verdadera como la parte falsa pueden anidar
dentro de si mismas otra instruccion de tipo if con o sin su correspondiente caso contrario.

Aqui te presentamos una serie actividades para guiarte y realizar algunos ejemplos juntos, el
desafio es poder hacerlo en casa o en la sede con ayuda de el/la tutor/a docentes y/o
compafieros/as. Los primeros pasos en la programacién pueden parecer complejos, pero aqui
compartimos el paso a paso para acompafiarte en tus primeras actividades de programacion.
iComenzamos!




Q Let’swork /Atrabajar = = = — == = === = = — = - = ~

Activity 19 / Actividad 19 - If Simple
a. Andlisis
Lectura 1: Comprender. iDe qué se trata este problema?

El problema consiste en determinar si UN (SOLO DE UNO) estudiante, aprobé una asignatura,
a través de la suma de las notas del bimestre 1y bimestre 2.

NOTA DEL BIMESTRE 1 + NOTA DEL BIMESTRE 2 >= 14 entonces APRUEBA

Una vez conocido el proceso matematico, es conveniente hacer una representacion grafica de
todas las variables que intervienen.

ANALISIS-APRUEBA ASIGNATURA

Notas ingresadas
por el usuario

= o
BIMESTRE2 | —*

La suma de debe
ser>=14

Variable para
el acumulado
suma de notas

APROBADO ?

respuesta -
3} IF permite
& tomar
& decisi
< ecisiones

Asi en la grafica puede serd necesario realizar una suma (notal + nota2) y con su resultado
(suma) verificar si es superior o igual a 14 en cuyo caso se deberd indicar que ST APROBO (respuesta).

Lectura 2: ¢ Qué datos necesito para solucionar el problema?
Entradas:

int notal, nota2

Lectura 3: ¢ Qué resultados se quieren obtener?

Salidas:

String respuesta

142



b. Disefio

Proceso para determinar si aprueba
Escribir "Ingresar notal"

Leer notal //Dato ingresado por el usuario
Escribir "Ingresar nota2"
Leer nota2 //Dato ingresado por el usuario
suma = notal + nota2 // obtener acumulado de dos bimestres
Si (suma >=14)
respuesta = "APROBADO"
FinSi
Escribir respuesta

c. Diagrama de Flujo

(Proceso VerificaAprobacién )
| L
/ 'Ingrese notal: ' /

/ notal /
/ 'Ingrese nota2: '

B

/ nota2

__a

suma<-notal+nota?2

e

_ suma>=14 2

—

NO S|

N

respuesta<-'Aprobado'

!
{p—

/ respuesta /

R

(FinProceso )

El disefio toma la mayoria de datos de la fase de andlisis, para incorporarlo a un proceso
secuencial. Al distinguir cuales son las acciones que se realizan una sola vez y las que se realizan
varias veces, éstas Ultimas son aquellas que van dentro de las instrucciones repetitivas.




public static void main (String [] args) {

import java.util.Scanner; // se importa la clase Scanner

Scanner entrada=new Scanner(System.in);// se declara e inicializa una instancia de la clase Scanner.
int fact, num, cont;

System.out.print("Ingrese nota Primer Bimestre: "); // Imprime un mensaje

notal = Integer.parselnt(entrada.next()); //Leer notal

nota2 = Integer.parselnt(entrada.next()); //Leer nota2
suma = notal + nota2; //Sumar las notas de los dos bimestres
if(suma >= 14){

respuesta = "Aprobado" //Asigna resultado de aprobacion

}

System.out.print(respuesta); //Imprime resultado

(
|
1
|
1
|
1
|
: System.out.print("Ingrese nota Segundo Bimestre: "); // Imprime un mensaje
1
|
1
|
1
|
1
|
1
|

— o e e e e e o e o e o

Activity 20 / Actividad 20 - If Completo
a. Andlisis
Lectura 1: Comprender. ¢De qué se trata este problema?

El problema consiste en determinar si UN estudiante (SOLO UNO), aprobé o reprobd una
asignatura, a través de la suma de las notas del bimestre 1 y bimestre 2.

NOTA DEL BIMESTRE 1 + NOTA DEL BIMESTRE 2 >= 14 entonces APRUEBA
SINO REPRUEBA

Una vez conocido el proceso matematico, es conveniente hacer una representacién grafica de
todas las variables que intervienen.

Asi en la grafica puede ser necesario realizar una suma (notal + nota2) y con su resultado
(suma) verificar si es superior o igual a 14 en cuyo caso se debera indicar que S| APROBO (respuesta)
y en caso contrario NO APROBO (respuesta alterna)
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ANALISIS-APRUEBA ASIGNATURA

Notas ingresadas
por el usuario

Variahle para
el acumulado
de notas

Depende del resultado |
para saber si l SUIMa:y

APROBADO e REPROBADO

3
\ / Q“s’cx
IF COMPLETO permite
tomar decisiones ENTRE
DOS ALTERNATIVAS

Lectura 2: Qué datos necesito para solucionar el problema?
Entradas:
int notal, nota2
Lectura 3: Qué resultados se quieren obtener?
Salidas:

int fact

b. Diseno

Proceso para determinar si aprueba

Escribir "Ingresar notal"
Leer notal //Dato ingresado por el usuario
Escribir "Ingresar nota2"
Leer nota2 //Dato ingresado por el usuario
suma = notal + nota2 // obtener acumulado de dos bimestres
Si (suma >=14)
respuesta = "APROBADO"

sino

respuesta = "REPROBADO"
FinSi
Escribir respuesta




c¢. Diagrama de Flujo

(Proceso VerificaAprobacién )
! 2
.

/ 'Ingrese notal: '/

.

f notal

l .

/ 7
/ 'Ingrese nota2: ' /

/ nota2 /
T

suma<-notal+nota2

respuesta<-"Reprobado’ respuesta<-"Aprobado'

L,
/ respuesta /

Vi

(FinProceso )

El disefio toma la mayoria de datos de la fase de andlisis, para incorporarlo a un proceso
secuencial. Al distinguir cuales son las acciones que se realizan una sola vez y las que se realizan
varias veces, éstas ultimas son aquellas que van dentro de las instrucciones repetitivas.

d. Implementacion

public static void main(String[] args) {
import java.util.Scanner; // se importa la clase Scanner
Scanner entrada=new Scanner(System.in);// se declara e inicializa una instancia de la clase
Scanner.
int fact, num, cont;
System.out.print("Ingrese nota Primer Bimestre: "); // Imprime un mensaje
notal = Integer.parselnt(entrada.next()); //Leer notal
System.out.print("Ingrese nota Segundo Bimestre: "); // Imprime un mensaje
nota2 = Integer.parselnt(entrada.next()); //Leer nota2
suma = notal + nota2; //Sumar las notas de los dos bimestres
if(suma >= 14){

respuesta = "Aprobado" //Asigna resultado de aprobacion

else
respuesta = "Reprobado" //Asigna resultado de reprobacidn

}

System.out.print(respuesta

— e o Em Em mm mm mm Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em y
— e o E— Em E— Em Em Em o o Em EE Em Em Em o o Em Em Em Em = =
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Activity 21 / Actividad 21 - If Anidado
a. Andlisis
Lectura 1: Comprender. ¢ De qué se trata este problema?

El problema consiste en determinar si UN estudiante (SOLO UNO), aprueba, rinde examen
supletorio o reprueba una asignatura, a través de la suma de las notas del bimestre 1 y bimestre 2.
Tienen oportunidad de rendir el examen supletorio aquellos que obtengan una suma menor a 14
pero mayor a 10.

NOTA DEL BIMESTRE 1 + NOTA DEL BIMESTRE 2 >= 14 entonces APRUEBA

NOTA DEL BIMESTRE 1 + NOTA DEL BIMESTRE 2 >= 11 y <14 entonces RINDE
SUPLETORIO

SI ES MENOR A 11, REPRUEBA

Para calcular la nota a obtener en el supletorio, se conoce que el promedio debe ser 7 ya sea con 2
o 3 calificaciones, por lo tanto, la férmula seria:

supletorio = 21 - (notal + nota2)

Una vez conocido el proceso matematico, es conveniente hacer una representacioén grafica de
todas las variables que intervienen.

ANALISIS-APRUEBA ASIGNATURA

Notas mgresadas O
por el usuario

[eimestRe1 | — InotalI]V O

BIMESTRE 2
Depende del resultado
para saber si ? | suma | |

APROBADO SUPLETORIO  REPROBADO

Variable para
el acumulado
de notas

IF ANIDADO permite tomar
decisiones ENTRE MAS DE
DOS ALTERNATIVAS

Asi en la gréfica sera necesario realizar una suma (notal + nota2) y con su resultado (suma)
verificar si es superior o igual a 14 en cuyo caso se debera indicar que S| APROBO (respuesta), si esta
entre 11y 13 deberd rendir un supletorio y en caso contrario se deberd indicar que NO APROBO.

Lectura 2: Qué datos necesito para solucionar el problema?
Entradas:

int notal, nota2




Lectura 3: Qué resultados se quieren obtener?

Salidas:
int fact

b. Disefio

c¢. Diagrama de Flujo

(Praceac VerificaAprobacién )

/ "Ingrese notal:

1.

lOLdl

f'ingrese notaZ:

f‘_l__‘

LASERL

'suma<-notal+nota2

e
suma>=14 _ =

L ,,«f“

[

i _‘..-’ S
—aq_'\ m}cu
““'\-u_ L

respuesta<-'chrobado'|

\j;—

respuesta(—'supletorio']

fsupletoriu<-21-suma'

'3 8 Z
/ '"Nota minima supletorio: ',supletorio !/

J
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(FinProceaao )
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/ respuesta ;



El disefio toma la mayoria de datos de la fase de analisis, para incorporarlo a un proceso
secuencial. Las estructuras selectivas se utilizan cuando la decisién debe tomarse UNA SOLA VEZ, y
luego continuar con el flujo de instrucciones.

d. Implementacion

pukblic class AprobarAsignatura {
public static void main(String[] args) {

Scanner entrada = new Scanner (System.in);
int notal, notaZ2, supletorio, suma;
String respuesta;
System.out.print("Ingrese notal: ");
notal = Integer.parseInt(entrada.next());
System.out.print("Ingrese nota2: ");

nota2 = Integer.parseInt(entrada.next());

suma = notal + nota2l;

if(suma >= 14){

= MADDART AT

I
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
1 respuesta = "APROBADC";
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

}
else {
if(suma >= 11){
respuesta = "SUPLETCRIO";
supletorio = 21 - suma;
System.out.print("Nota minina supletorio"+supletorio);
}
else
respuesta = "REPROBADO";
}
System.cut.println(respuesta);
}
\ } /
N o o o e e o e e e e e e e e e e e -

Podemos ver un tutorial de la resolucién de esta actividad en el siguiente video

Let’s watch / Veamos: Disefio de programas en PSeint - Calificaciones

https://www.youtube.com/watch?v=NrT
NNsYSzy0&t=90s

\*'______________O
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5.8.2. Switch

La Instruccidon Switch, es una alternativa a la instruccion if, y se caracteriza por ofrecer la
posibilidad de elegir entre mas de dos opciones. En pseudocddigo, se le conoce de diferentes
formas:

En caso de
Segln sea

Pero al igual que en la instruccién If, el camino a seguir depender del valor que se evalue. En
esta instruccion no existe una condicion explicita en su sintaxis, sin embargo, de acuerdo al lenguaje
es posible evaluar un caracter o un nimero, siendo esta una limitacidon que impide la escritura
directa de condiciones; por lo que es util en algunos problemas en los que se requiere elegir
opciones directas. Su sintaxis es la siguiente:

En Pseudocdédigo:

Segln variable_numerica Hacer
opcion_1:
Escribir "acciones1"
opcion_2:
Escribir "acciones2"
opcion_3:
Escribir "acciones3"
De Otro Modo:
Escribir "accionesSiNoCumpleNinguna"
Fin_SegunSea

| Proceso SwitchCase

e variable numerica e

opcion 1 opcion_ 2 opcion 3 De Otro Modo
A 7"‘]’” 'l; 7!’ 'J' 7"'7' ) Vl 'l 717; 7| A 7": 7%7 N3 7! 7)
accionesl acciones2 acciones3 accionesSiNoCumpleNinguna
FinProceso )
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Para implementar en Java, las instrucciones son las siguientes:

switch (op){

case 1:
instrucciones
break;

case 2:
instrucciones
break;

default:
instrucciones
break;

Q Let’s work / Atrabajar —— === —————=—=—=———=_

l
Activity 22 / Actividad 22 - Switch I

Realice el analisis, disefio, pruebas e implementacion de un programa que escriba el nombre
del mes, de acuerdo al orden de su sucesion en el afio.

a. Andlisis
Lectura 1: Comprender. ¢De qué se trata este problema?

El problema consiste en escribir en letras el nombre del mes de acuerdo al nimero que le
corresponde: 1 (enero), 2 (febrero), hasta el mes 12 (diciembre)

En este ejercicio no se requiere de ninguna férmula matematica.
Lectura 2: Qué datos necesito para solucionar el problema?
Entradas:

int mes
Lectura 3: Qué resultados se quieren obtener?
Salidas:

String meslLetras




y Adultos

b. Disefio

Proceso para escribir en letras el nombre del mes
Escribir "Ingrese numero de mes"

Leer mes //Dato ingresado por el usuario

Segun mes Hacer

opcion_1:

mesLetras = "Enero"
opcion_2:

mesLetras = "Febrero"
opcion_3:

mesLetras = "Marzo"
//Se repite para todos los meses hasta el 12
De Otro Modo:

mesLetras = "Mes no existe"
Fin_SegunSea
Escribir mesLetras

c. Diagrama de Flujo

meslLetras Znero’ Ieslerras ‘rebrero' meslerras<-'Marzo’ mesletrasac-"Abeil’ nesietras<-'Ho existe mes

Podemos ver un tutorial de la resolucion de esta actividad en el siguiente video

Let’s watch / Veamos: Disefio de programas en PSelnt — Mes letras

: kil
https://www.youtube.com/watch?v=cxyr - 4 E M|

VtYwM8o
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d. Implementacion

public static void main(String[] args) {

Scanner entrada = new Scanner(System.in);

int mes;

String mesLetras;

System.out.print("Ingrese nimero de mes: ");

mes = Integer.parselnt(entrada.next());

switch (mes){
case 1: meslLetras= "Enero"; break;
case 2: meslLetras= "Febrero"; break;
case 3: meslLetras= "Marzo"; break;

//escribir case hasta llegar a 12

default: meslLetras = "Mes no existe"; break;
}
System.out.printIn(mesLetras);

— e e o o Em Em Em Em Em Em Em Em Em o Em Em Em Em Em = = P

Podemos ver otro tutorial de la resolucidn de esta actividad en el siguiente video

Let’s watch / Veamos: Implementacion de Programas con Estructuras de Control: Mes en
letras

A
[
https://www.youtube.com/watch?v=Gqg EF%F
wiaVa TCw ‘ﬁ
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5.9. Sentencias Repetitivas

Las estructuras de control repetitivas, son aquellas que permiten ejecutar un conjunto de
instrucciones varias veces, de acuerdo al valor que genere la expresidn relacional y/o légica. Esto
significa que una instruccién repetitiva permite saltar a una instruccién anterior para volver a
ejecutarla.

A estas estructuras se les conoce también como ciclos o bucles, por su funcionamiento. Existen
3 estructuras repetitivas:

v While
v" Do-while
v For

Las tres instrucciones tienen el mismo fin, y difieren Unicamente en su sintaxis, siendo posible
sustituir una solucién en la que se utiliza "while", por una en la que se utiliza "do-while" o "for".

En los diagramas de flujo, un ciclo se representa de la siguiente manera:

(Proceso Repetitivas )

expresion logica

' 'secuencia de acciones'

(FinProceso )

En la imagen se puede observar que las lineas de flujo, indican el orden a seguir y segun el
valor de la condicidn, continuard ejecutandose el mismo conjunto de instrucciones o saldra del ciclo.
Entre las tres instrucciones hay pequefias variaciones de representacion grafica que seran detalladas
en la explicacion de uso de cada una de ellas.

Las estructuras de control repetitivas utilizan dos tipos de variables: Contadores vy

Acumuladores.
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5.9.1. Contadores

Un contador es una variable de tipo entero, que incrementa o decrementa su valor de
forma CONSTANTE y requiere ser inicializada generalmente en 0 o0 1, aunque en realidad depende
del problema que se esta resolviendo. Como su nombre lo indica se utilizan en la mayoria de veces
para contar el nimero de veces que se ejecuta una accidn, o para contar el nimero de veces que se
cumple una condicidn (expresion relacional/légica).

Por ejemplo si se desea sumar los nimeros del 1 al 5, se necesitard una variable que genere
esos numeros, es decir que empiece en 1y llegue hasta el 5.

CONTADORES

Variable para almacenar los PR
num > numeros
1 » | Valor inicial de la variable num num=1
> +1
2
+1
3 Cadavez se suma 1l
— | Valor se mantiene constante num = num + 1
+1 en todos los incrementos
4 c ~ Lavariable num
bé“-' aparece en el lado
+1 s derecho e izquierdo
5 : ® de la asignacién

La variable que cumple el rol de contador, aparece tanto a la izquierda como a la derecha, por
la propiedad destructiva de la asignacion; asi tomara el valor anterior, le adicionard o reducira el
valor constante y asignara el nuevo valor.

5.9.2. Acumuladores

Un acumulador es una variable numérica, que incrementa o decrementa su valor de forma NO
CONSTANTE y requiere ser inicializada. Como su nombre lo indica se utilizan para acumular valores
en una sola variable, ya sea de suma o producto. Por lo tanto, existen dos modos de inicializacion:

v" Para Suma: Inicializar en 0
v" Para Producto: Inicializar en 1

Esto con el objetivo de no alterar los valores de las respectivas operaciones.

racion €
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Ejemplo: Si se desea conocer el acumulado de los pagos realizados a un grupo de empleados,
se necesitard una variable que vaya sumando los sueldos de cada empleado, se requiere una
variable que permita calcular el acumulado.

Variable para almacenar los
sueldoA '-I sueldo p double sueldoA
> sueldos
0 » | Valor inicial de la variable sueldoA sueldoA=0
por ser acumulador de suma.

+354.5

+280.0 Cada vez se suma un valor

- Valor NO se mantiene
constante en todos los
incrementos

+100.5

/" La variable sueldoA

diferente
634.5 ) sueldoA = sueldoA + sueldo

0 aparece en el lado

+150.0 bé‘\" derecho e izquierdo

885.0 c.°‘ de la asignacion
* \

Para identificar qué instrucciones van dentro de una instruccién repetitiva debe preguntarse
lo siguiente:

De las acciones requeridas para la solucion de este problema ¢écuales se realizan VARIAS
VECES?

Todas las respuestas a esta pregunta corresponden a las instrucciones que van dentro de
la sentencia repetitiva

En el ejemplo de los ACUMULADORES se realizan las siguientes acciones:

Instrucciones Veces que se realiza Lugar
sueldoA=0 1 Fuera del ciclo
Leer sueldo 1 Fuera del ciclo
sueldoA = sueldoA + sueldo varias Dentro del ciclo

Las acciones que se realizan varias veces van dentro del ciclo o sentencia repetitiva.
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5.9.3. While

La instruccion "While", es una estructura de control repetitiva que puede impedir la ejecucién
de un conjunto de instrucciones, si la evaluacion de la expresion relacional y/o ldgica es falsa. Esto
significa que se convierte en repetitiva Unicamente cuando la evaluacién de la condicién es
verdadera.

Mientras (expresion_légica)
secuencia_de_acciones

Fin Mientras

Se lee de la siguiente forma: Mientras la Falso

evaluacion de la expresion ldgica sea verdadera realice 1

la secuencia de acciones. Esto significa que si la Mientras (expresion légica)
primera vez, que evalla la expresién logica, obtiene un e
valor "false", entonces la secuencia de acciones no se
realizaria nunca, pero si es verdadera "true" entonces T T e —
la secuencia de acciones se realizaria varias veces hasta

i FinMientras
qgue el valor de la expresién légica sea falso. Al llegar a

Fin Mientras siempre volvera automdaticamente a la

e . i i » Ootras acciones
expresion légica. Graficamente se veria asi:

Diagrama de Flujos

EProceso RepetitivaMientras}

expresion logica

'secuencia de acciones' /

(FinProceso )




Lenguaje de programacion Java

while (expresion logica)
{

secuencia de acciones;

}

Q Let'swork /Atrabajar = = === = = === = = — = - = ~
Activity 23 / Actividad 23 — While

Realice un programa que permita obtener el factorial de un nimero dado por el usuario.
a. Andlisis

Lectura 1: Comprender. El factorial de un entero positivo n, se define como el producto de
todos los numeros enteros positivos desde 1 hasta n.

Matematicamente 5! = 5*4*3*2*1 ¢ a lainversa: 5! = 1*¥2*3*4*5

Una vez conocido el proceso matematico, es conveniente hacer una representacion grafica de
todas las variables que intervienen.

ANALISIS-FACTORIAL

g |
cont |, 4 2 3 4 5 s Nume_ o ingresado por e
3 A usuario
*
Contador que va 2 Ingresar num

desde 1 hasta el

numero ingresado W

por el usuario. Se 6
inici 1.
inicia en W
num=1 24
\+/
120 DU [ Variable que acumula los
productos
0 N fact = fact * cont
‘oo El acumulador, va a la izquierda y a
¢ la derecha

Asi en la grafica puede observarse es necesario ir incrementando el valor en 1 (valor constante
- CONTADOR) para llegar hasta el 5 (nimero dado por el usuario); es decir, 1*2 = 2, este resultado
se multiplica por 3 (2*3 =6), 6 se multiplica por 4 (6*4=24)y, 24 se multiplica por 5 que es el niUmero
del cual se quiere obtener el factorial (24 * 5 = 120) por lo que es posible observar como los
resultados de las multiplicaciones se acumulan hasta obtener el factorial.
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Lectura 2: Qué datos necesito para solucionar el problema?
Entradas:

int num

Lectura 3: Qué resultados se quieren obtener?

Salidas:

int fact

c. Diagramas de Flujo
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(Proceso Factorial)

l A

/ 'Ingresar un numero' /

Ay

/
/ num /

—

‘fact<—1

|

cont<-1

J

s

fact<-fact*cont

l

‘cont<-cont+1

|
L ,

/"Bl factorial es: ',fact?ﬁ

.

(FinProceso )

Let’s watch / Veamos: Diseiio de Programas en PSeint: Factorial

https://www.youtube.com/watch?v=5Uq
XvOOvfk

d. Implementacion
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public static void main(String[] args) {
import java.util.Scanner; // se importa la clase Scanner

Scanner entrada=new Scanner(System.in);// se declara e inicializa una instancia de la
clase Scanner.

int fact, num, cont;

System.out.print("Ingrese un numero: "); // Imprime un mensaje

num = Integer.parselnt(entrada.next()); //Leer num

fact=1; //Inicializa acumulador

cont=1; //Inicializa contador

while(cont <= num){

fact = fact * cont; //Instruccion de acumulacion
cont = cont + 1; //Instruccién de contador

}

System.out.printin("Factorial: "+ String.valueOf(fact));

— o o oy,
— o o o o o o e e e e

https://www.youtube.com/watch?v=VB4
ZR7nPfPI

l
\

\.______________()

5.9.4. Do — While

La instruccion "do-while", es otra estructura de control repetitiva que se caracteriza porque
ejecuta un conjunto de instrucciones sin realizar previamente la evaluacién de la expresion
relacional y/o légica. Esto significa utilizando "do-while" la secuencia de acciones se realizard por lo
menos una vez, pese a obtener un valor falso.

haga
secuencia_de_acciones

mientras (expresion_ldgica)



https://www.youtube.com/watch?v=VB4ZR7nPfPI
https://www.youtube.com/watch?v=VB4ZR7nPfPI

Se lee de la siguiente forma: Haga la secuencia de

haga +
acciones mientras la expresion légica sea verdadera. Esto
significa que la primera vez la secuencia de acciones se Seciahela da stelshis
realiza sin haber verificado la expresién légica. Si luego de

. . . . Mientras (expresion logica)
realizar UNA VEZ la secuencia de acciones, se obtiene un

resultado verdadero (true) se repite la secuencia de Falsc/ Verdadero
acciones, y si se obtiene un falso, continia con las

instrucciones fuera de la estructura repetitiva. Graficamente  otras acciones
se veria asi:

Diagrama de Flujo

[Proceso RepetitivaHagaMientras}

A
'secuencia de acciones' |

expresion logica

(FinProceso )

Lenguaje de programacion Java

do
{

secuencia de acciones;

} while (expresion légica);

Se debe observar que ésta es la Unica instruccidon que finaliza con ";" luego de una llave (}) e
indica el fin de la instruccion do-while.

Q Let’'swork /Atrabajar = = = = = = = = = = = = = - - — -~

Activity 24 / Actividad 24 — Do While

Realice un programa que permita obtener el factorial de un nimero dado por el usuario,
utilizando la instruccion do-while.
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a. Andlisis (exactamente el mismo proceso que en la estructura While)

Lectura 1: Comprender. El factorial de un entero positivo n, se define como el producto de

todos los nimeros enteros positivos desde 1 hasta n.

Matematicamente 5! = 5*%4*3*2*1 § a lainversa: 5! = 1*2*3*4*5

Una vez conocido el proceso matematico, es conveniente hacer una representacion grafica de

todas las variables que intervienen.

conti. 2 3 4 5 =i num
* . L ] 3
Contador que va 2
desde 1 hasta el
numero ingresado \U
por el usuario. Se 6
iniciaen 1. U
%
num=1 2 4

ANALISIS-FACTORIAL

Numero ingresado por el
usuario

Ingresar num

120

Variable que acumula los
productos

fact = fact * cont

El acumulador, va a la izquierda y a

la derecha }

Asi en la grafica puede observarse es necesario irincrementando el valor en 1 (valor constante
- CONTADOR) para llegar hasta el 5 (niumero dado por el usuario); es decir, 1*2 = 2, este resultado
se multiplica por 3 (2*3 = 6), el 6 se multiplica por 4 (6*4=24) y, 24 se multiplica por 5 que es el
numero del cual se quiere obtener el factorial (24 * 5 = 120) por lo que es posible observar como

los resultados de las multiplicaciones se acumulan hasta obtener el factorial.

Lectura 2: Qué datos necesito para solucionar el problema?

Entradas:

int num

Lectura 3: Qué resultados se quieren obtener?
Salidas:

int fact
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b. Disefio
Proceso Factorial

Escribir 'Ingresar numero'

Leer num //Dato ingresado por el usuario

cont<-0 //Inicializa el contador, se realiza una SOLA VEZ, va fuera del ciclo

fact<-1 //Inicializa el acumulador, se realiza una SOLA VEZ, va fuera del ciclo

Haga
fact<-fact*num //Instruccién de acumulador, se realiza VARIAS VECES, va dentro del
ciclo
cont<-cont+1 //Incremento constante del contador, se realiza VARIAS VECES, va
dentro del ciclo

Mientras (cont<=5)

Escribir fact

FinProceso

c. Diagrama de Flujo

Como en Pselnt no existe la Sentencia Do While se ha realizado con la instruccién Repeat,

cuyo cambio esta en la condicidn, ya que repite - hasta que se cumpla la condicion.
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L 2
/ 'Ingresar un numero' /

L

num /
fact<-1

l

cont<-1

J
l

fact<-fact*cont

l

cont<-cont+1

1l

4 A
/ "E1 factorial es: ',fact ’

L

(FinProceso )




El disefio toma la mayoria de datos de la fase de analisis, para incorporarlo a un proceso
secuencial. Al distinguir cudles son las acciones que se realizan una sola vez y las que se realizan
varias veces, éstas ultimas son aquellas que van dentro de las instrucciones repetitivas.

d. Implementacion

-

public static void main(String[] args) {
import java.util.Scanner; // se importa la clase Scanner

Scanner entrada=new Scanner(System.in);// se declara e inicializa una instancia de la
clase Scanner.

int fact, num, cont;

System.out.print("Ingrese un numero: "); // Imprime un mensaje

num = Integer.parselnt(entrada.next()); //Leer num

fact=1; //Inicializa acumulador

cont=1; //Inicializa contador

do {

fact = fact * cont; //Instruccion de acumulacion
cont = cont + 1; //Instruccién de contador

twhile (cont <= 5);

System.out.printIn("Factorial: "+ String.valueOf(fact));

— o e e e e e e e e M e M M Mm e M e M e e e s e E—

https://www.youtube.com/watch?v=VB4
ZR7nPfPI
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5.9.5. For

La instruccion "for", es una tercera estructura de control repetitiva, su principal caracteristica
radica en el hecho de que dentro de si misma, constan la inicializacién de variables, asi como
también las variables de incremento/decremento, necesarias en un ciclo. En este ciclo la secuencia
de acciones se realiza mientras un valor inicial llega a un valor final.

Para variable_numerica<-valor_inicial Hasta valor_final Con Paso paso Hacer
secuencia_de_acciones

Fin Para

Si valorinicial > valor final
' I

Secuencia de acciones

FinPar *

“» otras acciones

Se lee de la siguiente forma: Para la variable_numérica que empieza en valor_inicial, hasta
qgue llegue al valor_final, incrementandose o decrementdndose en el valor de "paso" haga la
secuencia de acciones. Graficamente se veria asi:

Diagrama de Flujo

Pseint Genérica
I Incio ‘:l
" H
» Para e ¢ wioven veans us-
Proceso RepetitivaPara o ,
=

B ———— —pth A secuenclo do accones

variable numerica 2 e e
—wvalor_inicial |PASO |valor_final

b i S

—f. Fin (para) ':-

FinProcaeso
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Lenguaje de programacion Java
or (Inicializacion; expresidn_logica; incremento/decremento)

{

secuencia de acciones;

}

En esta instruccion, tanto la seccion de inicializacion como la de incremento/decremento son
opcionales; esto significa que no es obligatorio escribirlas en este espacio, porque podrian estar en
otros espacios dentro del conjunto de instrucciones. Esta instruccion admite algunas inicializaciones
e incrementos/decrementos, los cuales deben estar separados por una coma (,).

Q Let’s work / A trabajar T T T T T T s s e e
Activity 25 / Actividad 25 - For I

Realice un programa que permita obtener el factorial de un nimero dado por el usuario, l
utilizando la instruccion "for".

a. Andlisis (exactamente el mismo proceso que en la estructura While)

Lectura 1: Comprender. El factorial de un entero positivo n, se define como el producto de
todos los niumeros enteros positivos desde 1 hasta n.

Matematicamente 5! = 5*%4*3*2*1 6 a lainversa: 5! = 1*¥2*3*4*5

Una vez conocido el proceso matematico, es conveniente hacer una representacion grafica de
todas las variables que intervienen.

ANALISIS-FACTORIAL

cont 1 2 3 4 5 SO Numgro ingresado por el
R . \ usuario
*
Contador que va 2 Ingresar num
desde 1 hasta el
numero ingresado
por el usuario. Se 6

iniciaen 1.
%
num=1 \/24

120 —] fact Variable que acumula los

productos
o <\\‘ fact = fact * cont

El acumulador, va a la izquierday a
la derecha




Asi en la grafica puede observarse es necesario ir incrementando el valor en 1 (valor constante
- CONTADOR) para llegar hasta el 5 (nimero dado por el usuario); es decir, 1*2 = 2, este resultado
se multiplica por 3 (2*3 = 6), el 6 se multiplica por 4 (6*4=24) y, 24 se multiplica por 5 que es el
numero del cual se quiere obtener el factorial (24 * 5 = 120) por lo que es posible observar como
los resultados de las multiplicaciones se acumulan hasta obtener el factorial.

Lectura 2: Qué datos necesito para solucionar el problema?
Entradas:

int num

Lectura 3: Qué resultados se quieren obtener?

Salidas:

int fact

b. Disefo

Proceso Factorial

Escribir 'Ingresar numero'
Leer num //Dato ingresado por el usuario
//La instruccion "for" permite inicializar dentro de su propia estructura. Las inicializaciones
se realizan
UNA SOLA VEZ
//La instruccién "for" también permite realizar incrementos y decrementos dentro de su
propia
estructura. Se realizan VARIAS VECES
for (cont<-0, fact<-1 ; cont<=5; cont = cont + 1)
fact<-fact*num //Instruccion de acumulador, se realiza VARIAS VECES, va dentro del
ciclo
FinFor
Escribir fact
FinProceso
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c¢. Diagrama de Flujo

(Proceso Factorial)

A
Z 7
/ 'Ingresar numero'

"r'; It .|:
/ num /

. | .
fact<-1

5 |/
’ 1

fact<—fact*cont‘

cont

~

.'—‘
/ fact /

(FinProceso )

El disefio toma la mayoria de datos de la fase de analisis, para incorporarlo a un proceso
secuencial. Al distinguir cudles son las acciones que se realizan una sola vez y las que se realizan
varias veces, éstas ultimas son aquellas que van dentro de las instrucciones repetitivas.

d. Implementacion
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public static void main(String[] args) {
import java.util.Scanner; // se importa la clase Scanner

Scanner entrada=new Scanner(System.in);// se declara e inicializa una instancia de la
clase Scanner.

int fact, num, cont;

System.out.print("Ingrese un numero: "); // Imprime un mensaje

num = Integer.parselnt(entrada.next()); //Leer num

fact=1; //Inicializa acumulador

cont=1; //Inicializa contador

for(cont=1; con<=5; cont = cont+1) {

fact = fact * cont; //Instruccidn de acumulacion

}

System.out.printIn("Factorial: "+ String.valueOf(fact));

https://www.youtube.com/watch?v=VB4
ZR7nPfPI

N o o e o e o e o e e e e e e e e e e e e e o P


https://www.youtube.com/watch?v=VB4ZR7nPfPI
https://www.youtube.com/watch?v=VB4ZR7nPfPI

Sigamos viendo otros ejemplos

Q Let’s work / Atrabajar — = = = = = == === === = =<

Activity 26 / Actividad 26

Problema: Se solicita un programa que permita ingresar una determinada cantidad de notas
de un estudiante, luego calcule y muestre su promedio de notas en pantalla.

Anadlisis: Para resolver el problema, sabemos que debemos pedir al usuario que ingrese una
cantidad de notas a procesar, para guardar ese valor definiremos una variable a la que llamaremos
cantidadDeNotas (el nombre de las variables o identificador no puede contener espacios, podemos
usar guion bajo para unir palabras o notacion de camello como en este caso), con ese valor se
evaluard la cantidad de veces que se repetira el ciclo. Por medio de un While, repetiremos un ciclo
mientras el contador sea menor o igual a la cantidad de notas de un estudiante ingresadas por el
usuario, cuando el contador tenga un valor mayor o igual a la cantidad de notas de un estudiante
ingresadas por usuario, la condicién no se cumplira, sera falsa, entonces finalizara la repeticion del
ciclo while.

Dentro del ciclo, se realizard el pedido de ingreso de valor de una nota y tres operaciones, una
suma de cada una de las notas que se van ingresando y guardamos dicha suma en cada vuelta de
ciclo en una variable llamada acumulador, el promedio en el que se divide la suma de notas
guardadas en el acumulador por la cantidad de notas que se van ingresando en el ciclo y se guardan
en una variable llamada promedio, por ultimo se suma un uno al valor del contador en cada vuelta
de ciclo y se guarda en una variable llamada contador.

Finalmente, se mostrard el promedio de notas ingresadas.

Solucion representada en Pseudocédigo:

B Pseim o —

Aechive Edtnn  Corfigure Encuter  Ayude

SHE S B | GGE | DR R

“sn_todor® | <sin_ttuwlox* X
h.lqontno cal 2sadas
Definir o ’ or Como Real
Definir cantidadD ntador Como Entero
acumulador <-
contador <-

promedic <=
Escribiz 'Ingrese la can
Leex cantidadDoNctas

Mientras (contadoe

iadDeNotas) Hacexr
adorenota
r/contador

FinMientras
Esczibir 'kl proredio de la ta jresadas s de @', promedis

SOPUNJ A RAPIRI0 Bees BECRAWESN L7 vy

FinAlgoritmo

\
l
!
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Solucion representada en Diagrama de Flujo:

Llgoritro calculodenedicfotasin |
Jufinie nota, promed o,
Qetanir cantidacbheNota. .

lacumlador o« o

contacor -

P -.n-.-.-'u. L}
‘Trgres= 1a canridad o, 7
! cantigaiDehiotas
Y _‘-_?.::T:a:v <:!.0:; Ld:dl):ﬂn.:u W T
-,_Tl_— ——'—
“Irgrese nota
'-;).Ta‘ﬂ
acumul ador --.o‘_uml.-,u.
p"cmﬂf: « acure Lador,
LContaonr -<-v:c Ladon .
G N T
l’)nélv:.orttao'
e e e e e e e e e R e e e ~
Para convertir de Pseudocédigo desde PSelnt a lenguaje de programacién Java:
1-Ir a Archivo.
2-Exportar.
3-Convertir a Codigo Java.
4-Luego deberds abrir el archivo.java desde un editor de Java (IDE, entorno de desarrollo
integrado)

—— o o o
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Solucion en lenguaje de codigo Java:
-] import java.1o.*;
public class calculopromedionotasingresadas {

&l public static void main(String azgs(]) throws IOException {
BufferedReader buffntrada = new BufferedReader (new InputStreamReader (System.:n));
double acumulador;
int cantidaddenctas;
int contadoer;
double nota;
double promedio;
acumulador = 0;
contador = 1;
promedio = 0
System.ocut.println("Iingrese la cantidad de notas :®):
cantidaddenotas = Integer.parselnt(bufintrada.readline()):
while ((contador<~cantidaddenotas)) {

System.out.praintln("Ingreae nota:"):
nota = Double.parseDouble (bufEntrada.readline()):
acumulador = acumulador+nota;
promedio = acumulador/contador;
contador = contador+l:
)
System.out.printlin("El promedio de las notas ingresadas 8 de :"+promedio):;
N }

Veamos un video tutorial

Let’s watch / Veamos: Tutorial

L]

https://drive.google.com/file/d/1-
3D7yt0Obual1MtSj6aS3E5SwfaiMmuGoo/vi
ew?usp=sharing

\*'______________O



https://drive.google.com/file/d/1-3D7yt0buaJ1MtSj6aS3E5wfaiMmuGoo/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1-3D7yt0buaJ1MtSj6aS3E5wfaiMmuGoo/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1-3D7yt0buaJ1MtSj6aS3E5wfaiMmuGoo/view?usp=sharing

Q Let’s work / A trabajar T T T T T T s s s e

Activity 27 / Actividad 27 l
|

Problema: Se necesita un programa que solicite ingresar un nimero e imprima la su tabla de
multiplicar.

Anadlisis: Para resolver el problema, se debera pedir al usuario que ingrese un numero,
emplearemos una estructura repetitiva “for” (“Para” en espafiol) que tendra 10 ciclos, dentro de las
secuencias de acciones del for realizaremos la multiplicacién del nimero ingresado por el contador
gue seirdincrementando de uno en uno por cada vuelta de ciclo, entonces el nimero se multiplicara
desde el numero 1 al hasta llegar al nimero 10. Finalmente, se mostrara la tabla de multiplicar del
numero ingresado.

Solucion representada en Pseudocédigo:

3 Pidnt m x
Mchro Cdear Confiquar  Gecwnar  Syudy

THE TS ZE I QI PR

£ awn bhdo»t egen  Lable mollghcar borgne' % Peaps oo v
%
) Algoritmo realizalaTablaDeMultiplicarDelNumercIngresado
3 Definir numerco, multiplicacicon,contador Como Entero
;‘ =ultiplicacion <=
: Escribix 'ingrese ¢l nimer jel que dessa mostrar su tabla de multiplicar®
(1 leexr numerod
t Paxa contador<-! Hasta Hacer :
3 multiplicacion <- nu contador
H Escxibix numeroo, 'x' tador, '~' ,multiplicacion y
3 |
i 1
. FinPara
H PinAlgoritmo
3
3
1
i

< >

Nada Wi - v

Solucién representada en Diagrama de Flujo en PSeint:

L PiDeww - resloa s TaklaDebubipica Do bamarningresado - o

S PRH PO5T XN 0w K| X
Algoritmo realizalaTablaDeMultip. ..
defino

Definir numeroo,multip,..

l

m_l multiplicacion « 1

I y A
ingrese el numero del...
l ‘/
numeroo
e multiplicacion - numeroo*contador
contador |
1| |1e — —
VA_T__,, numeroo, x ,contador, ...
FinAlgoritmo
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Recordar que podemos convertir en PSelnt de Pseudocddigo a cualquier lenguaje de
programacion desde Archivo, extraer, convertir (elegir lenguaje de programacion)

Solucion en Lenguaje de Programacion Java:

& NetBearn ICE 21 -
fiw Fdit View Nedgete Scurce Rofactor Run Dwbug Profile Team Tooh Window Help Qe Sead
s iy | F-W- QRS BILFOD AV OE AW

T'_

] ixpore j8va.10.%;
publiz class realizalatabladesnltiplicardelnumerotngressds |

cid mata(Scring axgs()) shrows I0Exception |
ader Duffacrads = new DufferedReader(nev InputStrearReader (System.:in))’

1|l

ciplicacicn:
15 int nuxerco:

18 ;aliiplicacion = 1

2 aerco = Iatsgar.parsclat (buffatzada.xaadline())
3

. Zox (contador~l;contader<~l0;contadezie) |

S

6 sultiplicacica BuBILov*contadox;

28 System. vut.printla (Gupe ot " s scontedor * “sacliiplicacion)
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5.10. Programacion en Bloques

La programacion por bloques implica encastrar piezas predisefiadas (como en un
rompecabezas) de forma tal que se genere una lista de pasos o acciones a seguir para solucionar un
problema planteado o creado por el mismo usuario. Es una manera practica y visual de programar
en entornos graficos.

Existen multiples herramientas y plataformas para programar en Bloques, Scratch
(https://scratch.mit.edu/) es una de ellas y suele ser de gran ayuda para inicializarse en la

programacioén ya que nos permite generar programas sin necesidad de escribir cédigo y con lo cual
es mas dificil equivocarse y aprender mas rapido.

Con esta herramienta puedes desarrollar programas como videojuegos, presentaciones y
mucho mas.

Let’s watch / Veamos: Video Tutorial completo Scratch 3.0! paso a paso

L]

A

DOMINAR SCRATCH 3.0
Parte 1 Instalacion v Entorno

https://youtu.be/sDek5Kj04T0 @
5.11. Primeros pasos en Scratch

1- Ingresar ala Plataforma:
€« C @ httpsy//scratchmitedu o Q W @ /S b é S WK
Ya https/alumnieducac.. @ lerCido € Mueva carpeta 4B Configuracion @ EscuelasPRO-A & Elegirlaconfiguracis.. (& Cambiar la configurac.. (3 Google @9 Capitulo 6. Eventos (L. » Lista de lectura

m Crear  Explorar  Ideas  Acercade Q Buscar iUinete a Scratch  Iniciar sesion
# Scratch es la comunidad de programacion gratuita para nifios mas grande del mundo. Tu apoyo hace la diferencia.

~»

Crea historias, juegos y animaciones

Comparte con gente de todo el mundo ’

Empezar a crear Unete

Ver video

Proyectos Destacados

S Wi " L\
‘ £-§ canta [l OF Ve o

Blind Wizard (Low... Earth (Mrpa) Sunsetin Arizona ... LI ELWE (Your sid... | Celebrating Fat...
xVanyx MicroRu FoxesRuleS1 Alpha_Plus Debaparna
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https://scratch.mit.edu/
https://youtu.be/sDek5Kj04T0

Para ingresar a la plataforma Scratch

L]

A

https://scratch.mit.edu/

2- Loguearte en la Plataforma:

aXoQRN)P AL IINE

Nevagen O Codgncts O fuwmMOA 5 Degr s comfiguacs O Gbwucodpin. O Googe @ Caphdod Tuwtn “ [ e de e

“ Comm  Kophow  Wese  Asewn de O Sen Ut o Seral it m——

# Soraich en la commnidad de programaciio gratuits pars sifios mia grande del musdo. e apoyo hace la Sfere: cle m
23 NN e A
Crea historias, juegos y animaciones
Comparte con gente de todo el mundo

iBienvenida/o a ¢Cual es tu correo
Scratch, gabialecde! electronico?

iYa estds en tu cuenta! Puedes comenzar a
explorar y crear proyectos. [ gabicde@gmail.com

¢Quieres compartir proyectos y escribir Nosotros mantendremos esta informacién en privado, @
comentarios? Haz clic en el link que enviamos a tu
correo: gabalecde@gmail.com

Al crear una cuents, tu reconoce fa Politioa de privacidad y sceptas y
estas de acuerdo con os Términos



https://scratch.mit.edu/

¢iCual es tu género?

Scratch recibe a gente de todo género.

Unete a Scratch

Crea proyectos, comparte ideas, haz amistades. -
iEs gratuito! (@ Femenino
Crea tu nombre de usuario

Masculino
gabicde

No binario
Crear una contrasefia

Otro género:

Prefiero no decir
micontrasefia1234

Mostrar contrasefia

& > C @ httpsy/scratchmitedu/join o QA N B AL S AR K

Vs httpss/alumnieducac.. @ lerCido € G Cambiar la configurac.. & Google @ Capitulo6.Eventos(l.  » Lista de lactura

Mueva carpeta 8 Configuracion @ EscuelasPRO-A G Elegir la configuracis...

¢Donde naciste?

Septiembr.

3- |Iniciar sesion:

< > C & https//scratch.mitedu

QA xr @ /L bbb i

G Cambiar la configurac.. (& Google @ Capitulo 6. Eventos (... » Lista de lectura

YA httpss/alumnieducac.. @ lerCido @) Nueva carpeta 8 Configuracion @ Escuelas PRO-A G Elegir la configuracié...

m Crear  Explorar  Ideas  Acercade Q Buscar o
Confirm your email to enable sharing. Having trouble?

Aprende a hacer un @ you! See here to leam
proyecto en

Prueba los Conéctate con
Scratch proyectos de inicio  otros Scratchers Know of an inspiring
Propose it to be featurd
Studios” row!

SmmR

a2

B . '™ Wiki Wednesday!
T Check out the new Wiki Wednesday forum
:@:- b “ post. a news series highlighting the Scralch
Wik

Proyectos Destacados

Y

©

) 1 0k 5
Blind Wizard (Low... Earth (Mrpa) Sunset in Arizona ... LEWEH (Your sid... #| Celebrating Fat...
xVanyx MicroRu FoxesRule51 Alpha_Plus Debaparna

Estudios Destacados
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4- Crear Nuevo Proyecto:

& > C @ htpsy/scratchmitedu Q % 0 AL b 6 R X

YA httpsi/alumnieducac.. @ terCido € Nuevacarpeta  %F Configuracién @ EscuelasPRO-A & Elegirla configuraci6.. (& Cambiar la configurac.. (& Google @9 Capitulo 6. Eventos (1. » Lista de lectura

ea plora dea ct de a = £ gabialecd

New Scratch Emojis!

Aprende a hacljr un We are excited to shar@le T ET Y
you! See here lo leam
proyecto en Prueba los Conéctate con cuents
Scratch proyectos de inicio  otros Scratchers Know of an inspiring
Propose it 1o be featur
Studios” row!

gt . 3 Wiki Wednesday!

Ty Check out the new Wiki Wednesday forum
post, a news series highlighting the Scratch
Wikil

Proyectos Destacados

C]

)
game for biind gamer ]
Blind Wizard (Low. Earth (Mrpa) Sunsetin Arizona ...  LIHLIH (Yoursid... %] Celebrating Fat...
xVanyx MicroRu FoxesRule51 Alpha_Plus Debaparna

Estudios Destacados

5- Comenzar a crear, seleccion de personajes:

= Cidigo ¢ Diskaces | ey Sonidos N @ o m X

. Movimiento
Movimiento -

o

Apaniencia

°

Sonido

9 5o
e 2,

[ QK

.. 0 0

@
@
@

Escenario
Mis bioques Objeto  Objetot - 0 Tv o
apuntar en direccion ()
Mostar @ | @ Tamafio 100 Direccién %0
apuntar hacia puntero del ratén =
Fondos.

=
Mochila




<« C' @ httpsy//scratch.mit.edu/projects/549052505/editor Q ¥ @ /L L 4 4 B X

Y\ hitps/falumnieducac.. @ TerGido €@ Nueva carpeta %8 Configuracién @ EscuelasPRO-A & Elegirla configuracié.. (3 Cambiar la configurac.. (3 Google 49 Capitulo 6. Eventos (l... » Lista de lectura

Archivo  Editar

. u
Cédigo o Disfraces | oy Sonidos L] o m s

Escanario
Oujete | Oujeter - 0 Ty °

o) (®

sy
Fontas
'
Elige un objelo e
Mochila

—— o o o o - ——

< \
Podemos crear un personaje
nosotros mismos utilizando el
pincel, subir un personaje desde
nuestro dispositivo o elegir uno de
los que ofrece Scratch.

- e o e e e e e e e e e e e e -

p——— =
T,

& C @ httpsy/scratch.mit.edu/projects/549040760/editor QA & @ /A L & 6 R X
YA httosialumnicducac.. @ TerCicdo @@ Mueva carpeta ¥ Configuracién @ Escuelas PRO-A & Hlegirla configuracié.. & Cambiarla configurac.. (5 Google 49 Capitulo 6. Eventos (l... » Lista de lecturz
4 Atis Elige un objeto

Q

- :

Bear Bear-walking Beetle Butterfly 1 Butterfly 2 Cat2 Cat Flying

WiheV 2.

Chick Crab Dinosaurl Dinosaur2 Dinosaur3 Dinosaur4 Dinosaurb Dog1 Dog2

S’ —4 : “} flec \'H
Sy o3 |
P 4 ' “"" z
.. L] G
Dot Dove Dragon Dragonfly Duck Elephant Fishbowl Fox

g e K | & 7
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€3 Ver pigina del proy: Guardar ahora

o Cédigo | _# Disfraces 4y Sonides N® mm x

Movimiento of
Movimiento g

Apariencia

Sorido
&
W,
Cortrol
o
Sensares
aristies | [
) Escensrio
\lis bloques. Gbisle  Fian - oz T v o
apunar en dieccisn ()
v | @ | @ | Tomaro [ 1m0 I —
apuniarhacia punter del ratén =
Fandos
1
&

o) ®

. daraxelalor (@)

OO0

Mochila

Podemos ver que nuestro nuevo
personaje ya aparece en escena

—— — —
-—— =

N o e e e e e e e e e e e e e = = 7

Agregamos otros personajes:

& C @ httpsy//scratch.mit.edu/projects/549040760/editor a ¥ @ AL S 6 R K
YA httossfelumnieducac.. @ TerCido @) Muevacarpeta &8 Configuracion @ EscuelasPRO-A G Hlegirla configuracié.. & Cambiar la configurac.. & Google @9 Capitulo 6. Eventos (L.~ » Lista d lectt
4+ Alrds Elige un objeto
2 Y=~ Y= =YY=

w oW : (L I d

Dot Dove Dragon Dragonfly Duck Elephant Fish Fishbowl Fox

ITaY ;I [ .
Frag Frog2 Giraffe Grasshopper Griffin Hare Hatchling Hedgehog Hen

iy W

@
W

Hippo1 Horse Jellyfish Ladybug1 Ladybug2 Lion Llama Monkey Mouset
Neigh Pony Octopus Panther Parrot Penguin Penguin 2 Polar Bear Pufferfish

—_—— e -

|
Agregamos una medusa |
1

-y

—— e o o o o = = = o=




<« C @ httpsy/scratch mit.edu/projects/549040760/editor Q% @ 2L A PR K

YA htpsi/alumnicducac.. (@ lerCide €9 Mueva carpets ¥ Configuracién @ Escuelas PRO-A G Elegirlaconfiguracié.. & Cambiarlaconfigurac.. & Google @9 Capitulo 6. Eventos (l. Lista de lectura

~N® omm

Mochila

Objeto Nombre

Mostrar | ® | @ Tamafio e . N
Puedes cambiar el 1

! |

g‘ ey = % Q| : tamafio a los I

‘ X |

Objetot Fish Jellyfish Octopus | personajes 1
N o e e —— -’

6- Editar los disfraces de los personajes para que simulen movimientos al programarlos:
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€3 Ver pigina del proyecto

. .
Gédign o Disiraces. oy Sonidos . O o m e

3
® e
&
©
i

5
)
i

(O] = > @ o= 00

Eventos ty

_ : \(Q

¥

2. 8o

. Escanaric
Mis Bioques oojeto | Oojetel -0 |

‘apuntar en direocidr e

18 R

&
g
Q

I Hacemos clic en la solapa Disfraces 1
|
AmE mEE EEE EEE S EEE S S S S S S S S S S S S . ,
€« C @ htips//scratchmit.edu/projects/549040760/editor ax PAbIIME:
7 httos/idumnisducac.. @ terGdo @ Neccapets § Configwacén @ EscuelasPRO-A G Begrlaconfiguredé.. G Cambiarlaconfigurac.. G Google @ CapiuiofEventos(L.  » Lista de lecturs

o H ¢ »

g
o~ « < E3

I \
: Podemos observar los distintos tipos de disfraces :
I que ofrece un personaje, si deseamos eliminar
I algin personaje, debemos posicionarnos en el |
: mismo v cliquear el tachito :
\ — e e e e L ____ _ /

Realizamos un disfraz del personaje para movimiento a la derecha, izquierda, arriba y abajo:

"neﬂ\

n{or\’\’\é‘

\Ca




€ Ver pagina del proyecto

sdigo —
; o
il unenefisha ) *
duplicar
exportar | soroe . i

2

borrar
-

1
=
\ Ed

O N &

s d
s

o & Coi ertir a mapa de bits

( ) . .
I Duplicamos el personaje para poder editarlos para lograr el
: movimiento derecha, izquierda, arriba y abajo

EEER ®- Ao Eitr ¥ Tuorakes | Untifleas €3 Ver pigina del prayecto
w“
= Cidige o Distraces. o) Sonidos ] mm A
- a
eife usres fishoa C *
duplicar
exportar B -0 - L] | SRR &
| Copiar e i,
2 borrar f '
s —

s
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fsh
oanss
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g,
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& 1
Qtjert Fisn eyt Octous

o

== Codige <¥ Disfraces o Sonidos
z -
.’;“ Disfraz fish-a3 - - - - >
fish-a
14 x 68

Rellenar ' - Borde / - o h W . -

Copiar  Fega Sliminar
2

=83e

e B
-
S
s
O

(10

fish-aZ
84.x 113

OHeé¢»

&l Convertir a mapa de bits [} = [
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9" Tutoriales €3 Ver pégina del proyecto

wr
&= Cédigo o Distraces ) Sonidos ~ e D M)

1 o= . .
e Distraz  fish-a4 - ) & - -
o

Agrupar Desagropar  Adelante Al frent

= reterar | || sorde | JA|-| 0 B ] > >4

o
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&
/
O

»

o}
(OIS B4

Objeto | Fish -

Mosrar | @ | B Tamaho ]

-
-0 a-e & [w9 4

Mochila

NO Do

( \
1 Puedo darle angulo de I
: posiciéon al personaje :

i Objets | Fish =+

85
i Mostar | @ | @ Tamafo & Bireccién@ .

Octopus Jellyfish 0 e

G M ﬁ cenana
—

Fondas

Objetol




e P | Para ocultar el
= GXx= . |
= I personaje I
= o= 1 :
= I hacemos clic enl
= ] v
Ey—==—== 1 el ojito tachado :
KN 1
(== | \ /
|-~ @] N o e = -
==
_ —
II Para que sea
; Visible e. ©+ - Am—mm—m === =\
. 1 . .
I personaje I I Para eliminar personajes 1
: hacemos clic | : debemos hacer clic en el :
\ enelojito. /' ; tachito I

- @~ Achive  Editr  §- Tutoriakes

Guardarahora [ .

= Cotigp | Jf Disfraces | gy Sonides
' 7 st { Jetyfahed .— :v':~i A;'": Ak .nu'L A:r‘d
= Rellenar . - Borde / 0 UW
aem
(. e
K )
| |
/ Vi
3 [ | Objeto | Jellyfish - x| a2 Ty = B
by Most ® Tamafio 70
O a-lel & A
Mocjlla
{ _____________ ~
I Comenzamos a edita con las :
I herramientas de edicion. I !
N\ e e e e e e e e e e e e Vi
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&= Codigo o Disfraces o) Sonidos

-

9 .
Disfraz  jellyfish-a2 a n* 4 'S

sar Desagrupar Adelante Arss Al frente Al fond

1

elyfish-a

108 % 156
Rel\enalD' Borde / N 0 W

Eliminar

i
w4 A
3 )

elyfish-i
115x153

®
T
4 g O

Jellyfish-c
108 157

O N &

jellyfish-d

145x 159

e Q Convertir: mapa de bits

( ; s
I Con esta herramienta podemos darle nueva forma a la !

. . 1
: parte del personaje en que nos posicionamos. :
N e e e o o o o e e e e e e e e e e e e e o e - — /

< Disfraces o» Sonidos

-

Disfraz  jellyfish-a [ ) - i& -'- -‘. "-’ ;‘;

Desagrupar Adelante  Atras Alfrente Alfondo

Rellenar ’ - | Borde / v 0 & m b Y
Copiar Eliminar

»

o+ ¢

S
x4
S
P4
O

)




) Sonidos

Distaz jellyfish-a2 - e, L

ish-3
e -
retenar O8] - | earse [ J1]-] o @
Edminar

=9
‘\'
o+eo[Q

L)
O N &

eilyfshs
1085 157
S
jetyfishg
o al-la
Mochila
7- Agregamos fondo de escena:
< C' @& https://scratch.mit.edu/projects/549040760/editor aQa &% @ /LA L 6 6 A X
7 httpsy//alumnieducac.. (@ terCido @@ Nueva carpeta %8 Corfiguracion @ EscuelasPRO-A & Elegirlaconfiguracié.. (& Cambiar la configurac.. (& Google €9 Capitulo 6. Eventos (... » Lista de lectura

:_:ﬁ B - Achve Editr @ Tutoriales | Unfiticd-3: €3 Ver pagina del proyecto

o
g0 | 4 Fondos | ge Sonidos N e om %

Movimiento
rio

Escenario seleccionado: no hay blogu ¢

Apariencia 7
o y
&
cambiarfondoa fondot + yesperar { (i
-2 %‘;
¢
e Al ol ciecio ool - elvaier ()
vossw | @ | @ | Tomato Direceidn
nimeso v defondo
Sonido ﬁ &l i &
- =l et
bocarsorido pop = hasta que termine
;
= ..
= mursnmdw pon ~
Elige un fondo

Mochila

Podemos crear una escena nosotros mismos utilizando el pincel,

/ |
! I
I subir una escena desde nuestro dispositivo o elegir una de las que |
! I
\

ofrece Scratch.

4 Atrds Elige un fondo

- OO

Underwater 1 Underwater 2

188



<«

C @ httpsy/scratch.mit.edu/projects/549040760/editor aQ H @ S L é 6 K X

YA https/alumnicducac.. @ lerCido @ Muevacarpets ¥ Configuracion @ Escuclas PRO-A G Hlegirla configuracis.. & Cambiar la configurac.. & Goegle 49 Capitulo 6. Eventos (L., » Lista de lectura

@~ Archivo i £J Verpagina del proyecto Guardar ahora

&= Cédigo & Fondos o Soridos
@ ovimicnto
Vowimiznts

Bl sumarl efecto color -

Escenario seleccionado: no hay blogu: «

Apariencia

cambiarfondoa fondol

cambiarfondoa fondol v  yesperar

siguierte fondo

ez oo ()

B costar erectos griicos

P — sl byl

nimero «  de fondo

@
Sonido ﬁ L 20 &4 #&ﬂ 2
Q

i
@
@

miciar sanido pop +

O 0

(———————————————————————N

. 1
I Podemos observar el fondo de escena seleccionado

&= Cédigo & Fondos oy Sonidos
@  yosimionto
Wovimients
@  Escenario seieccionado: no hay bilgu:
Aparisncia

Wis bicgques.

&) Verpagina del proyecto

Apariencia

quitsr efectos grifoos

Onjsto | Nombrs. - sl ox 1v v
vosr | @ | @ | Tomarn o
Sonido g i j& 2
[©] Objetnt Fish Jelyfh Octonuz
tocar soido pop + _ hasta que termine

inciar sanide pop =

00

Vamos a la solapa sonido para dar sonido al proyecto :

o o S O O RS RN SN O RSN RSN SN NN RSN BEE S A e M S e e e




€3 Ver pigina del proyecto

2
2= Céaigs | o Distraces 4 Senidos ] o m| 3

Tiempo (CEED)

\
|
j Subir un sonido desde nuestro dispositivo o elegir uno de los que :
1 ofrece Scratch. 1
N o o o o o o o o o o e e e e e e e o - - — - — g
L Elige un sonido
a e A0 OD

"lo "lo 100 1"0 1'10 "lo 1”0 100 100

ABass AElec Bass A Elec Guitar A Elec Piano A Guitar AMinor Uk APiano ASax ATrombone

o (> o (> o o (> o (>
<) <) L D) L D) L D) <) L D) L D] L D)

ATrumpet Afro String Alert Alien Creak1 Alien Creak2 B Bass B Elec Bass B Elec Guitar B Elec Piano
4 4 [ D) [ D] 4 4 [ D)) [ D) [ D)
B Guitar B Piano B Sax B Trombone B Trumpet Baa Bark Basketball Bass Beathox

"lo "lo ")o "JO 1')0 "lo "’o "lo "Jo

Finalmente, programamos los bloques, para ello seleccionamos la solapa cédigo y podremos
observar que los bloques estan clasificados por colores de acuerdo a lo que podemos realizar con
ellos.

190



@v Archivo  Editar , Tut|

& Cddigo &f Disfraces ¢» Sonidos

. Movimiento
Wovimiento

i
©
i

Apanencia
. grar C* @ grados
Sonido
giar ) ) orados
Eventos

a posicion aleatoria w

O
o
2
=2
o

£
g

deslizar en o segsa posicion aleatoria ¥

deslizar en ‘ segsax o y: o

T

: o=

o w
. o
&

go
=
»
(-]
<
(o]

g
i
2)

apuntar hacia puntero del raton v

sumar a x

dar a x el valor o

@~ Archivo Editar @ T

g
8

Variables

ues

Mis bl

3

&= Cddigo ! Disfraces o» Sonidos
@  Avariencia
Movimiento
decir durante o segundos
v
oecr D)
Sonido
pensar durante o segundos
Eventos
pers
Control
cambiar disfraz a  disfraz2 «
Sensores

g
%

Underwater 2 «

%
:

siguiente fondo

cambiar tamano por m
fijar tamafo al @ %

sumar al efecto color v
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cia de JOV

@ w Archivo Editar ,

= Cddigo

@ sonido

! Disfraces o Sonidos

Movimiento

tocar sonido Miau + hasta que termine
Apanencia

iniciar sonido Miau v
2

O detener todos los sonidos

Eventos
Cgol sumar al efecto altura v m
Se!ms daralefecto altura v el valor (i)

. quitar efectos de sonido
Operadores

Variables

e e, fijar volumen al @ %

cambiar volumen por m

@- Archivo

&= Codigo

Movimiento

Aparisncis

Sonido

@0

Control

Sensores
COip=radores

“ariables

Mis bleques

o Disfraces o Sonidos
| |

. :

&
g

i?
]
g.

cuando &f fondo cambie a8 fondol -

cuando  volumen del sonido - :m

)
f

ﬁ
E

Cnntrnl




[
|
1
|
1
|
I

Estas estructuras de Control son las |
que se utilizan en los distintos !
lenguajes de programacion, solo que |
en este caso se presentan en bloques 1
para encastrar.
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enes y Adultos

cia de JOV

BT @B arcnvo  Eotar @ Tulo

= Cddiga &F Disfraces | o4 Sonides |

Sensores

Movimianio i % bores el rtory = | 7
Aparancia {Iocando ol color T

® peier | tocardn [ )7

Sanida :

O distancin a  puriers del ritn »
Ewvanios

o B —7T1=
Contro

o CO

Sonsanas

. fecla  espacio v presionada?
Oparadores

Variablas posicidn x del

{ rabdn presionado?
CED
(PP, po=icicn y clel

= GCadiga & Disfraces 4 Sonidos

Mowvimianio

Aparencia

0
1
-3

w
=
=
W

o
]

.E.
3

=
w
o
o
&
"
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o
o

o

1]
)
"

W
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= Cadigo " Disfraces W Sonidos

. Variables

Mavimianin
I Crear ura vanabie
B @

@
o

pez atraps medusa o pulps

(=]
H o r W
@0 0 :0
‘ el A
]

B

3

4

g
]
=
]
]

Crear ure st

=4
B

- Mis bloques

=

Crear un blogue

Vamos a crear nuestras variables para guardar el puntaje del pez cada vez que atrapa a la
medusa o al pulpo:

@ * Archivo  Editar ‘- Tutoriales Untitled-3 (Y Ver pagina del proyecio

& Cadigo o Fondos i) Sonidos

. Variables

ovimienta

Crear una varishle

pariencia oo

0

S umera mivaicbe » .

Bl moctrar varble  mivariable «

ERE B esconder variable  mivariabie » |, . .
® ; Hacemos clic en crear variable
i Crear una lista N e e e e e e e M __ ]
. Mis bloques
Jariables

Crear un bloque

is bloques!




cia de JOV

Nueva variable

Mombre de la variable:

pez atrapa medusa o pulpo P e e .

da i |

Le damos nombre a la variable, I

Esta variable estara disponible en todos los |e 1
objetos. en ste caso es pez atrapa

|

medusa o pulpo I

— S e .

Luego, creamos otra variable para contar el tiempo desde el inicio del juego con el fin de que

el finalice al llegar a los 50 segundo:

Nueva variable

Nombre de la variable:

Tiempd

@~ Achivo Editar @ Tutoriales | Untitied3

Esta variable estara disponible en todos los
objetos.

&= Cddigo &¥ Fondos | W Sonidos |

. ‘Crear una varisble

Aparienciz
O

0
Control

Dperadore
esconder variable  mi varishle -
Varables . l— N
Crear una lista 1 Observamos las |
Mis b9 i blogues I variables que 1
Crear un Hogue " hemos creado "
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Realizamos encastre de bloques:

Comenzamos por programar el objeto o personaje pez, quien serd el personaje principal.

Gra Tempoe dulr conimen

oeancs Jebyiche 7o

[ 2-lremos tomando los ‘I
: bloques de acuerdo a lo
| que realiza cada uno |
I desde estos circulos de :
'\colores ]

N o o e o o o o o — 7

B [ s

o mjx

aaaaa

& A
) o | TR o= || s ]| oo
@
- —— m\
[1. Debemos tener I
1 seleccionado el |

I personaje pez "

-~

al hacer clic en

reiniciar cronometro

dara Tiempo v elvabfo

dara pez atrapa medusa o pulpo * elval0f°

focar sonido bubbles * hasta que termine

ense. > @)

cronometro

repefir hasta que
dara Tiempo * el valor
itocando Jellyfishe ? o

sumara pez atrapa medusa o pulpo v c

ilocando Octopus »




( . - . 1
Estos bloques, permiten mover el pez en las cuatro direc€ion€s, I

Mochila

1 dependiendo cual tecla de direccionamiento del teclado presione el |

:jugador

al presionar tecla  flecha derecha v

sumarax m

cambiar disfraz a

cambiar disfraza fish-a3 »

al presionar tecla
sumar ay @

cambiar disfraz a fish-a2 » cambiar disfraza fish-a4

EOEB ©- wovo eotx § wionwes | Aigandoa s sapadas Comparbdos 3 Ver pagina del proyecto

& Cody Z Diskacen @ Senoe

o BIYS

, v © D) goon

CHll > © -~ ‘ \ .

° al hacer clic en este objeto

L prmry—— fijar modo de arrastre a  arrastrable »
®

8858

sumar a X @

cambiar disfraza fish-a5 =
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Programamos movimientos aleatorios al pulpo y a la medusa:

@ Tutoriales

o} @<~ Archive  Editar

= Codigo

@ Ccontrol

Movimiento

o Distraces

) Sonidos

Aganenca

Mis biogues

Jugando a las atrapadas

€) Ver pigina del proyecto

por siempre

esperar ° segundos

ira posicion aleatoria ¥

siguiente disfraz

Machila

Guardar ahora

B8 . gabialecde {

pez atrapa medusa o pulpo

Escenario
Octopus - x A% $ 3

@ Objeto
Q

Mosrr @ | @ Tamafio 50

a Fondos
=il =
= - ) ©

- £ || @

Objetot Fian

B Codigo & Disfraces o Sonidos

Movimiento
Movmients

o,
°
Eventos
-
2.
2

Wis bloques. a
‘apuntar en direccl

apuntar hacia  puntero del ratén

al hacer clic en

por siempre

esperar o segundos

ira posicion aleatoria =

siguiente disfraz

Mochila

- & ||

peéz atrapa medusa o pulpo

Escenario

=0 06

Gieto | Jelyian P T

Mosiar | @ | D Tamaho Cireccidn 30
n d

5
Objetot Fish Octopus.

Creamos un mensaje para el final del juego:

@~ Achivo Editar @ Tutorisles

& Disfraces ) Sonidos

‘oeger Distaz  disfraz3

Rellenar . . Borde u .
4
&
/
O

»

distraz3
5x 18

(O 4

Jugando a las atrapadas €3 Ver pagina del proyecto
) L4
B o » > 4
Copiar Elminar g

iFin del
joego!

@ Convertir a mapa de bits Q

Mochila

Guardar ahora

= . gabialecde 1

pez atrapa medusa o pulp

E
Objeto | Objeto2 % 3 —

Mosar @ | @D Tamafo 100

@ £ o A

Objeto? Fish




Guardarahora [ .pu-m-

N® oDm

&= Codigo & Disfraces o) Sonidos
pez atrapa medusa o pulpo (D
e o )

esconder mostrar

iofe}
: Y & g
. KD K] .g
; 5] [5) s
L] L}
B

siguiente disfraz

Objeto | Objeto?

& e A 3
e @

Esperamos te haya gustado la propuesta y te sientas inspirada/o a crear tus propios

]

videojuegos.

| pez atrapa medusa o pulpo 0D

Aqui puedes ingresar al juego

Let’s watch / Veamos: Jugando a las atrapadas

L]

A

https://scratch.mit.edu/projects/548252
153/
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Trabajo practico integrador — Informatica

El trabajo practico integrador del mddulo 9 tiene como objetivo recuperar algunos de los
saberes trabajados en todo el cursado. Estan planteadas varias actividades que se entregaran juntas
al/la tutor/a docente.

@ Activity 1 / Actividad 1

La primera actividad consiste en organizar una U
seful tip / Up .
a ayudita

Es important,
a entregar. tu  carpetq

solicitad s para
docente sepa a
b. Crear una carpeta en Drive. que debe evalygy

carpeta en tu Drive que va contener todas las actividades
que el nombre 4,
tenga  los  datos
que ty tutor/q —

quien pertenece |,
v

a. Ingresa a tu cuenta de Google.

c. Asignarle nombre con el siguiente formato:

Carpetas

Ejemplo:
43485745 - Gonzalez_Fe...
N\
@ Activity 2 / Actividad 2

Te presentamos el resultado de una investigacién de especialistas con jévenes de colegios
secundarios de nuestro pais: Nuevas tendencias de comunicacion y participacion en las Escuelas
2.0. Si ubicamos el mouse sobre las afirmaciones, veremos el resultado de la investigacién, y
también podremos leer las respuestas de los estudiantes.




y Adultos

Let’s watch / Veamos: Let’s listen / escuchemos:

http://www.pent.org.ar/investigaciones/
jovenes-escuelas/

Investiga el recurso con las afirmaciones, resultados y respuestas de los estudiantes.
Ingresar a tu cuenta Google.
En tu carpeta de Drive crea un documento que se llame: Actividad 2

o 0o T o

Copia las siguientes afirmaciones con el formato que desees.

Los docentes no usan tecnologia porque tienen miedo.
Los jovenes saben mas de TIC que los adultos.

Los estudiantes solo usan las TIC para jugar y ver videos.
No pasé en la escuela, pasé en Facebook.

A los jovenes solo les interesa jugar o sacarse selfies.

L e

e. Ante cada afirmacién realiza una respuesta u opinién personal.

@ Activity 3 / Actividad 3

a. Ingresar a tu cuenta Google.
b. En tu carpeta de Drive crea una planilla de calculo que se llame: Actividad 3.

Maria Pereyra es empleada en una empresa en el drea contable y tiene a su cargo
muchas responsabilidades. Entre ellas, calcular los sueldos y los aguinaldos para los
empleados.

c. Copia la siguiente tabla
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PN

Jl o o e

- B c D E F G H

Apellido y nombre Enero Febrero Marzo Abril Mayo Junio S.A.C Junio + S.A.C
Baez Pedro josé 3815528 38155,28 38155,28 38155,28
Camario Manuel 38155,28 38155,28 38155.28 3815528
Diaz Maria José 37541,18 3754118 3754118 3754118
Fernandez Alejandra 37122,01 37122,01 37122,01 37122,01
Gonzalez Jorge Luis 55174,35 55174,35 55174,35 55174,35
Ledesma Matias 41168,95 41168,95 41168,95 41168,95
Martinez Marcelo 3815528 38155,28 38155,28 38155,28
Ochoa Rosa 41168,95 41168,95 41168,95 41168,95
Perez Maria Carolina 55174,35 55174,35 55174,35 5517435
Rodriguez Mariano 41168,95 41168.95 41168,95 41168,95
Suarez Kevin 3754118 37541,18 3754118 37541,18
Zapata Ezequiel 37122,01 3712201 37122,01 37122,01
[ TOTAL

Useful tip / Una ayudita

El Sueldo Anual Complementario (SAC), mds conocido como aguinaldo, consiste en el pago de un
sueldo mds de los 12 percibidos por el trabajador en un aiRo. Se abona en dos mitades: el 30 de
Junio y el 31 de diciembre de cada aiio, o en el momento en que se produce la extincion del
contrato. En este caso, proporcionalmente al tiempo trabajado (articulos 122 y 123 de la Ley
de Contrato de Trabajo). Constituye un salario diferido en su pago y se lo abona cada seis meses.
El SAC surgié como una contribucion del empleador al trabajador con motivo de las Fiestas de
Fin de AiRo. Posteriormente, fue requlado y se hizo obligatorio para todos los trabajadores en
relacion de dependencia.

d. Completa la tabla utilizando las funciones o formulas que corresponda teniendo en cuenta
que:

En el mes de mayo, los empleados recibieron un aumento en su sueldo del 9%.
Por ejemplo, Ezequiel Zapata, que cobraba $37122,01 en mayo cobré $40462,99.
En el mes de junio no hubo aumentos.

e. Contesta las siguientes preguntas en el mismo archivo de la tabla.
1. ¢Cuanto deposité Maria en total de sueldos en el mes de enero?
2. ¢Cuanto deposité Maria en total de sueldos en el mes de junio?
3. ¢Cudl es el empleado que cobra mayor sueldo?
4

¢Cudnto serd el total a depositar en el mes de junio (sueldo + S.A.C)?




y Adultos

@ Activity 4 / Actividad 4

a. Te proponemos buscar en Internet dos noticias sobre algunos de los siguientes temas
desarrollados:

v" Busqueda de informacion en v’ El sector informatico.

Internet. v Tecnologias de la Informacién y
v Los datos en Internet. Comunicacion (TIC).
v Ciudadania digital. v’ Lavinculacién entre educacion y
v" Redes sociales. trabajo.
v" Grooming. v Software libre.
v Ciberbulling o ciberacoso. v Brecha digital.

b. Ingresa atu cuenta Google.
c. Entu carpeta de Drive crea un documento que se llame: Actividad 4.
d. Copia dos veces la siguiente tabla y completa con la informacién encontrada.

Noticia 1

Tema elegido

Fuente: copiar el link de la noticia.

Fecha en la que se realiz6 la
busqueda de la noticia.

Titulo de la noticia

Descripcion.

éPor qué seleccionaste esta fuente?
Explicar con tus palabras.

Foto, dibujo y/o grafico de la
noticia.

Opinidn personal sobre el tema vy
sobre la noticia.

Apreciacién conceptual sobre el
tema y la noticia a partir de, al
menos, dos conceptos vistos
durante las clases.

204



Noticia 2

Tema elegido

Fuente: copiar el link de la noticia.

Fecha en la que se realizd la
busqueda de la noticia.

Titulo de la noticia

Descripcion.

éPor qué seleccionaste esta
fuente? Explicar con tus palabras.

Foto, dibujo y/o grafico de la
noticia.

Opinién personal sobre el tema vy
sobre la noticia.

Apreciacién conceptual sobre el
tema y la noticia a partir de, al
menos, dos conceptos vistos
durante las clases.

@ Activity 5 / Actividad 5

Realiza tu curriculo vitae con foto. Useful tip/Una ayudit
Udita

Aclaracidn: Si ya realizaste tu CV en los practicos del
cursado, puedes mover el archivo a la carpeta de TPI con el vespecto a4 |,
nombre: CV — Actividad 5. curriculo persong/

@ Activity 6 / Actividad 6

Para finalizar, es necesario que compartas tu carpeta con tu tutor/a docente para su
correccion. Dicha carpeta debe contener los 4 archivos pertenecientes a las diferentes actividades
propuestas en este TPI.
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